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故事 取材 自 原作 的 第 三 部 一 承 太郎 篇 CAPCONM。 
利用 "CRPS- 王 "基板 将 本 作 制 作 得 极为 华丽 ， 再 现 ，， 
了 漫画 中 精彩 的 战斗 场面 。 WE 
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地 球 上 有 三 种 地 方 ， 没 有 在 地 图 上 标明 。 到 

首先 是 “军事 设施 绝密 区 ” ， 其 次 是 越南 南部 被 称 为 “ 烟 鬼 森 
林 ” 的 地 方 ， 这 里 甚至 无 法 进行 气象 观测 ， 最 后 就 是 本 作 故 事 的 发 
源 地 “ 萨 乌 斯 岛 ”。 

自古 以 来 ， 有 关 这 个 岛 存 在 着 多 种 离奇 的 传说 就 以 叙事 诗 或 口 
述 的 形式 广 为 流 传 。 由 于 说 法 不 一 ， 所 以 “ 萨 乌 斯 岛 ” 便 给 后 人 留 
下 了 数 不 清 的 谜团 。 

“在 岛 上 有 着 能 实现 你 任何 愿望 的 王 ”; “ 岛 上 有 位 城主 ， 如 
果 能 拜见 他 便 可 长 生 不 老 ”; “ 岛 上 别 无 其 它 ， 只 有 从 世界 各 地 收 
集 来 的 猛兽 ”。 众 说 纷 颖 ， 而 且 新 的 情节 仍 在 不 断 被 增加 。 

但 是 ， 所 有 传说 都 有 一 些 共通 的 条 件 : 

汝 之 愿望 ， 与 成 功 相 联 之 道路 

要 以 武力 冲破 眼前 的 障碍 

从 染 满 鲜血 的 身体 上 踏 过 ， 便 是 你 所 追寻 的 大 道 。 

各 种 各 样 的 人 怀 着 不 同 的 目的 ， 陆 续集 中 到 这 个 神秘 的 岛 上 。 

一 切 都 将 依照 神 的 意志 ， 沿 着 巨大 的 螺旋 向 前 发 展 
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格斗 家 为 了 获得 高 额 交 
金 而 参加 了 电视 台 主办 | 性 唱 / 呈 芝 
的 格斗 大 赛 。 在 这 一 周 | 年 龄 / 18 岁 
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公元 2000 年 发 生 了 剧烈 的 大 地 震 ， 
大 陆 分 断 ， 形 成 了 完全 亚 直 的 街市 。 
随 着 岁月 的 流 浙 ， 这 里 的 人 们 由 于 无 法 与 外 界 沟通 ， 所 以 日 趋 腐败 。 
以 非法 手段 追求 金钱 与 权力 已 成 为 风 从 。 
犯罪 、 吸 囊 四 处 蔓延 ， 

渐渐 的 ， 这 个 城市 被 人 们 戏称 为 : 
最 后 的 乐园 一 一 EDEN ( 伊 甸 ) 
就 这 样 ， 公 元 2010 年 到 来 了 …… 
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SNK 公司 皇 牌 巨 作 , 侈 面 介绍 “格斗 之 下 99 的 系统 .出 招 及 角色 分 析 每 一 招 每 “ 式 均 本 有 图 片 , 可 以 帮助 你 以 
最 快速 度 成 为 “99 的 达 人 :! o 


“街头 赴 王 ”系列 最 新 作品, 文旦 不 仪 对 系统 有 简要 胃 确 的 介绍 ,同时 对 每 位 角色 的 每 个 招式 部 将 仔细 分 析 其 性 
能 优 缺 点 ,如 果 你 是 “ 街 乍 ?的 FAN , 哮 么 名 绝 对 不 要 错过 本 文 


的 基础 上 大 幅度 进行 强化 3 不 仅 系 统 有 细微 的 变更 , 人物 


从 人 期 推出 的 一 款 全 新 30 格斗 游戏 .二 崎 良 在 本 作 中 也 客串 登场 。 沪 到 各 界 玩 家 的 一 致 好 评 ， 
所 有 人 和 愧 的 / > 


这 是 NAMC0 公司 继 “ 铁 汰 3 RS 失 出 的 该 系列 最 新 作品 , 相信 每 个 热爱 30 格 会 把 目光 集中 到 
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本 攻略 的 内 容 是 游戏 中 每 名 角色 使 用 时 所 需要 掌握 的 最 基本 
常识 ,为 了 方便 大 量 还 不 能 玩 到 KOF 99 的 朋友 ,每 名 角色 的 招数 都 
有 连续 画面 ,以 便 大 家 辨认 。 另 外 ,为 熟悉 本 作 的 朋友 介绍 了 每 一 招 
数 的 攻击 辩 定 以 及 是 否 可 以 连接 其 它 攻击 的 解说 。 


1 是 招数 的 名 称 及 使 用 方法 。 

2 是 本 招 可 否 连接 其 它 攻击 :其 中 " 特 " 代 表 可 连接 特殊 技 ， 必 ”代表 
可 连接 必 杀 技 与 超 必 杀 技 , SC" 代表 可 在 COUNTER MODE 中 超级 
CANCEL, 当 出 现 () 时 表示 要 先 满足 在 () 前 面 的 条 件 后 才 可 使 用 () 
中 的 连接 攻击 。 

3 是 本 招 的 解说 。 
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和 


@ 呼 出 动作 ,攻击 判定 只 出 现在 上 段 。 
@) 站 立 超重 击 , 可 连接 必 杀 技 使 用 。 

图 防御 后 的 反击 ,攻击 判定 出 现在 上 段 。 
鸭 空 中 超 中 击 ,攻击 判定 出 现在 中 段 。 
@ 移 动 攻击 ,只 能 单 发 作用 ,不 能 连续 。 
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上 忆 国 ss 
加 人 9 1 
| 三 吕 国有 - gae ww 
AN 二 | 本 这 上 一 呈 
ee 是 放 册 抽 汪 员 请 间 | 全 全 放 罗 | 司 当 迪 加 
次 韶 和 2 
好 还 和 四) 
志 人 时 凡 忆 守业 ， 曙 名 Rs “= 
厅 立 二 
主 必 21EvEL < | IE 
二 ， X. F. ， X. C. D. 上 


观 


A 


抽 吕 川 芋 营 要 ” 壕 母 綦 要 号 


@@ 愉 抽 世 坦 妊 民 让 (部 芝 ) 


相 扎 癌 所 是 则 亚 ” 
EX RED 有 IO 癌 四 区 
贸 ” If 厅 量 是 Fx 旦 ” 
。 当 睦 要 长 作 习 浊 小 
反 柜 雹 地 才 想 


顺 忆 要 ( 竖 ) 六 妾 站 片 吴 全 | | 嘴 卉 
”此 站 加 切 拱 妇 号 喧 奈 『 称 担 水 
ES 
委 鹃 必 那加 式 四 ”人 习 层 究 长 
妥 米 媒 喇 由 届 昌 荆 民 黄山” 囊 焉 
( 八 亿 六 二 生 苹 蓉 相 号 黄 册 ”本 世 
良 逮 世 巾 州 嫩 蕉 相片 汁 家 员 碌 
茵 糙 号 风 担 局 相 媒 ” 乓 切 碌 


EX 悉 手 水 挫 怀 机 一 下 
@ 攻 错失 哄 傈 旦 后 他 一 
上 a 晤 尽 3Kgg" 
网 蛋 人 记 生 中 和 全 | 由 


Q 旺 撑 区 芝山 HUG0 号 要 长 灾 吕 - 绎 | 也 肿 三 三 ” 
区 母 顾 短 呈 医改 " 出 由 加 寻 要 回 ” 荆 光 ” 四 | 址 二 昌 辐 划 针 柑 长 "地 蚂 


@ 匀 拟 广 二 兵 要 ( 抽 医 ) 
营 相 " 状 茎 地 显摆 加 上 同 赤 ! 
最 ”有 耳 注 其 六 艾 想 姬 母 蕊 撤 卫 号 
层 思 龟头 邵 久 了 属相 郝 片 贡品 
划 ` 片 雪 稚 愉 要 回 妇 时 右 期” 
肖 册 ”是 也 受 迷 柑 呈 踊 忌 虹 本 展 
风 担 局 要 媒 ” 括 全 营 相 号 
天 提 水 隐 失业 (名 放 ) 


赃 求 也 心爱 碌 避 换 片 号 瞧 所 ” 

昌 ” 托 号 县 迷 霸 吼 艺 芝 上 号 多 本 

由 也 出 母 ” 总 习 允 长 如 母 班 中 芋 

民利 邵 销 懂 ” 池 站 | 广 中 扫 扬 吕 

昌 跑 加 避 人 相册 出 吴 ” 跑 0 号 州 
兵 地 上 吉 辐 区 皮蛋 要 民 兄 ” 

@ 择 要 以 霸 坚 兵书 ( 牛 阁 ) 


艺 史 县 其 相 枚 同 姓 母 由 及 喇 反 回 ” 委 卜 噩 且 驯 急 ”9 加 才 民 扫 辐 只 

『Q 上 峡 目 曙 释 柑 赔 局 筑 世 此 ”点 狐 明 和 几 有 六 霸 辐 幸 ” 基 笃 才 和 母 

是 母 k” 葛 跑 9 站 | | 后 问 艺 综 
中 人 上 竺 竖 册 且 呈 柑 鹃 具 吴 

年 箱 相 克 由 ” 

瓜 艺 册 荆 埋 菇 吴 独 乱 巾 殿 吧 小区 


氏 回 ” 层 册 营 相 妓 音 妆 可 旭 刀 
萌 办 山 展 冉 共 相州 且 显 中指 轩 霸 
山 届 ”人 N 这 昌 芝 人 号 雪上 用 展 惟 所” 


的 31- 


以 买 用 性 极 高 


所 


了 


人 只 需 一 个 存储 数量 就 可 以 发 


。 动 连 续 的 攻击 。 


能 钞 技 着 刍 休 动 ) | 
或 


外 


紧 进 下 
窗 进 开 
次 下 耻 攻 
威力 大 和 SU- 
PER ARTS GAUGE 储存 速度 高 


PER ARTS 立 一 。 


会 颗 化 


SS + 卫 
j AN 一 | 上 Nm+P 后 


人 
区 


全 储 一 + 了 


发。 | 


wa 四 


共 > 于 
j 
一 < 
站 

思 


玉 
担 
全 
则 
2 
鄙 


竹 市 对 手 的 腹 


( 假 和 作为 妃 打 。 


最 后 一 市 能 够 委 飞 对 
ww 
以 “突进 头 部 打击 


LE 
色 度 号 
运 多 的 富生 < 写 赴 王 吕 
还 人 向 ”和 ”项 但 昌 归 -| 0 
择 其 和 殴 区 | 让 二 水 本 光 吴 - 人 莉 
要 是 虽 川 相 三 上 
辽 所 上 柜 | 所 | 夫 议 还 。 ee 
要 后 ”后 后 | 忒 | 地 给 市 
1 过 注 王 1 台 | 度 水 届 
四 证 |‖ 上 1 共 、E 还 
捞 s 攻 | 人 症 | 长 区 和 泪 
起 梯 | 号 1 起 性” 朱 
长 短 | 愉 | 隶 于 


， 
让 
二 
二 
呈 
商 
吕 
站 
只 
| 
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人 A 


回 习 三 姬 电 长 呈 意 是” 长 芭 长 轴 
(如 司 相 ) 答 匠 旭 生机 共 要 ) 瓜 
扎营 相 系 也 订 长 ”点 式 巾 戌 
殷 时 符 喇 贡 媒 ” 迷 廷 号 和 苇 山 共 
凤 SOMERSAULT KICK 十 
@MA . SHERRIES 妈 曲 供 
导 片 傅 "I 区 人 N BASS 逮 扫 繁 ” 

十 母 0TT0 短跑 俏 母 刁 蕊 各 碌 歌 
昌 ” 葵 相 而 作 母 策 严 走 己 片 碌 歌 ” 
扣 曙 号 出 代 ” 层 四 册 | 也 晤 荆 艺 
FVERUTYU f 圭 炒 上 山 姑 上 回 避 


过 呈 早饭 短 ” 

BLOCKING6 辐 芽 捞 柜 ”至 芭 琶 是 
罚 骸 中 其 要 ” 层 四 翌 呈 加 攻 旭 吴 
上 避 时 辐 些 ” 癌 二 音 习 红 外 同 霸 
皇 柑 找 好 号 六 摧 厂 机 独 ” 其 提 吴 
辐 蓉 要? 出 由 加 贡 要 回 "上 锤 霸 吴 
地 是 ”和 雹 回电 签 汽 十 客 吴 星 州 且 
人 『 复 晤 析 古 RUGURE 沁 全 


RE 


四 


多 


民 


家 


| 


模 ” 刘 区 赴 姬 人 问 嵌 ” EX 竖 长 号 


母 旱 几 H ”及 隆 池 小 旧 汕 妥 启 和 
习 及 也 格 司 相生 由 租 昌 证 展 山 共 避 ”REMY 州 只 芝 册 担 电 区 狂 “ 


次 并 四 多 过 办 学 民 相 后 烘 则 关羽 谨 赋 呈 办 贡 霸 。 册 上 各 棋 雪 浊 
习 民 相 各 过 休 ” 其 呈 四 长 前 怀 妥 ”出 巾 城 帮 县 多 志 喇 产 此 专区 呈 肝 


BASS 慨 供 镍 岂 要 习 展 见 贡品 从 
旺 昌 问 艺 居 是 釉 片 纹 回 竟 ` 时 区 ” 
形 疆 要 右 ”0TT0 号 扣 曲 乱 忠 中 六 
售 筷 攻 烛 由 卉 国 媒 吴 地 蜡 " 山中 
企 引 号 谍 南山 其 杠 展 登 椒 寻 释 
十 七 (0TT0 并 片尾 (BASS ) 棋 县 
站 申 吴 披 秒 母 号 周 有 此 跑 ” 阔 碌 

柱 要 哑 担 委 喇 忆 已 瓜 三 ” 归 
| 人 


考 ` 风 正 肯 茹 狐 史 后 "各 忠 肯 
归 蝇 申 乃 岂 敌 人 母 号 称 吉 

@ 和 组 基 抑 开 RUGURE 

BLOCKING 加 上 暇 避 ” 

凋 所 加 ” 跨 东 加 地 本 好 


和 


匡 四 
EX 委 贱 柑 慨 区 必 心 芝 相 ” 二 烟 由 ， 
区 妥 ` 因 冯 曙 K 膨 瓜 他 烛 混 " 几 申 级 二 1 
帆 训 刷 问 艺 展 蚂 刀 号 BLOCKI 目 
| 
吕 。 | 
下 1 
品 加 
由 区 | 
后 局 国 展 : 
区 是 由 汪 遇 人 四 相 | 加 sm 
钞 过 全 有 芝 四 提 二 量 训 ,山上 | 
| | 攻 沪 电 吧 各 妆 全 旺旺 1 可 
具 交 和 号 吧 二 下 删 1 ，、 回 别 昌 所 
生计 国人 KE ， | 苹 
呈 有 芒 旺 区 未 上 四 号 生计 学 尼 业 5 省 媒 豆 回 央 
| 全 本 人 
汪 者 王 人 E 
半 着 外 三 | 吕 | 三 王 好 习 蝎 习 呈 罗 内， 遇 员 图 
三 和 浊 医 三 ,和 昌 1EVEL | 人 生地 冰 和 2 LEVEL LEVEL ， 
呈 二 呈 淮 要 | 名 | 误 ， 症 入 于 内 SHUPERUNOVA VIERUJU 且 人 虽 ! 上 冯 IN NOKUTURUNU ， 
鱼 -全 三 刍 | 中 | 把 三 站 
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人 


去 人 几 母 由 丑 品 昌 芋 捞 长 "EX 至 鹃 
切 避 呈 回 芭 旺 BLOCKING 友 志 撑 
天 及 出 晤 媒 " 矢 挝 号 导 耻 张 " 长 专 
是 余 相 插 志和 吴 号 山 去 亲 如 
@AIR KNEE SMASH 
FALSH CHOP 相 苹 加 忆 妈 地 导 ” 
加 苍山-8LOCKING 昌 窗 技 旺 
长- 咯 杠 梳 辐 要 胃 K 具 开 长 惠 


疯 | 如 全 茹 喇 基 要 只 长 双 
DROP 
@POWER BOMB、BACK 
上 后 44 引 由 ”>。 人 
度 T 轿 俏 村民 从 区 ”加 业 中 ”地 必 ” 抽 上 | 人 己任 要 作 呈 地 本 
所 右 嵌 水。 EX 坚 贷 | 区 要 RKin 


习 产 也 搜 葬 喇 电 ”长 媒 问 全 己 昌 
母 ” 哎 4K 拭 虽 豆 莹 李 喇 - 棒 加 帅 接 
直 黑 辐 择 些 贱 坦 往 岂 " 导 其 EX 竖 
. 拍 4KI 挨 片区 ” 母 由 疝 | 生 米 也” 
辐 妇 恨 ” 星 履 区 喇 K 地 导 辐 归 只 
请 贞 出 贡 匡 亲 星 年 瞄 次 芭 避 
@AIR STAND PIT 
蕉 要 系 也 县 长 " 
人 丑 只 令 咱 营 相 愉 ” 展 四 导 丫 所 


圳 忆 喇 娄 ” 习 耻 所 操 岂 名册 愉 后 
母 邵 刷 氮 灾 纽扣 4N 兴 | 刘 ” 册 P 
檬 炉 " 母 P 地 习作 遇 | 刘 | 四 贡 
如 扬 所 葬 ” 几 P 地 忆 喇 最 习 路 休 
是 昌 狼 习 米 尺 ” 问 苍 虚 狐 | 
@FLASH CHOP 


方 跳 聊 中 下 要 素 方向 + 重 了 
近 敌 时 一 + 轻 P 轻 K 同 按 


SA 一 +P 
近 敌 时 一 六 巡 一 +P 


近 敌 背后 时 一 + 轻 了 轻 X 同 按 


一 + 中 了 
一 + 重 P 
二 + 重 了 


公 
CROSS CHOP| 垂直 或 前 


式 公布 名 称 
式 公布 名 称 


SLEEPHER HOLD 


未 有 正 
FLYINGC 


近 敌 背后 时 一 | 一 + 了 
一 上 Nt+K 
+ 储 个 + 开 
僵 储 一 + 开 


皮 狐 昌 申 爸 异 味 霸 ” 
蜡 芷 长 回 芭 十 女 惧 ” 癌 峡 母 蓉 相 
竖 集 |” HIT 医 良 稚 民 奥 只 人 六 
长 执 茎 必 相 "号 是 号 十 家 问 晴 "EX 
[ER 
ES 
只 ” 炎 康信 及 哎 其 碌 烛 | 母 即 号 
习 邵 相 蜀 同 披 霸 ” 习 最 所 人 所 二 
米 镁 ” 哎 是 只 姑 泳 如 时 呈 距 间接 

苔 鹃 | 如 上 晨 如” 问 寻 号 好 加 
@@SLASH ELBOW 


近 敌 时 方向 杆 转 一 圈 + 了 
Ne 


HEAD 


AIR KNEE SMASH 廊 

AIR STAND PIT 文 

SLASH ELBOW 女 

SUPER ARTS 

HYPER BOMB 

BOOMERANGC LAID 
ISTUN CUN 


册 屋 WiIRsz。 间 H 生 K 幸 镁 号 | 
ELBON” 图 内乱 多时 号 其 积 舌 叱 
般 ” 喇 繁 世 号 庙 只) | 如 3SLASH 


恕 咀 张 是 旭 区 总 吸 息 炎 区 要 ” 蕊 
唉 唱 綦 相 有 幸 巴 中 十 碌 周 长 ”了 
甬 司 " 履 绽 " 星 山 贱 号 坝 上 权 村 人 
耳 癌 艺 是 是 AIR KNEE SMASH 
乱 巍 印 贡 | 加 吴 申 ” 极 村 可 | 和 全 了 太 工 ” 内 相 答 相 加 业 知 
披 总 误 隔 量 呈 归 长 最 虐 丢 K 扶 ”长 容 名” 正 吕 米 败 权 村 己 上 由 旨 
取 吴 暴 包 喇 箱 要 杖 要 ” 揪 放 机 P 。 贱 狸 要 母 加 相 ” 助 4 如 二 她 釜 寿 


只 号 邮 和 ” 
舟 艾 司 荆 其 相 问 全 去 好” 其 六 许 


栋 紧 ” 央 必 是 母 舞 m 十 碌 长 吴 居 
出山 


| 总 母音 妆 州 旺 号 权 要 


弱 操 
的 确 是 


可 以 
杀 LSsH 
而 时 储 生 


入 


的 pERsONAL ACTION ,或 许可 以 给 对 手 一 市 山 | 


威力 十 分 大 的 
所 以 使 出 时 要 慎 
但 优点 是 
1 
何 
国 这 一 石 辐 山 示 马 
然 信 存 BAR 只 得 ] 行 ， 
的 话 命 中 素 会 多 高 。 


次 


BOMB 


而 且 攻 击 力 不 十 分 
上 大， 不过 若 一 中 对 手 
和 的 条, 对 于 会 加 即 里, 这 


罗 二 分 用 的 一 可 让 几 


如 
汉 
问 
坊 
红 
率 
| 
瑞 


对 手 一 个 重 击 
80MB 使 出 


四 BAR 有 :2 


用 


全 要 如 湛 洛 
HYPER BOMB 


数 
人 
革 
按 驱 超 


要 母 K 区 出 区 雪 呈 加 囊 喇 归 ” 乓 
辐 显 加 " 喇 繁 YUN 岂 仆 站 吴 旺 旨 
如 总 号 呈 YUN 问 礁 跑 | 和 作 营利 
营 晶 由 依 赴 泪 改 共 由 内 专 艺 由 
家 必 ”YUN 人 镍 问 艺 豆 如 可 芋 其 
如 二 十 喇 此 于 ”有 民 向 各 昱 号 由 歇 
有 加 乞 候 挑 巡 号 三 未 矢 儿 ” 怒 
愉 品 SUPER ART 一 一 站 旦 ” 扯 巷 


霸 起 呈 悉 吓 〖K 一 吴 玫 如 由 拱 ? 

帆 皮 灵 号 关 异 晰 妾 捞 撕 择 号 
冯 交 回 卉 山 | 和 贱 狐 幅 必 鞠 
慎 淅 玉 加 刷 具 家 择 地 旺 泽 如? 

地 是 品 绎 些 | 也 周 吉 彼 ” 克 皮 习 
榭 雪 -” 四 忠 撕 楼 星 折 十 碌 归 " 面 站 
名 怪 架 避 示 电 忌 ” 夷 昌林 是 畦 艺 


如 亚 肯 癌 艺 惧 击 友 要 喇 昌 回 

下 站 柜 而 芝 愉 大 四 国 轩 忆 。 疯 | 昭 虽 从 提 归 械 弛 上 . IR 闷 - 汪 

世 而 加 届时 灾 上 四 拱 民 叶 喇 录 " 绩 

轴 二 是 请 潭 广 毕 吕 妥 他 ”本 ” 二 守门 ， 六 且 汶 二 示 导 允 

攻 二 二 克 | 十 | 灵 号 人 镍 咒 玉 烙 棋 交 ” 避 

@ 包 由 型 局所 B。 人 扯 莱 哎 回 艺 眶 狐 HIGH JUMP 号” 
卫 灿 二 居多 ! EX 吾 因 几 本 本 [ 城 欠 赂 日 K 儿 虹 | 笠 |nB 关 Ge 
忆 曲 烛 * 长 晤 操 二 卫 TC3 上 o 昌 最 了 守 遇 的 的 克 仙 罗 量 * 则 本 坚 属相 条 羽 司 步 可 反正 汤 丰 世 条 | 氢 : 居 贡品 最 名 区 人 K 呵 疆 《加 二 峰 滋 出 司职 发 " 凶 
导 区 相 母 架 昌 草 ” 长 如 回 芝 蚂 母 ” 归 ”号 癌 式 姬 网 | 如 号 星 忌 由 和 雹 出 尽 YUN | 楷 ` 晶 喇 坦 要 母 


禾 打 喇 扯 些 ” 牛 脱 缉 地 嫩 坟 地 妈 二 抽 
由 | 到 虽 拭 箱 析 丰 喇 区 扫 叹 | 媒 贡 习 现 拭 " 济 量 坦 休 母 K 加 君 ” 相 展 是 必 筷 邦 赃 地 习 贡 | 肥 喇 


晶 枉 司 贞 ` 全 要 条 羽 发 十 不 精 - “下 上 三 轨 数 昌 信 ” 册 癌 邱 旨 放 如 庆 出 丑 如 | 如 箱 相 架 必 加 区 相 。 
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于 灭 
全 由 后 用 色 
似 龙 卷 条 空间 


末 


空中 二 巡 全 +K 


动 
出 
总 处 


不 


在 空中 使 出 
俗 


| 话 各 会 足 天 大 
版 


招 的 证 ， 只 需 答 入 指令 1 \N> + 轻 P 然后 立即 输入 一 + 轻 K+ 重 


5 了 问 时 按 瓶 可 以 了 ; 还 有 有 , 若 希 庄 击 中 对 手 的 命中 率 高 
| BLOCKING 了 对 玫 的 室 中 攻击 后 使 出 吧 ! 又 或 者 用 


ddd 


时 ， 若 对 竹 在 宝 中 BLOCKING 时 立刻 使 用 这 招 


中 了 两 行 能 量 异 哆 ! 


外 


ARGET COMBO| 站 立 中 P .6 


凡 竺 后 


份 


由 于 本 游戏 是 动感 相当 强烈 的 GAME， 因此 
1 角色 在 行动 中 会 影响 到 气力 槽 的 增 减 , 以 下 三 点 
是 EX2 PLUS 中 较 前 作 稍 有 变化 的 设 定 。 
人 @@ FIRST ATTACK 使 气力 槛 +25 

在 EX2 中 ， 当 出 现 FIRST ATTACK 的 情况 
时 , 电脑 会 令 其 换算 成 一 定 的 数值 加 入 到 气力 槽 
|， 但 是 在 EX2 PLUS 中 这 种 情况 得 到 了 微妙 的 
$ 改善 。 当 角色 无 论 用 什么 招 术 第 一 次 击 中 对 方 时 
会 有 25 点 的 数值 加 入 到 气力 槽 中 。 
@ 当 双方 用 必 杀 技 互 相 击 中 对 手 时 气力 梭 +15 

当 游 戏 中 的 两 位 角色 处 于 投 技 和 解脱 投 技 的 状态 下 
就 会 产生 这 种 情况 ， 另 外 当 双 方 各 用 必 杀 技 同 时 击 中 对 方 
时 也 会 产生 这 种 情况 
四 在 使 用 移动 技 时 ,REVERSAL 被 取消 

除 当 身 技 和 投 技 打 空 的 情况 外 ,REVERSAL BOUNS 会 
加 入 到 气力 槽 内 。 


在 EX2 中 , EXCEL 是 游戏 的 最 大 特征 , 它 的 
4 使 用 有 些 像 《SF ZERO》 系 列 中 的 0C 技 ， 而 在 
EX2 PLUS 中 这 种 技巧 得 到 了 相当 的 强化 
， @@ 用 相同 的 按键 进行 连 打 

在 EX2 中 有 “站 力 强 Kxea 的 情况 ,而 在 本 
人 
， 像 这 种 形式 的 EXCEL 技 在 本 作 中 会 


rr 


经 常 出 现 。 


STREFT FICHTELR 


LA Un 


街 霸 上 EX2 PLUS 


系统 简介 及 人 物 出 招 


厂商 :ARIKA 机 种 :ARC 发 售 日 :1999 年 6 月 


人 下 蹲 强 K 击 中 对 手 令 其 浮 空 后 可 进行 追击 
在 EX2 中 ， 当 发 动 了 EXCEL 将 对 手 用 下 蹲 强 K 使 其 
空 后 一 般 是 不 能 进行 空中 追击 的 (特殊 角色 除外 )。 但 是 
让 
快 的 速度 便 可 以 形成 追击 。 
@@ 需 要 蓄 力 的 必 杀 技 有 简易 的 出 法 
在 发 动 了 EXCEL 后 , 原来 要 进行 著 力 的 必 杀 技 , 此 时 
只 要 完成 了 指令 全 的 到 作 , 必 作 二 不 车 力也 可 以 发 动 。 


人 除了 以 上 提 到 的 以 外 ，EX2 PLUS ; 
| 其 |。 ie 变更 (in 背 及 音乐 等 )。 
@"?" 处 角色 的 选择 
在 角色 选择 画面 的 两 端 加 入 了 EX2 中 没有 
的 “?”, 玩 者 只 要 将 光标 移 到 此 处 按 下 决定 键 , 电 
|- 刷 全 会 随 新 让 一 公用 和 天 吾 生生 


还 有 一 些 


@@ EXCEL 演出 变更 

当 发 动 了 EXCEL 后 的 得 要 全 全 上 人 IE 
EX2) ， 而 此 时 角色 也 将 出 现 残 像 ,这 使 得 连续 攻击 的 感觉 
更 强 了 。 


加 GUARD BREAK 演出 变更 
当 发 生 GUARD BREAK 与 CANCEL BREAK 时 ， 画 面 
上 的 人 物 动作 及 描绘 将 会 有 新 的 表现 。 


;新 吕 在 EX2 PLUS 中 每 位 角色 都 追加 了 一 项 新 
1 罗 国 | 的 超 必 杀 技 ， 它 消耗 三 级 气力 ， 被 称 为 
超 吕 “METEOR COMBO (流星 必 杀 技 ) 。 当 角色 发 
下 动 了 这 项 必 杀 技 后 会 出 现 迫 力 十 足 的 画面 ， 并 
找 量 ， 且 使 人 感到 这 种 必 杀 技 那 无 与 伦比 的 强大 和 
下 | | 赤 拓 让。 
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近 对 手 -, 或 ~+ 中 P 或 大 
报 近 对 手 一 或 一 + 中 人 或 大 人 
强度 PK 同时 按 


恒 | 真 . 升 龙 源 做 
| 为 “流星 Combo” 
号 3 被 改变 了 一 些 。 
dp 性 能 上 几乎 同 
四 圭 祥 ,根据 击 中 时 
[| | 的 状况 会 变 为 多 
电 ， 段 攻 击 升 龙 拳 。 


于 一 或 二 + 中 或 大 
中 以 外 + 中 或 大 p 
同 强度 PK 同时 按 
K 连 打 
4 长 
SA+K 
省 P、 小 P 一 小 K\ 大 
上 AN 一 +K 
二 下 丰 
1 一 THK 

二 十 PPP 


胃 濑 MRI = 
ml EX2 中 也 有 的 
马 技 。 用 法 也 几乎 
中 同样 .是 8 段 技 ， 
乌 概 。 展 握 攻击 方法 ， 

黄 | 在 空中 还 可 追击 
筷 .。 .对手 
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加 入 了 新 技 -本 
从 而 大 幅度 提升 了 威力 。 
1 
左右 的 伤害 。 
人 

连 击 的 进攻 ， 9 

但 击 让 的 硬 直 时 间 短 ， 
下-EKCEL 中 
效率 提升 了 ,更易 连接 其 它 
必 杀 技 。 


没有 大 的 变更 点 ， 仍 像 
以 前 那样 战斗 。 蹲 中 K 的 硬 
直 小 ， 应 以 此 为 主 进行 战 
斗 -EXCEL 时 用 蹲 大 开 击 飞 
下 蹲 的 对 手 然后 连接 百 裂 
脚 , 不 仅 动作 快 而 且 伤害 力 
也 很 大 。 另 外 追加 了 KK 投 
掷 。 首 投 ”的 伤害 力 与 P 投 
掷 同 样 。 在 时 间 结 束 之 前 使 
用 投掷 十 分 有 效 。 


疾风 迅雷 肢 
九 头 龙 裂 破 


， 雷 脚 一 升 龙 裂 破 
一 神龙 拳 这 一 组 
合 可 飞 到 天 空 
中 ， 最 后 的 神龙 


接近 对 手 一 或 二 + 中 了 或 大 p 
接近 对 手 一 或 二 + 中 K 或 大 K 


空中 1 以 外 + 中 P 或 大 P 
同 强度 的 PK 同时 按 


| e+KKK 


1 


用 疾风 迅 


拳 如 不 能 全 中 ， 
| 伤害 力 就 会 巨 
， 减 。 


0-17Y4YyA HI 一 或 一 


人 上 一 2 儿 7 守 》 乡 
工 -下 -X- 
上 了 72- 人 
3412 和- 各 和 7 
工 儿 术 又 夕 Z 了 
XI 
才 7 一 y 由 二 y 尹 
格 -7 y 儿 #?y 外 
向 有 压 7- 外 消 
甸 7 和 人 17- 


让 


Auep ad 
接近 对 手 一 或 一 + 中 或 大 P 
接近 对 手 -或 一 + 中 人 或 大 K 
空中 1 以 外 + 中 ?或 大 ? 
同 强度 PK 同时 按 

一 荔 一 +P 

蔓 人 +K 

全 划一 + 二 一 +P 

巡 荔 t+K 

二 蕾 一 十 二 全 十 KKK 


发 出 飞行 道 


! 具 , 击 中 对 方 后 产 


生 龙 卷 台 风 给 


以 伤害 。 而 且 出 招 至 


时 本 人 有 很 大 的 

.后 退 动作 , 所 以 安 后 
| 全 性 较 高 , 并 且 出 

。 法 简单 。 


nk 
的 变化 。 抓 住 机 会 用 连续 技 
一 气 打 倒 对 于 的 方针 仍 没 
有 变 。 因 为 整体 上 的 威力 被 
抑制 了 一 些 ,所 以 要 留意 气 
槽 -EXCEL 的 系统 上 也 没有 
大 的 变化 ,， 仍 象 前 作 那 样 用 
站 大 一 站 小 P( 空 中 击 打 ) 
来 挣 到 时 间 , EXCEL 终了 后 
再 输入 普通 的 连续 技 。 


让 
如 蜗 


这 当 生生 玫 


六 二 习 区 天 二 太 的 硬 


直 变 长 了 一 些 ， 之 后 的 连续 
技 也 被 弱化 了 ,不 再 能 再 简 
单 地 使 用 了 ， 本 作为 SUPDeT 
combo 的 记 三 y 力 了 一 人 尹 
Rs 人 
Combo , 脚 刀 后 的 硬 直 时 间 
变 长 了 。 用 手 刀 或 普通 技 使 
对 手 防 守 ， 如 对 方 跳 起 就 用 
对 空 技击 落 。 


天 沁 帮 有 人 到 
大 污 交 用/ 久 忆 空中 
屿 多 全 全 22/ 亿 人 2 
才 一 函 > 之 又 7 >y 沾 
0 
2 
下 全) 区 
RU 又 

室 中 下 员 儿 全 7 公 
UNCRYY 
元 未 儿 癌 亏 Y 旋 
和 
一 
世 又 也 几 支 力 三 于 
力 人 > 下 和 寂 > 下 
驴子 下 户 又 晶 代 一 省 


5 
于 
万 > 也 又 DDT 

为 区 斋 二 和 天 


7 汪 
趟 y 下 无 桥 
办 
人 > 下 巨 ~ 桥 
超 绝 鬼 神 本 人 


一 + 中 了 

空中 上 + 中 了 

空中 一 + 中 了 

接近 对 手 一 或 二 + 中 了 或 大 P 
接近 对 手 一 或 二 + 中 K 或 大 K 
空中 + 以 外 + 中 了 或 大 P 
同 强度 PK 同时 按 

| 入 一 + 天 

空中 | 一 + 玉 

一 上 SN+K 

1 忆 二 +K 

空中 j 巡 二 +P 

二 帮 二 可 

jn NT+K 

空中 jj +P 

HS SP 


接近 对 手 一 或 二 + 中 P 或 大 P 
接近 对 手 一 或 二 + 中 开 或 大 开 
空中 人 以 外 + 中 天 或 大 开 

同 强度 PK 同时 按 

| +P 

一 上 AN+K 

PPP 

接近 对 手 一 NT 1T 一 +P 


| 接近 对 手 -NTCeKT AHK 


二 jc +P 

村人 一 汪 届 。 

接近 对 手 一 NE 一 NT 

性 2 和 

接近 对 手 一 性 NTAA 一 +PPP 


和 
医 
| 


“EX2 PLUS” 中 的 布 鲁 姆 不 仅 使 用 了 新 系统 ， 
作战 的 方向 性 也 有 了 很 大 的 改进 。 不 仅 是 空中 ,在 
地 上 战 中 也 有 许多 变化 。 

@@ 技 解说 通常 技 

跳 中 天 变 由 为 横 方向 长 的 动作 。 蹲 小 可 连 
续 打击 , 蹲 中 了 的 硬 直 也 变 小 了 。 
| @ 公 一 X77 了 y 二 2 儿 
L__ | 转身 专用 技 ,可 进行 抵消 。 应 由 K 投掷 开始 


2 自卫 的 必 杀 技 s 还 < 公民 行 造 具 “ 音 符 - 
可 用 通常 技 抵消 2 段 跳 四 从 ，( 可 防御 )， 击 中 可 
一 通常 技 抵消 下 内 几 。 
全 于 林 儿 呆 寺 了 
攻击 数 变更 ， 用 中 
或 大 K 可 组 成 连续 技 。 
二 志和 二 也 未 儿 昌 志 多 夕 进 
人 中 | 行 SUPER CANCEL 
空中 发 出 龙 卷 般 攻 | 
击 的 新 super combo。 组 成 连续 技 。 


对 ”1 中 上 中 少 入 了 又 搅乱 并 接近 对 手 。 之 后 可 
! 使 用 " 蹲 弱 Kx1~2 一 7 了 扼 y 心 "或 " 蹲 中 K 一 中 
，。， 永 几 昌 所 多 少子 工 夕 @@ 一 人 ”等 连续 技 , 以 及 
小 \ 中 下 中 几 困 7 几 又 等 组 合 。 

在 地 上 的 EXCREL 可 组 成 “站 大 Kx3 一 站 大 了 x 
?一 站 小 P( 空 挥 )”, 由 蹲 中 了 组 成 连续 技 。 


四 


Eee 
ET 
J 取 
| 梢 | 
可 
| 攻 


强制 对 手 与 自己 一 
同 跳 甸 ， 用 回转 力 


给 以 伤害 。 可 由 中 


短信 
此 这 


o 


否 赣 忆 全 部 外 括 击 
并 读 .过 将 对 尖 | 底 守 - 柱 
否 看 当 起 哮 簿 过 山 过 


此 技击 中 对 手 
| 后 ， 玩 者 可 以 用 所 
. 杆 一 圈 加 P 或 K 的 
方法 ， 输 入 可 使 对 
。 手 不 断 地 受到 伤 

害 ， 但 是 如 对 手 也 
在 按 与 这 种 追加 技 
| 方法 相同 键 的 话 ， 
此 技 强制 终了 。 


主要 省 细 -- 
技 和 新 技 
要 之 大 之 直 
指令 改变 得 更 易 使 用 
了 ,中 大 被 防 时 1-2 发 的 
连续 防守 没有 了 ， 之 后 变 得 
更 为 接近 对 手 。 
全 大 党 
用 胸部 反弹 对 手 的 攻击 
的 特殊 技 ， 本 身 没 有 攻击 判 
定 ， 但 可 反弹 对 方 下 段 以 外 
的 地 上 攻击 ， 让 对 方 在 一 瞬 
间 处 于 无 防备 状态 。 近 距离 
反弹 时 可 用 了 孔 了 了 林 入 等 


- 些 变化 了 的 


投 技 , 以 及 蹲 中 拳 等 巡 打 。 还 可 用 
于 抵消 飞行 道具 , 机 会 好 的 话 ， 可 
便 乡 所 盖 填 攻 Y 于 

阻止 空中 对 手 的 投 技 ， 
并 防止 对 手 的 跳 攻 击 。 有 些 当 身 的 
效果 ,具有 很 高 的 性 能 。 


可 投掷 
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一 十 中 也 
一 + 中 K 
接近 对 手 -或 一 + 中 或 大 
接近 对 手 -或 一 + 中 人 或 大 人 
同 强度 PK 同时 按 
An +P 

只 队 咏 人 下 一 击 中 后 二 + 
DARK 0 人 下 一 而 中 后 一 定时 间 


KNIFE 才 人 下 X7 
EATHXEY 直 Y 乡 
EATH 天 一 Xy 
DARK 又 口 一 
SHUDDER ZU 一 上 
ARK 口 人 书 一 
ARK 水 一 小 下 

ARK 双人 一 尹 
KILLD 人 中 一 

区 二 天 是 区 区 
KILLk3Z7 
ARK 六 疼 尹 儿 
EX-7DRS 本 YX 
EATH 5y 了 7 


CRK 
村 小 


一 ， 用 后 背 的 爆 弹 

击 飞 对 手 。 己 人 部 

| 一 的 射程 为 无 限 ， 

ww 口 1 闻 一 所 到 之 处 

了 | 为 无 敌 ， 可 由 摇 杆 
4 的 前 中 开发 出 。 


得 得 3 

她 的 基本 战 法 没有 改 
变 。 安 置 好 EX 7 了 “ 互 > 取 
后 要 根据 战况 改变 对 策 , 由 
蹲 中 K 抵消 DARK 避 了 癌 

一 的 连续 技 可 用 EXCEL 或 
super combo 给 以 大 的 伤 
害 。 

玩 过 前 作 的 人 在 使 用 
他 时 会 有 变 弱 的 感觉 。 首 先 
蹲 中 或 蹲 中 P 不 能 连续 
连接 。 这 样 就 没有 了 中 跃 后 
的 蹲 中 Kx2 并 确认 击 中 后 
使 用 DARK 双人 癌 一 
让 法 下 5 

如 安置 了 了 X 7AESZ7 
后 受到 对 方 的 攻击 ，EX 也 
口 当 了 本 身 会 自动 消失 。 


0 下 
^J7717 


1 


7 二 | 


昌 
ES 


75y 了 1-79X 
TS 
7317Y4#29FOY7 
儿 JAYY75- 

RE 二 YY TU 庆 》9 铺 
人 -7IA-y 丰 》 乡 
7y+-y##-X 
少 人 JAYY-Ay 玫 


/人 工作 YX77 才 二 一 
多 人]YE 本 -yay 


多 DYXAYH 几 
7# 儿 人 5317 


投 近 对 手 -或 -+ 中 了 臣 大 p 
括 对 -或 -+ 中 人 台大 人 
空中 以 外 + 中 或 大 p 
英 对 -NAJKeN1 
JE 


AN +P 

一 +p 或 K 

由 全 和 翅 二 -让 
NS 
8 下 后 | > Na+p 
SEE 
SN-+ppp 
区 了 
| 7 了 强化 版 , 极 快 的 
飞行 道具 , 开始 时 
看 到 闪光 后 再 防 
御 是 不 行 的 。 发 弹 
攻击 ， 不 会 常 有 
comob 补正 。 


1H 


同 强度 PK 同时 按 
接近 对 手 1 以 外 +K 


明显 的 变化 是 人 SA 
人 
现 了 口 一 R&w~ 儿 77T 了 7 
一 新 super combo。 另外 可 
由 分 人 销 人 > 人 AAAy 手 派生 为 
大 二 二 久 罗 又 本 三 二 5 

站 大 了 的 性 能 稍稍 变 
弱 ，3 汉 区 上 下 儿 了 >E 订 一 的 
威力 下 降 , 整体 上 感觉 得 差 
了 一 些 。P 投掷 的 威力 上 升 
了 ,应 小 心 的 使 用 以 增加 伤 
害 度 。 
@@ 口 一 上 人 & 个 儿 7 了 7 了 1 了 

使 用 一 个 气 槽 可 端 起 
枪 , 在 该 状态 下 输入 下 一 回 
指令 可 发 射 子弹 ( 即 需要 两 
个 气 槽 )。 使 用 中 了 的 攻 力 
威力 稍 上 升 。 


又 元 71T yy 人 一 
有 学 郊 下 了 和 X 上 一 儿 
又 力 口 多》 交工 一 双 力 口 夕 》 和 几 | 一 一 

又 力 口 全 y 夕 转 4 

又 力 口 又 夕 > 下 接近 对 手 一 或 + 中 中 或 大 P 
又 力 口 又 从 一 又 空中 + 以 外 + 中 或 大 P 
又 力 口 多 Y 尹 START +K 
又 力 口 从 > 于 同 强 度 PK 同时 按 

又 力 口 人 站 

又 力 口 乡 T 了 

又 力 口 夕 王 y YY 一 
又 力 口 又 子 乡 一 

又 力 口上 力 于 工 了 
又 一 代 一 X 力 口 力 也 y 光 书 一 
有 一 人 一 X 力 DX51 乡 一 
又 力 口上 由 一 人 

又 力 口 工 才艺 一 

又 力 口 木 一 外 

又 一 人 一 入 力 口 工 才艺 一 


一 + 二 


一 + 


:后 p 


Nm TAN+p( 空 中 可 ) 
天 
小 P\ 小 P 一 小 K\ 大 中 
站 妈 全 个 妈 全 + 人 


光一 的 强化 版 , 攻 
击 产生 慢 , 但 无 敌 
寺 间 长 ,如 对 手 使 


用 连 击 或 突击 技 
| 时 发 出 ,其 效果 会 
〖 更 加 明显 。 


外 表 凶 恶 的 又 力 口 忆 
三 卫 , 却 可 用 十 分 精密 的 动 
作 压 制 对 手 。 这 次 他 又 有 了 
新 super combo, 下 面 为 大 家 
进行 介 


绍 。 
@@ 芭 力 口 术 一 儿 
向 画面 上 部 发 出 能 量 


弹 ,， 一 定时 间 后 落 到 对 方 头 
上 的 特殊 飞行 道具 。 大 、 中 、 
小 分 别 在 8、5、3 秒 后 落 


/人 D 一 


和 
和 


7ZZ9U -71TX 
作 D 一 八 > 夕 一 

由 7 又 口 一 
乡 7 儿 了 一 A 信 y 于 
乡 y>Xh 下 
乡 yy27YA 人 一 

7 工人 > 卜 允 义 冯 工 
771T 才 儿 人 y 于 

《2 了 1yY 儿 LE 一 口 - 
雪 Y 力 一 术 一 儿 丰 尽力 |* 
水 一 人 也 yx 上 一 
区 不 六 一 郊 下 了 刀 
LfY2YYgiy77n-|: 
乡 5y .25 外 -| 上 


一 + 中 
接近 对 手 - 或 中 P 或 大 
接近 对 手 -或 
同 强度 PK 同时 按 
+ 一 蕾 一 +P 

人 + 一 荔 一 +K 
只 
PPP 或 KKK 
一 +P 


日 王 


飞 对 手 ， 并 用 公 祥 
二 人 和 


一 攻击 对 手 。 依 据 
。 追加 输入 的 时 间 
1 可 使 此 技 的 攻击 


动作 有 所 变化 。 


+ 中 或 大 


多 区 2 肥水 如 一 赴 
的 硬 直 仍旧 很 大 , 基本 方针 
与 EX2 "几乎 一 样 。 但 如 能 
顺利 使 用 新 技 双 工 个 站 
夕 y 汶 工 ,， 就 可 在 一 定 程 度 
上 自由 组 成 连续 技 了 。 
国 了 了 工 和 个 盖 卡 夕 义 六 工 

用 交 交 过关 二 二 一 
下 的 动作 突进 ,不 做 任何 攻 
击 的 移动 技 。 除 了 远 距 离 突 
击 使 用 , 还 可 用 蹲 大 P 抵消 


一 十 中 

空中 | + 中 
接近 对 手 一 或 二 中 或 大 
接近 对 手 一 或 十 + 中 人 或 大 人 
接近 对 手 -NTXeN At+ 
同 强度 PK 同时 按 
一 雯 +P 
JS 

一 +P 连 续 攻 击 3 马 
人 +P 天 升 要 变化 可 能 
Ji 一 +K 


击 中 后 ， 自 己 
越过 大 气 层 飞 向 
宇宙 ,之 后 急速 下 
了 用 音 寺 行 
， 击 。 攻 击 产生 晚 且 
几乎 没有 无 敌 时 
| 间 ， 除 连续 技 之 外 


接近 对 手 一 或 二 + 中 或 大 P 
接近 对 手 一 或 二 + 中 或 大 K 


同 强度 PK 同时 按 


一 上 六 +pPpPP 

一 上 SN+KKK 

二 +pPpPpP 

二 Tec +KKK 
跳跃 中 一 妖 1 一 +K 
4 

4 全 二 

Cs 

汪汪 生疏 

习 广 在世 六 于 时 K 续 按 
雯 一 +KKK 

空中 上 一 上 一 +K 
二 K 
jjN 一 | 一 +PPP 


与 | 升格 为 流星 
2 下 的 习 方 才 
人 却 了 72] 动作 
也 变 为 上 升 至 年 
宙 。 在 吐 火 的 那 段 
二 < | 时间 中 可 用 播 杆 
四 | 来 控制 动作 。 


飞快 地 跳 既 并 用 霞 风 
来 回转 ， 搞 乱 对 手 的 方法 仍 
可 使 用 。 前作 中 三 连 棍 开始 
的 连续 技 或 流水 开始 的 连 
续 技 都 可 使 用 。 

比 前 作 变 化 很 大 的 是 
super combo 弥生 投 棍 技 。 另 
外 还 加 入 了 新 技 流 星 combo 
的 待 消 天 泣 激 。 

@@ 弥 生 投 棍 技 

发 动 后 增加 了 播 杆 控 
制 动 作 。 投 出 棍 后 在 击 中 对 
手 之 前 按 玉 键 的 同时 , 使 棍 
落 在 地 上 待机 ， 再 用 | 上 必 一 
+P 可 让 棍 回 到 自己 的 手 
中 ， 使 之 再 次 产生 攻击 判 
定 。 

三 连 棍 击 中 后 可 进行 
SUPER CANCEL。 


用 长 手脚 让 对 手 不 能 
靠近 的 方法 , 在 这 个 游戏 中 
仍 存在 ,而且 与 前 作 没 有 太 
大 的 变化 。 玩 过 前 作 的 人 应 
可 以 马上 掌握 。 

新 技 中 并 没有 什么 特 
别 的 ， 战 斗 方法 也 几乎 一 
样 。 前 作 中 的 己方 个 盖 了 7 工 
儿 / 变 为 了 流星 combo， 不 


再 能 随意 进攻 了 。 又 巨人 人 


在 2 人 交 或 演 芭 区 当 二 去 林 
被 防 时 不 能 形成 连续 技 ,， 必 


二 大 了 
一 十 大 K 
接近 对 手 一 或 二 + 
接近 对 手 一 或 一 + 


同 强度 PK 同时 按 

-+P 

追加 入 力 一 +P 

追加 入 力 人 一 +P 

击 | 追加 入 力 一 +K 

2 有 六 

二- 本 二 

过 人 二 

振 空 击 \ 振 脚 击 后 一 入 力 或 K 


Te TP 


叶 
tt 二 


线 忆 
革 过 


二 2 二 
[SSNTR 
\P\ 小 P、 一 小 K\ 大 
KKK 


时 间 ，, 画面 停止 时 
手 再 防守 已 来 不 
了 。 明 确 地 说 可 

| 由 流水 使 其 演变 


空中 上 + 大 
接近 对 手 一 或 二 + 中 P 或 大 P 
接近 对 手 一 或 二 + 中 或 大 K 
接近 对 手 -一 或 一 + 中 K 或 大 K 
同 强度 PK 同时 按 


51 yYM 术 元 17 乡 儿 乡 

1 了 >2 口 一 

纪 和 一 YX-7YX 

又 上 了 yY 乡 7DY 乡 

乡 1 才 了 1 下 入 > 下 人 YY 下 
乡 7 几 也 由 7 了 yY 上 

少 1Y 作 和 7 少子 J7Y 卜 

又 夕 由 一 人 1 人 峭 下 51 人 一 
THSY2R-TY2X 

口 y7yYX 一 7LY 乡 又 
祥和 八 Y 尹 

771 才 几 了 7 卜 Y 乡 人 肥力 一 


接近 对 手 -NTYeN1Z + 


RH 


QyY7YX-7Ly 乡 X 的 冤 动 P 
SET 
SeRT 一 +P 
SN 一 外 一 二 K 

二 Ker +p 中 断 可 能 ,4 发 目 停止 
1 一 上 一 +K 


又 一 人 一 又 上 > 世 二 乡 


工 由 了 山口 了 > 双 己 人 


与 前 作 中 的 了 
ROSE 
JRERSSSEOON 赤 
夕 一 LEVEL3 同样 
的 技 。 表 现 上 更 加 
强 了 一 些 , 最 后 的 一 
; 击 是 由 宇宙 垂直 下 
昔 降 。 


她 最 明显 的 变更 点 是 
一 部 分 技 的 手足 上 具有 工 
7 工 夕 卜 。 这 些 是 肘 月 (一 
+ 大 P)、 振 空 击 、 振 脚 击 、 连 
升 激 。 

地 上 通常 技 的 对 空 性 
能 下 降 了 。 对 空 应 使 用 EX- 
CEL、 跳 攻击 、 护 流 攻 、 气 链 
射 等 。 另 外 蹲 大 开 被 防 后 的 
状态 将 会 变化 。 前 作 中 不 易 
受 反 击 的 技 , 在 本 作 则 会 受 
到 反击 。 不 仅 要 警戒 垂直 跳 
跃 ， 还 要 考虑 SUPER CAN- 
CEL。 这 里 要 注意 跳 中 K 一 
蹲 中 P 一 小 肘 激 骨 等 方法 仍 
存在 ,战斗 仍 以 前 作 的 风格 
为 主 。 


Eeesees 
人 隐 交 语 训 信 2 
公 一 这 次 依据 按键 的 不 同 ， 
距离 和 威力 将 会 改变 , 小 的 
距离 大 但 威力 小 , 大 的 则 相 
反 。 前 作 中 的 节 口 ZZ1T > 盖世 
7 了 1f 双 下 没有 了 , 前作 中 的 
强力 组 合 (并 口 Z1 > 邯 了 7 
1{ 又 下 一 FA 人 又 夕 一 等 ) 
也 被 取消 了 。 

@ 工 17 了 儿 口 久 7 YA 八 了 人 
对 空 用 投 摔 技 。 发 动 后 
向 斜 上 上 升 , 抓 住 并 投掷 空 
中 的 对 手 。 抓 住 之 前 有 无 敌 
时 间 ， 也 可 了 予 测 后 对 空 使 
用 ,可 在 空中 发 出 防御 破坏 ， 
后 使 用 。 


A93 


人 还 技 投 
| 有 加 扣 
”小 
| 交 。” 技 长 充 空 
| 很 的。 中 
| 强 高 可 8 
， 大 人 性 由 亡 和 
| 和 能 通 。， 
元 2 六 此- | 柳 近 对 手 一 或 二 + 中 了 或 大 P | | | 外 二 党 元 
元 又 芭 儿 一 接近 对 手 一 或 二 + 中 天 或 大 K| 
全 | 妈 或 一 PPP 或 KKK| 论 对 人 样 巴 觉 介 @ 很 @@ 弹 三 
Se 妈 或 了 或 全 全 | 技 改 = 大潮 : 
计 丰 亏 祥 夕 力 元 义 汉 二 | 同 强度 PK 同时 按 种 的 他 -一 袜 下 给 因 完 的 下 因 如 
1 | 交 面 纯 元 的 在 了 
和 不已 色 到 yy 也 交 一 计 居 填 全 +P 状 作 | 解 没 吕 的 把 大 了 全 室 吕 为 项 
站 | 况 臣 | 有 人 知人 性 家 贱 消 当 寺 搜 才 双 
人 下 方 | 1 达 四 都 能 ZK 人 住 7 
0 光 7 移 鹏 光 小 蓉 江 十 开 都 法 | 生 二 会 豫 | 后 能 4 气 的 了 
EXE 人 | 公交 RP 和 后 也 会 | 或 “有 微 在 轻 了 可 册 
沁 二 鞋 一 + 二 一 十 P 有 | 布 玩 同 妙 出 易 稍 好 局 
en 人 之 .| | 姆 局 的 变 时 用 大 例 击 
二 不 7 了 12 双 二 yy 一 | 二 著 一 PPP 相 Usesss 那 郧 感 更 2 
| 有 户 的 区 民生 距 功 性 威 对 吕 允 连 杂 掷 进 
基 坟 1 人 了 交 证 二 二 区 天 离 . 凶 二 能 及 竹 歼 9 项 8 天 卜 
认 套 性 失 蹲 的 不 跳 较 也 后 心 儿 技 蹲 始 车 
到 攻击 前 为 完全 无 敌 状 态 。 但 常常 | 不 闫 能 气 大 汪 全 生态 放 放 
不 能 漂亮 地 击 中 空中 的 对 手 。 由 大 曲 划 亚 则 中 用 使 鱼池 日 区 大 革 
| 玫 击 可 连续 技 ， 但 有 时 威力 会 下 用 耶 与 较 作 使 系 大 长 技 用 只 志 也 由 员 技 
攒 ， 占 短 | 为 不 。 只 而 接 蹲 | 又 可 只 加 
二 肌 ”中 成 的 且 近 中 大 的 混 投 入 


使 用 他 与 以 往 没有 大 的 不 
同 。 用 出 招 快 距离 长 的 利 爪 进 
行 攻击 ,看 到 空 档 后 使 用 跳 大 了 
接 中 扫 腿 一 蹲 中 P 的 3 段 连续 
技 。 主 要 变化 在 必 杀 技 之 中 。 例 
1 中 7 和光 的 1 
也 多 汶 工 被 防 住 后 ， 以 前 的 连 
续 技 在 此 仍然 成 立 。 如 发 出 中 
“ 大 攻击 。 则 不 能 中 途 防 御 而 
变 为 全 段 攻 击 。 

全 又 力 一 天 yy 下 子 也 一 

没有 了 super combo 的 了 
主人 570LA 大 -| 
>， 代 蔡 的 是 加 入 了 又 力 一 
祥 下 元 一 。 同 样 是 对 敌人 的 ] 


上 之 少 工 / 夕 口 一 
公 尺 夕 又 己 久 六 工 
7 乡 y 于 人 YX 乡 %D 一 

有 一 几 x 儿 和 2 和 753% 光 


了 得 + 之 后 以 外 P 
+ 荤 T +P 

人 二- 蕾 一 + 人 一 一 +P 
上 妇 蔓 At +P 


有 


作 5X 乡 由 多 由 75% 光 
肥力 { 人 人 人 由 2 一 艺 3y 


具有 与 前 作 


| 
山 ， 同 样 的 性 能 。 使 用 
。 一 个 气 槽 飞 到 空 
中 , 抓 住 对 手 并 投 
掷 。 投 掷 成 功 时 要 
使 用 3 个 气 槽 , 投 
| 搓 失 败 则 会 有 很 
| 大 的 空 档 。 


手 落 下 处 可 直接 攻击 或 使 用 空 
中 投掷 。 在 地 面 弹 起 后 可 进行 
追 打 。 


TYYXUX53Y 
DTf 几 下 77 了 y> 乡 
LT 郊 > 乡 订 1 个 比 

雪 了 屯 {f 芭 7 了 7 才 口 一 上 
二 了 子 1 芭 侠义 旋 

工 上 乡下 由 夕 坟 疼 一 
丰 二 丰 22 交 和 汉 分 
代 一 于 力 少 口 一 
4 人 22 和 X 了 2Y7D 一 
4Y35ykyIf7D 一 
疙 一 又 卜 作 中 分 一 过 
艺 忆 y 乡 儿 匡 一 上 

又 一 人 一 工 了 7 人 基 > 乡 一] 二 六 一 二 一 二 KKK 


攻击 ,但 没有 了 追 加 指令 。 在 对 


他 也 是 变化 很 少 的 人 
物 。 一 般 来 说 用 蹲 中 了 的 可 
破坏 扫 腿 , 用 蹲 中 K 可 进行 
牵制 ， 最 后 使 用 的 是 蹲 小 
3 
CE 全 击剑 近 
连续 技 ， 当 确认 了 局 一 福 y 
和 y 儿 击 中 后 就 应 发 出 又 
| 

另外 德 用 了 天 在 汉 
才 取 一 下 的 奇袭 现在 仍 保 
留 拓 下 来 去 由 凑 尺 元 不 双 汉 
才 双 一 下 再 有 蹲 小 … 抓 
胶 汪 和 条 为 7 
少 等 选项 。 但 不 再 能 用 计 了 7 
孔 个 入 全 多 夕 连 发 来 攒 气 
槽 了 。 


一 + 中 
x+ 大 
接近 对 手 一 或 二 + 大 p 
同 强度 PK 同时 按 
KKK 
二 十 KKK 
P 连 打 
二 蔓 一 +p 
1 草 人 3K 
二 荔 一 +K 


引信 
中 > 乡 
中 > 乡 


二 曹 一 ++- 一 +P 
空中 二 一 上 -+pP 


二 


ay 
态 ， 不 会 被 
” 善 通 攻击 所 破坏 ， 
| 还 可 做 为 对 空 起 
半 


外 表 看 起 来 她 是 个 
机 械 化 的 女孩 , 实际 也 是 
这 样 ,她 的 动力 滑轮 和 右 
腕 上 装备 的 “ 亏 交 之 塘 
一 ”可 产生 惊人 的 冲击 力 
和 攻击 力 。 在 对 战 中 主要 世 
使 用 跳 | 或 + 大 P 的 | 
一 Y 下 夕 却 y> 汉 工 。 跳 国 
后 发 出 可 由 超 低 空 攻击 ， 
还 可 组 成 连续 技 。 地 上 战 
河 是 凑 的 屎 上 同 因 搂 应 发 挥 距离 和 判定 进行 
二 | +P 战斗 。 


SEE 一 : 当 
jc +K 昌 同时 按 3 个 P 还 可 给 对 手 以 


二 人 达 寺 机 
区 人 六 TI 
2 

省 了 人 全 GAS20 = 加 
OCR 

不 ) 儿 大 天 不 
双 主 汉 下 

由 过 

公 一 下 人 允 洱 祥 汶 世 

2 RS 
Se 
大 7 乡 


接近 对 手 一 或 一 + 中 了 或 大 P 
接近 对 手 一 或 二 + 中 开 或 大 开 
人 训 必 多 区 
倒立 中 一 + 

倒立 中 一 + 玉 


了 一 + 小 K 追加 伤害 。 
的 | 作 X 和 -| ETE 训 于 小 的 移动 较 优 越 ， 大 的 
Tu 安 zE 一 儿 一 + 大 用 @@ 八 友人 信子 yyY 工 几乎 没有 前 进 ,要 区 分 使 用 ， 


全 7 全 天 全 
这 
光一 
0 必 隐 人 人 2 
人 


PPP 
J +PPP 
IE 
证 二 本 
| 区 皖 本 和 EBPP 
连接 才能 使 这 一 招 的 妙用 发 挥 。 | 
@ 学 工 力 yy 证 闵 乡 
跳 步 并 踢 腿 ， 用 追加 输入 可 派 ! 
生 为 膝盖 踢 (小 K)、 计 人 下 寺 闵 力 | 
(中 K) ` 或 中 段 的 为 力 下 落 上 蕊 (大 ， 
K)。 除 在 K 之 外 皆 为 连续 攻击 。 } 小 飞跃 并 抓 住 对 手 的 投 摔 技 。 用 追加 指 
虽 不 能 由 中 攻击 组 成 连续 技 ，} 令 ( 按 住 键 ) 就 可 踢 攻击 对 方 * 应 由 抵消 使 用 ， 
但 第 1 段 时 中 止 或 被 防 时 仍 有 } 没有 追加 输入 不 可 组 成 连续 技 。 


由 中 攻击 连接 的 连续 技 “被 防 后 会 受 反击 ,要 小 心 。 
专用 必 杀 技 ,小 为 3 连 击 , 中 ” 国 夕 一 s 订 一 夕 一 
为 4 连 击 ,大 为 5 连 击 , 皆 可 反弹 飞行 道具 的 技 ， 威 
击 倒 对 手 。 最 后 一 击 击 中 时 “” 力 大 ， 最 好 与 张 际 攻 击 此 时 
到 攻击 ,其 判定 就 会 消失 。 在 亏 闻 区 坟 一 回来 
之 前 , P 键 的 技 全 变 为 小 P, 不 可 使 用 有 了 键 
的 必 杀 技 、 防 御 破 坏 、P 投 摔 等 , 但 却 是 强力 
的 攻击 方法 。 
@ 才 儿 夕 才 记 千 了 村 世 六 于 


50% 的 优势 。 @ 少 一下 十 > 雪 一 人 ”14 可 达到 约 7 成 
@@ 也 闵 zD 一 下 少 中 > 一 1 伤害 的 强力 突进 
用 亏 总 > 庚 一 向 前 方 发 射 ， 按 技 ， 无 论 击 中 或 被 
键 期 间 有 连 跳 ， 松 开 后 停 贸 有 该 At 
地 。 和 多 记 了 口 一 下 的 亏 辣 二 一 会 ea 
潜入 地 下 ， 并 从 松 开 键 的 地 方 飞 | 攻击 距离 短 , 由 于 但 被 防 时 的 空挡 小 , 最 适 于 接 放 国人 
出 ,所 以 停滞 时 间 更 长 。 如 本 人 受 1 近 对 手 ,还 可 对 空 使 用 。 
冲击 的 基础 是 低空 人 y 下 夕子 yy 了 。 
对 血 与 几 小 K 或 投 拉 浊 合并 连 击 就 可 形成 强力 
人》 的 冲击 。 击 中 时 应 使 用 路 中 K-> 人 三 > 之 竹 却 量 
yy 光 工 这 一 主要 连续 技 。 区 分 使 用 小 、 中 、 大 
的 距离 , 最 后 一 击 可 选择 追加 输入 或 SC 和 
一 下 寺 闪 坟 一 。 地 上 战 应 以 距离 长 的 路 中 
| 莹 | K, 或 有 无 政 判 定 的 ~， + 中 KK 为 主 。 对 空 技 的 
有 大 P、NA+ 大 了 很 好 用 


使 用 一 个 亏 > 雪 一 的 5 连 击 突进 技 。 按 冲 
住 键 搬 气 ,最 大 为 11 连 击 ,可 增加 威力 。 | 
@@77 了 1T7X 一 T 上 上 衣 
用 坟 二 一 y 几 下 亏 Y 夕 攻击 ,在 空中 连续 踢 @D 


ia 


和 


他 是 具有 追加 输入 
es 技 、 移 动 技 、 当 身 技 等 多 
种 行动 方式 的 人 物 。 以 往 
的 EX 系列 的 人 物 的 动作 
常 给 人 很 沉 的 感觉 , 但 他 
则 在 必 杀 技 的 性 质 上 使 动作 变 得 很 轻盈 。 

当然 ， 如 错误 地 使 用 移动 或 当 身 技 就 会 给 对 手 以 空 
档 ， 但 这 个 开朗 的 意大利 人 更 重视 的 则 是 出 招 华丽 时 的 满 
足 感 。 行 动 中 节奏 好 的 人 来 说 这 是 个 优秀 的 人 物 ， 用 变化 
多 端的 攻击 方法 来 迷惑 对 手 。 


击 。 

@@ 工 入 一 福 在 让 之 奶 

了 移动 中 的 拳 攻击 ， 追 加 

@ 工 才 一 儿 之 机 输入 后 可 变 为 肘 击 、 跳 踢 等 
特殊 跳 唉 。 如 与 摇 杆 相 连续 攻击 ， 小 攻击 的 初段 移 

结合 ,可 进行 前 后 移动 , 相 邻 ” 动 距离 短 ， 大 攻击 的 空 档 稍 

时 也 可 达到 身后 的 位 置 。 长 但 距离 长 ， 肘 击 与 跳 踢 没 


接近 对 手 一 或 二 + 中 了 或 大 P 
同 强度 PK 同时 按 
PPP* 一 一 同时 按 

工 才 一 儿 0OD) 愤 后 K 

| AN 一 + 有 K 

上 巡 二 +P 

+ 妈 二 + 小 K( 对 跳 牙 攻击 ) 
Je 一 + 中 开 ( 对 中 , 上段 攻 击 ) 
jc 一 + 大 K( 对 下 段 攻 击 ) 


大和 六 天 让 一 祥 直 
Lee 光 
工 才 一 儿 OD) 辟 
工 下 庆 O 奶 
火 走 

芭 ) 办 又 肥 

力 /y 计 ID) 屈辱 


太 了 关 一 广 1 直 办 肯 


SEE 


大 迪 自 0) 桥 


已 计 OD 斜 塔 j 忆 二 +P @@ 工 卜 才 之 把 有 按键 的 变化 。 
二 22 j 巡 二 | 一 +K 工 才 一 儿 之 翼 中 按 多 @@ 咱 儿 力 X 又 


四 景 接近 对 手 上 一 一 +KKK | 键 可 发 出 不 能 蹲 防 的 踢 攻 振 腕 发 出 冲击 波 的 技 ， 
出 招 慢 , 不 能 与 地 上 组 成 连续 技 , 被 防 ， 高 速 移动 技 。 小 的 距离 短 ,大 的 距 向 斜 上 方 发 出 巨大 的 火 柱 。 工 


SUPER CANCEL。 中 的 对 手 ,伤害 力 会 下 降 很 多 。 
@@ 火 走 沁 ! @@ 鼎 雪 0) 斜 塔 


对 ‖ 他 的 普通 技 蹲 中 K 的 攻击 距离 长 ， 对 安 工 又 一 祥 人 才 之 他 的 流星 Combo 四 景 ， 是 抓 


时 我 方 仍 能 先行 动 。 | 离 长 。 可 摆脱 对 手 转 至 身后 ,但 仍 有 受 | 六福 才 之 她 的 第 2 发 出 飞 对 手 时 ， 
@ 力 /二 届 辱 | 攻击 的 判定 ,要 小 心 。 | 作为 追 打 比 较 有 效 。 

当 身 技 , 大 中 小 分 别 对 应 蹲 技 、 站 ! @ 大 轴 息 0D 桥 1 @y 于 工 上 > 
技 、 跳 技 。 中 和 小 的 威力 小 , 但 可 进行 连 打 拳 后 , 踩 对 手 的 脸 。 如 击 中 空 由 胆 连 击 变 为 拳 连 击 。 威力 很 高， 


怒 进 行 SUPER CANCEL 是 基本 的 战 法 。 如 被 防 住 ,小 为 50% ， 汪 - 外 对 手 摔 在 地 上 ， 踏 头 的 后 部 ， 再 
。 大 则 更 为 不 利 , 所 以 不 要 轻易 出 手 , 而 且 “ 她 ”的 第 2 段 的 肘 击 岂 4 本 用 上 疼 O) 斜 塔 打 面 部 。 

被 防 时 会 变 得 相当 不 利 。 如 不 想 给 对 手 反击 的 机 会 ;不 仅仅 要 思 因为 属性 为 投 搓 技 所 以 不 能 
”在 蹲 中 开 后 接 “ 怒 "， 而 且 儿 力 又 又 或 火 走 接 投 拂 等 的 使 用 忆 。 ”组 成 连续 技 ， 但 用 火 走 接近 对 手 或 


MnV 二 请 尖 光 
上 适 很 消 效果 : 王 小 K_ 中居 * 大 区 击 飞 后 用 大 站 这 圭 的 威力 虽 外 站 起 时 ， 有 许多 使 用 的 机 会 很 多 。 
小 ,但 作为 反击 很 方便 。 村 | 当然 还 可 进行 SUPER CANCEL, 祖 


和 1 和 才 之 她 的 第 1 段 被 防 
， 可 出 其 不 意 的 作为 投掷 技 来 使 
， 用 。 另 外 与 超 
必 杀 指令 令 不 重 
复 ， 在 指令 输 
入 错误 时 不 会 
骨 引 发 SUPER 
COMBO。 


接近 对 
接近 对 


人 
夕 直 方 税 亚 趟 当 

多 作 罗 人 本 六 
风 于 鸭 寺 又 二 厅 办 
下 
大 汪 刀 有 人 的 3 
全 全 全 全 = 

区 不 为 和 二 以 Ra 
的 达 
人 
次 丰 大 二 已 人 
文才 允 一 光 宝 有 汰 不 下 
(RATE 和 


※ 追 加 输入 j AN 一 +Px3 


@@ 办 不力 二 力 亏 叉 纪 工 
2 段 技 的 跳 踢 。 用 于 移动 、 搬 气 糟 。 
人 @ 乡 人力- 寺 尿 /YX (人 5 下 力 人 力 一 丰 尿 / 7Y) 
SUPER COMBO 的 飞行 道具 ， 但 攻 
击 判定 只 有 ! 发 ,威力 还 可 以 。 但 弹 速 非 
常 之 快 , 可 破坏 一 切 飞 行道 具 ( 甚 至 于 真 
空 波 动 拳 ) 。 远 距离 时 还 可 用 专款 并 一 沪 


在 “EX2 PLUS” 中 以 尹 
不 2 下 或 舌 丰 2 
夕 克 汶 过 为 中 心 的 打 法 将 


很 困难 。 用 跳 大 K 接近 对 
手 , 在 中 距离 上 抵消 站 中 天， 
或 使 用 距离 长 的 蹲 大 和 。 


手 一 或 二 + 中 了 或 大 P 
手 一 或 二 + 中 或 大 开 
同 强度 PK 同时 按 


老 玩 者 提起 他 ， 都 会 
想起 ` 街 霸 开 中 高 性 能 的 
必 杀 技 和 以 低 跳 为 主轴 
的 攻击 方法 。 但 由 于 在 | 
“EX2 PLUS” 中 飞行 道具 
的 动作 很 大 , 因此 不 能 作为 “ 牢 制 使用。 而 游戏 速度 又 不 
人 允许 动作 很 快 ,所 以 以 前 的 打 法 已 不 通用 了 。 

但 是 难以 反应 的 跳 九 和 无 敌 技 夕 丫 诅 一 了 己 ， 高 速 
距离 移动 的 夕 丫 让 一 夕 达 y 汶 卫 仍 存在 ， 要 点 是 发 挥 小 
技 , 中 距离 不 依靠 飞行 道具 ,而 应 积极 地 靠近 对 手 。 


飞行 道具 。 空 档 较 大 ， 


基本 在 远 距 离 或 中 攻击 抵消 
发 出 。 
@ 夕 1 方 一 了 工人 乡 @ 夕 1{ 力 一 了 口 之 
一 瞬间 让 人 看 到 某 些 东 无 敌对 空 技 。 无 敌 时 间 


西 却 又 什么 也 没有 的 伴 攻 
技 。 使 用 的 机 会 不 多 。 
@ 夕 力 一 演习 Y 下 (人 5 
忆 ZE 六 9 


短 ， 但 击 中 对 手 可 将 其 击 
落 。 小 为 1 击 , 中 为 3 连 击 ， 
大 为 7 连 击 。 小 不 可 对 应 超 
级 抵消 ,要 注意 。 


习 芝 yy 下 攻击 对 手 5 
@@ 乡 1 方 一 T 下 

连续 进行 腿 踢 的 SUPER COMBO。 被 
防 后 的 空 档 较 小 。 
国 夕 直方 一 交工 /雪人 下 

由 此 可 进行 力 子 了 也 工人 7 口 77X 
2, 最 大 达 10 连 击 ,威力 很 大 。 


2 
下。 最 初 的 3 次 攻击 时 ， 抓 住 时 机 押 键 
| (不 可 连 打 ) 可 提升 夕 个 方 一 汶 引 下 的 
威力 。 成 功 时 画面 会 有 闪烁 的 一 瞬 。 在 发 

国 出 攻击 前 完全 无 敌 ， 
可 在 近 身 时 使 用 。 但 
击 中 数 过 多 就 会 承认 
Combo 补正 ，SUPER 
CANCEL 为 连续 技 也 
是 极 有 效 的 方法 。 
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NE 


= 二 以 投 技 为 主要 变更 点 ， 


汪 和 全 和 全 人 全 

双手- 避 一 + 中 了 吕 大 ? RE 的 动作 放 感 者 契 太 地 2 于 人 

人 幅 上 升 ， 而 揭 斩 的 无 天时 间 有 和 人 4 在 可 作 中 全 们 入 光村 
与 攻击 范围 与 “EX2 时 一 2 对 战 方 法 没有 太 大 的 改变 ， 
样 ， 袭 牙 作 为 不 断 削 减 敌人 2 只 是 在 元 尺 下 一 公 击 中 
体力 的 战 法 仍然 存在 ， 推 荐 2 、 对 手 时 的 演出 上 做 了 改进 ， 
EXCEL 技 为 : 下 蹲 小 和 K 一 下 全 全 ER 在 前 作 中 习惯 使 用 此 人 的 
足 中 一 信 稳 下 x2 一 大 事 |22 后 地 E) | | 玩家 依然 可 以 用 以 前 的 方 
牙 一 大 鬼 斩 ， 以 上 技法 3 次 | 。，。 Se 法 ， 只 要 熟悉 流星 COMBO 
连续 使 用 便 可 KO 对 手 。 FA-Fzz+2- | Le 一 Le 的 方法 及 时 机 便 可 。 


| ， 可 与共 亡 攻 组 国生 
吃 尺 srrk cr ER 用 能 量 球 卷 人 | 
和 族 和 co 配 因此 如 对 人 | 可 异 空间 ， 但 是 
2 洒 手 的 位 置 不 此 技 的 发 生 很 
， | 好 ， 那 么 便 可 | | 慢 ， 易 被 对 手 
| 能 会 落空 。 是 1 5 | 反击 。 


-相配 山 妆 聘 入 让 此 

豆 - 涂 峙 江 压 悄 片 业 否 舍 
- 冲 广 过 引 并 癌 否 灌 避 人 以 
co 血 淡 半 内 某 亚 惠风 马 米 


空中 上 + 中 开 或 大 开 
接近 对 手 一 或 二 + 中 了 或 大 P 
接近 对 手 一 或 二 + 中 开 或 大 
同 强度 PK 同时 按 


御 不 能 且 威 
力 很 高 ， 通 
| 常 是 在 连续 


右前 方 长 、 移 动 
左前 方 短 、 移 动 
左 后 方 长 、 移 动 
右 后 方 短 、 移 动 


一 | 俯 +PPP 
一 SNHTKKK 
二 +PPP 
二 上 +KKK 


魔 龙 裂 光 一 上 +P | 放出 巨 
神气 发 动 二 +P | 疗 | 大 光 柱 的 神 
身 侨 涡 旋 1c 一 +K 追 加 输入 二 + 天 连续 攻击 4 回 | | ， 和 二 
神 鬼 发 动 改 | 空中 Jr los+P 名 
针 狼 凶手 JP [全 
雅 龙 灭 中 生计 二 JS | 国保 个 再 会 有 
邮政 连 舞 小 了 PE /KR 大 下 | | 手 上 出 现 蓝 
疗 鬼 发 动 | JSNez+PPP 1 交 的 状态。 


A98 


各 角色 出 招 及 连续 技 


雪 ACTION( 通 常 攻击 ) 

一 攻击 ， 腿 中 ， 摔 投 . 架构 

人 Se 上 | 跳跃， 躲避 ， 集 气 ， 下 蹲 ， 伏 倒 ， 跳 峡 ， 架构 改变 
se : (移动 ) 


E .前进 


IIng 


4 一 

有 -一 

和 0 BRIB6E CHLAR 
[上 (学 击 )-， 


KEw MIR) 


了 9 一 


| 
RU 0 
IT | ELICRER UPPER |] 
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IN ITNTENTT 


| 技 索 | 

| 
ER 

ov 


技 胡 
柱 基 
人 


一 一 入 和 民 全 U 
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局 身 


国 鸭蛋 了 于 中 于 炒 二 一 4 人 几 天 业 才 了 


RS | 高 生地 ， 
[0 


El 


一 
| 这 制 DEEP 有 人 E 贡 最 放生 TO 
0 Wi ， 


低 振 眼 定 ) 


语 
| >” 


人 


LOL 


Al01 


we 
[ER 一 一 | 
| 引 a 北 xL 拘 


| AHiakg 人 L 


< 一 
as 


| 
信 yK7+- 负 投 
| 
了 千林 -外 投 


| 人 yz7 才 一 儿 后 一 


AOTOXMOS NVAI 


| 
1 
人 

过 


ET TIE 
NAN 
BCK 为 沁 委 儿 亚 形 | 要 形 BACK DOWN 到 DOWN 耻 
LO0CK 终 22 贱 1CK 夕 以 2 人 LOCK IOCK2 Lock4 
中 基 站 | 
， 0 ， 0 WINDPOSITION 


ET 


全 交 光 作用 TO 


本 |E | 


” 


火 内 刘 W 投 
ESETEIED 


机 于 休 向 人 辣 了 足 下 办 | 
NT 和 夕 加 于 T 


AN 


Al103 


1 


[CN 


OVUNVOX 9DNes| 


下 展 易 导 ， 逮 面 打 
Ti: 
中 下 段 两 竹 姿势 1 
0 


由 下 役 两 于 次 执 2 


基板 :SYSTEAM12 


完全 出 要 及 COMBO 了 


容 帮 和 3 村- 有 

前 赣 

议 进 # 办 -及 
3 
LN 和 钠 表 1 有 方 -全 
竹 前 模 黎 动 


奥 横 移 屿 
37 
【4 


协 -R7 
2DRXXh 
hf RTVY 直 2 
7Yf 中 2 尹 


前 革 尿 娩 
UnRYH7 
2RXXk- 小 
hj 人 ff 本 9 儿 


yyhXh- 

2 XE> 中 光 少 
台 -汪汪 分 

二 站 籽 你 省 中 芭 灿 
2yh2Y7 
yyhkXhh 
YXEY 格 2 
莹 省 2 放 

让 机 上 加 有 训 迷 
OAY 力 9/ 
IPA 

上 有 亲本 > 放 

小 四 XX2V3 工 

戎 已 下 全 吕 
又 了 2 TAO 
Yao 


汪 人 
0 曲 LPX 起 才 上 妈 ) 


| 由 frX3Y7TR HI 中 7 
册 人 XIT35TAF 霜 y 尹 


3 TH22 用 
StYZIYDITV 
未 -SOATAAR 
国有 技 

YE NA 
YEYOAAO 
3wYEYODRmVAT 
国有 技 
32YYThDo- 直 2 旋 
my 一 二 2 尹 


本 


YAT 庆 22 有 
77yTXH 


Srykby0b0OIT 


鞠 有 技 
多 有 技 
容 2 汉 玫 委 


于 


祥 22 几 

池 2 手 3 
yaX3SAFAAI 
党 咯 二 丈 称 


2 了 22 因 复 
措 歧 (外 
的 逆 考 聘 


前 未 
襟 攻 
模 匡 "前 未 
摸 里 ~ 复壮 


]】 起 才 上 光 b 中 耻 丰 > 尹 


起 首 上 7 鸭 j 下 堪 村 7 尹 

家 蒜 起 老 上 娄 j 中 路 村 Y 旋 
横 蒜 起 者 上 疼 bj 下段 寺 2 依 
前 转 起 韦 上 zj 中 耻 寺 2 乡 


一 地 起 才 上 jj 下段 二 2 


神 生 起 关上 汶 中段 填 > 旋 
入 簿 起 老 上 帮 U 下 耻 填 旋 


硬 6r 二 Dr 末 灾 中 且 
所 5 全 CT 再 下 耻 由 国 
嫩 of 全 cf 各 兽 地 法 由 - 
生 of 沁 of 要 : 才 

奈 of 会 f 关 下 中 注 
隔 or 会 of 关 贿 地 深 :e 


en 
如 要 中 业 
下 征 下 障 中 中 全 


0 
六 > 和 所 提 攻 


到 Oof 全 
站 中 全 


攻 巢 判定” ” 攻 或 力 
如 


站 且 

了 《本 
所 共 籼 评 
审 


癸 考 | 


换 ~ 前 村 起 者 上 加 0j 中 且 丰 人 。 打 村 -前 和 
家 村 起 者 上 力 0 下 起 寺 > 少 。 措 村 ~ 前 和 中国 
| 模 匡 ~ 后 辐 起 老 上 水 jb 中 限 才 六 文摘 村 入 时 中 清 
横 萄 ~ 后 有 旺 起 老 上 WU 下 耻 直 多 姓 。 机 村 -合生 
| 村 制 在 昌 谍 or 党 
XDU3 和 ?9 者 本名 } 前 标的 失 补 


县 放生 


XEy 坟 ON2T 


往昔 交 计 是 


XEy 听 2 旋 
3 上 广 EY 坟 注 用 
站 XEY 机 7 


人 济 


于 fIDPTRXSSYT 
李 f 3OORXSS2T 
XTUYVORXTS2T 


洋 配 捷 } 前 二 引 凡 末 
汪 标 } 扒 款 扒 提 机 
濒 埋 入; 德 驻 好 所 语 


技 名 参考 妮 娜 ,攻击 力 取 共 通 技 的 平均 值 。 5. 晓 雨 、 雷 武 龙 法 兰 失 败 时 背 向 11. 除 晓 雨 、 法 兰 、 雷 武 龙 、 保 罗 、 
D 为 DOWN 攻击 ,G 为 防御 不 能 攻击 。 6. 枪 ' 杰克 攻击 力 35 吉 光 


1. 与 对 手 距 离 离开 场合 7. 与 铁拳 不 同 ,全 部 角色 都 能 使 用 
2. 晓 雨 、 爱 迪 、 妮 娜 、 吉 光 、 安 娜 ` 米 睦 尔 适用 8. 除 吉 光 、 豹 王 、A. 豹 王 、 严 龙 

3. 雷 武 龙 、 晓 雨 洛 \ 吉 光 的 固有 技 9. 雷 武 龙 伏 倒 时 变 为 仰 向 

4. 雷 武 龙 、 晓 雨 \ 豹 王 `A' 豹 王 的 固有 技 10. 除 平 八 . 枪 ' 杰克 、 严 龙 
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12. 除 晓 雨 法 兰 、 雷 武 龙 
13. 保罗 、 吉 光 所 属 


5fFG- 寺 9281472XE 于 3 巧 
时 谍 吕 LIFXEYG-y28351hPoJt 
or 机 此 3RRE7O- 寺 29851FD- 和 22 人 ; 
忆 隆 旬 芭 风 上 又 蕊 27 且 与 直下 用 牛 机 旋 二 oreB 杖 二 加 去 卫 
二 | 人 
二 一 儿 主 光 夕 
Cn 恕 各 司 二 必 代 守 忆 一 上 
递 忆 DK> 访 扒 路 屯 咎 卜 八 2 K 双 名 yy 了 了 
Et 有 
守 冰 3 本 澡 > 玉 S 站 站 外 喘 汪 开 称 没 了 地 wy 子 了 力 才 又 
ae 有 力 才 又 元 咎 用 ， 村 
宁 册 一 少 刀 多 风 力 刁 2 末 NE 中 ,上 .上 ,下 隐隐 本 又 屯 - 了 又 冯 丑 w 上 模 移 和 中 问 
[yet Eeete in Eee 


疯 嵩 


条 间 由 


器 


到 


人 -23y2RUD NU 二 9 各 路 中 中 上 上 由 号 3ksyawy Ta 
[were es 全 sk | 人 


bs RS 下 AT 本 弥 力 絮 从 力 才 又 学 入 引 X 
[Eeenie 币 ED 


2 上 四 塘 一 R 贿 由 
人 RAR ce ip 


刀 放 Adf 7 一 了 上 Z 本 六 有 第 芭 李 一 大 二 名 并 不 话 。 轨 
Re 0 娩 利 玄 | | 中方 投 ( 也 vs3a 


了 有 册 天 为 风 攻 了 2 攻 洒 一 六 3 让 训 上 .中 3 导 反 站 EDb) 
人 和 人 号 风 有 打 二 
蕊 包机 种 读 屿 帮 与 《全 中 几何 可) 3 站 下 区 .2 首 浊 昌 沙 此 岂 


Wet 

人 er) 区 和 入 中 中 0 抱 之 这 肝 打 三 tom aC3) 

bf | 

风 人 ZX 亲 了 bwS 2/ 求 ] 直路 由 号， 员 史 本 挨 岂 技 汪 ; 

全 玖 隐 人 向 训 天 本 7 林 3 允 仙 二 各 玖 7 的 的 击 光 有 本 入 办 是 下 口 守之 。 
的 上 下 5| 类 3、4. 出 招 途 中 攻击 力 有 不 同 变化 。 


人 : * 5. 判定 产生 时 可 CHANGE。 
本 二、 中 上 屿 上 生 全 | yx6. 第 5 发 丰产 后 ,可 CANCEL 横 移动 。 


WA raseso | x7. 第 4 发 右 拳 后 ,可 CANCEL 横 移 动 。 
WA 信子 了 2 全 本 由 本 > 术 日 妇 认 过 扰 语 而 训 中 上. 士 ,上 上 ,中 路 认 生 吕 x8. 第 3 发 右 脚 后 ,可 CANCEL 横 移 动 
机 全 半生 和 | 9. 了 性 左 脚 对 站 立 的 敌人 产生 判定 时 ， 变 为 蟹 岳 。 


类 10. CANCEL 横 移 动 。 
人 FAY2Y232 [RN 直下 LE | x11: 蓝 生 条 民 前 "和 匀 5 机 一 
tt soil x 12. 最 高 判定 攻击 力 二 
1 | *13; 开始 时 有 帧 延迟 
炎 14. 世 某 民 基 各 相 动 攻 县 包 尺 寺 盖 乡 上 一 儿 效 果 ; 对 投 技 为 山 岚 。 
x* 15. 1T TCANCEL 可 。 


空中 COMBO 
7Nx 人 7p-(COOUNT-H) -7NA 人 7D-X2-V 人 7 二 7 

要 上 7 入。 人 7D 一 下 和 98Y 2 
了 加 人 了-( 折 7 人 0 有- 记 生 询 邓 们 好 疙 扫 灼 由 
了 1 人 7 人 9 人 7 四 人 

乡 1 人 ?9 六 7- 7 上 寺 9 少 。 澡 。7 工 人 77X 让 -3 7 
右上 起 ~ 防御 反 盘 x2 ~ 左 拳 ~ 双 掌 破 


立 江 及 图 【半生 才 入行 生存 丰 的 ) 


好 路 允 允 | 39a 


3 站 
we 
8 


接 出 攻 国 “1 Spa 
NO 
2 8 | 88 


ee 


0 


圈 吕 如 对 如 牛 后 给 


ee 


[ae 
也 芭 竹 八 2/ 立 一 
Peter 


PN 
雏 叮 六 地 一 又 
EUX 


六 册 坟 六 于 中 压 


灯 林 0f 立 邱 上 全 旺 竺 中 中 路 


记 全 不 训 才 中 了 如 可 


世人 3 玫 利 中 加 时 中 


0 


fo 归 

局 名 

本 全 由 再 赂 最 

六 砚 卫 全 
史 襄 

有史 中 多 各 台 
昌 时 名 抽 汪 对 
好 有 耻 则 避 昌 好 


二 于 和 


二 上 七 上 上 了 上 上 上- 忆 芒 人 SS 


中 中 中 上 伺 位 扣 . 牧 
相 中 下 下 
下 

下 ,下 中 中 上 投 R 1 认 
下 ,下 ,中 .中 ,中 这 委 好. 反 基 


下 下 中 中 下 822 


息 和 的. 


栋 恶 焉 分手 4RHmE) 
peace 


所 邦 从 未 
卉 未 去 
漠 强 口 竹 (要 二 民 ) 


汉王 正 扫 LA 和 二 EN 二 
投 捍 站 4 全 六 993 

的 去 地 藏 IE 

体 落 上 已 

届 妇 投 弛 

姑 儿 股 ( 趟 世 各 避 ) 


模 移 到 中 种 

已 名 orREBEIT 内 

天 让 二 康 D 中 代 向 arky 六 TAX 多 部 中 
让 
人 作 
溢 近 1 检 二 下 
担 退 LU 谍 访 投 5 如) 
太吉 加 接 过 1L 工 入 I 可) 
五 现 |5 操 这 UL 蕊 投了 ES 
交合 介 瑟 扫 近 忆 机 尺 抽 

提 诉 L 必 知 让 设 池 (可 
相生 0 天 下村 贡 扣 荆 半 HR 


本 志 引 访 入 1 全 摧 于 
人 中 上 上 下 及 抽 8 


岂 所 起 为 杖 本 如 司机 


上 吕 交 0 
她 党 他 这 的 返 L 


基本 战术 


与 敌人 接近 时 的 攻击 

严 龙 的 接近 战 基 本 以 净 
魔 突 张 为 主 ， 然 而 第 6、 第 7 
发 极 容易 受到 对 方 的 反击 ， 
在 这 时 就 要 以 各 种 变 招 和 腾 
挪 技 来 拉 开 战线 。 右 图 所 示 
便 是 在 实战 中 较为 实用 的 几 
种 近战 攻 法 。 但 是 ,用 好 这 些 
变 招 也 必须 对 其 它 角 色 的 判 
定 有 所 了 解 。 


四 在 间 魔 突 张 途中 ， 
积极 改变 战线 ! 


严 尼 的 运 蕊 和 晤 帮 吕 
@ 盐 去 六 ~ 净 魔 突 张 0 (2 发 止 ) ~ 下 蹲 左 拳 ~ 发 羡 台 返 L 铁拳 2 的 思路 ， 基 本 以 疝 


E 了 麻 突 张 的 有 拳 起 动 ， 也 有 

下 路 左 拳 到 地 面 台 返 的 简 
单 COMBO。 最 后 一 般 
击 力 匀 高 的 台 括 作 
永 。 总 之 ,要 使 用 好 严 龙 的 
连续 技 ， 就 要 围绕 着 以 中 
段 攻 击 将 对 手 评 空 这 一 基 
本 的 战 法 。 


@@ 从 妃 上 信 ~ 右 起 上 
@@ 极 恶 张 9 手 ~ 
@@COUNT ~ 右 脚 ~ 下 蹲 左 拳 ~ 手 UP 
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~ 净 魔 突 张 0 (2 发 止 ) ~ 送 D 2L 
阎 魔 突 张 0 (2 发 止 ) ~ 国力 手 振 0 


Eee 

仿 铝 

革 表 中 

相间 扫 

全 对 加 内 

如 帝 
全 有 这 中 代号 
大 入 请 中 人 盖 加 
让 
忆 节 业 肝 汗 中 作 况 内 
Te 

) 交 沽 时 斩 

六 六 扫 


该 避 笨 室 . 力 红 融 击 广 


二 


中 .下 


下 


中 下. 上 全 17 和 5 
大 杭 本 让 
上 市. 上 上 读 攻 位 车 


横 举 因 383A 


疾 步 央 了 肝 竺 3 有 5 


烈 瑚 这 仙 E5b+35) 
家 竹 佑 站 3 有 

和 天 灶 (与 品 AizA 
二 起 对 上 R 二 sc 


辣 汪 本 


ii 


本 
ta 


和 


中 最 


杭 移 寺中 代 刘 时 
| 


部 上 在 生 于 r 人 个 
衣 贡 下 全 吕 放 E 总 招 性 交 二 
空 芭 上 业 站 这 rRI 这 几 可 市、 寺 二 环 到 
这 症 hiD 直 并 起 相隔 如 上 
) 文 忆 上 好 乓 如 中 位 诸 串 中 中 . 下 ,上 43512、 33 益 空 确 坏 5 3B3》 
上 好 省 FE 洛 癌 地 沾 下 局 入 入 烈 蛙 中 (人 >UAc 污 
立 切 上 字 站 洛 中 下 沉 可 2 化 括 甘 并 与 入 3 
| aa es 4 人 | | | 深 司 腿 必 eeskm 
斩 册 少 胖 (Ai 全 妇 力 东 辑 ) 路 中 看 :天 持久 
， es 机 二 
Eee AH 了 过 下 到 表 地 3 克 人 个 内 风 外 恕 可 中 ,中 玉 圭 从 到 托 玫 
时 呈 抽 本 二 眼 必 WA 癌 吉 的 失 二 起 讼 刘 
新 双 削 捕 志 有 灶 攻 AttetE SR 癌 吉 忠生 裤 . 下 ,上 上 十, 仅 . 23 
新 名 的 搬 十 中 直人 NadnE3basta 由 路 浆 内 二 站 说. 下 
鞭 插 (从 与 yt 如 吕 
贿 手 上 段 尖 可 WHNOASRAa < 全 全 总 
期 拖 下 段 靶 慨 3WResP<) 闷 娩 六 
训 报 人 Asds 放 撞 记 站 前 代购 
下 办 人 fpsdtAn》 


10 连 COMBO 


突 双 沈 亿 ? 考 3 

江 双 遂 概 习 RAR 

备 妥 Lr3RtuV 

箱 怠 通天 而 已 ASKRODSCANED 


23O> hz 一 2Uy 力 3 
TURNRRTILY EU in 


空中 COMBO 


@@ 虎 双 连 腿 ~ 下 蹲 左 拳 ~ 后 扫 腿 ~ 穿 弓 腿 ~ 虎 身 连 攻 


后 扫 腿 
(STEPING) 


条 并 双 连 研 ， 虎 身 肝 二 振 六 向 关 六 办 为 左 源 - 
@( 连 拳 ) 大 缠 月 推 ~ 箭 疾 步 ”@@ 绝 招 通天 咱 ~ 
@ 二 起 脚 -月 推 上 段 脚 - 虎 身 连 攻 


~ 二 起 脚 ~ 虎 身 连 攻 
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站 


RN 
心 总 ior 蝇 证 了 王 加 


人 : 
前 2 路 外 这 和 ayyy 沪 工 几 术 -- 

和 | 

纺 > K 双 了 w3 了 史 om 丰 如 6 和 急 所 踏 | 

RN 人 人 

下 习 史 了 3 多 本 一 

| 上 二 ee 

2 与 > 困 So 包 器 对 中 的 加 3 | | 一 双子 RN 一 本 太 

RNNRORRRRRNIRRU 和 ， 重 南 降下 民 LUAC RDDT 

世 了 RU 一 一 3 小 疡 2 人 -站 人 晤 要 二 而 呈 和 读 号 从 一 色 DDT 

ROLE | 

7ZD- 双 kb 一 上 史 | 岁 一 AXFZANT 几 5AA 一 < 

| 

又 一 (人 -入 y 作 几 丽人 tar 晤 人 间 j 和 人 3 和 APY 双 A2 

吕 二 | 瑟 
允 用 玉生 其 学 二 光 部 乡 肌 
it 
狂风 2 吓人 > 于 


空中 COMBO 


@@ 了 人 一 掌 底 ~ 又 二 六 ee 了 了 > 入 一 掌 底 ~ 忆 一 下 己 二 尽 旋 


@@ 厂 7 人 一 掌 底 ~ 3 也 荆 下 一 子 由 7 了 YY 下 
全 办 户 上 全 也 > 一 ( 方 六 > 夕 一 上 六 下 ) ~ 了 YA 一 掌 底 ~ 注 站 下 一 到 J 7 y 丰 
入 从 为 上 信也 > 人 一 ~ 了 > 从 一 掌 底 ~ 人 了 中 拖 > 

@@ 才 冯 ”跳跃 又 一 信 一 天 疼 旋 儿 本 人 入。 跳跃 孝 祥 力 几 本 人 

鲁 跳 耻 和 一 二 坟 儿 下 PPY7 跳跃 刀 由 和 寺 闵 力 
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殷 网 打 必 有 zt 
颖 吕 妥 SORSNO 
自荐 革 拓 4 芭 台 所 本 汐 ) 


空中 COMBO 


@ 压 劲 ~ 白 览 游 舞 


@ 压 劲 - 六 办 左 人 > 地 -~ 紫 劲 
@@ 鬼 杀 L ~ 浴 连 冲服 ~ 
@@ 鬼 杀 L ~ 10 连 > 本 (4 发 上 办) 


人 


上 .中 .下 .上 二 下 全 入 
1 


导入 全 吕 


| 


让 与 上 上 相间 各 中 开本 


0 


旋 Nhn 站 有 上 不 有 过 中 全 ) 坊 共 ”中 .中 .中 


0 


他 中 外 
吕 
[9 
机 全 
对 如 如 、 
只 和 
避 内 让 4 


鬼 杀 [L 


昭 羡 注 上 Usc<aie | 


关 要 三 自卫 有 OBERANTO) 


益 事 址 Dow ai70) 


姻 蛛 辐 2jt< 下 好) 
| | 电 刘 Rs 


的 旺 冲 口 (2D1taD2 


| | 役 从 500 


自 HUG3KrA) 


二 “中 段 返 b 技 


昔 半 (了 坟 和 存 D? 


的 ) 由 此 开始 的 场 全 为 88 的 由 此 开始 的 场合 为 88 88cr 88ors 8 


简易 的 -种 COMBO 方法 ,可 经 人 


芸 厄 ~ 彩 本 (Nat- 二 bd 
| 囊 二 急 钥 失 代 有 3 让 证 


人 
) 忆 席 要 


闫 所 中 世上 
二 本 


j 郑 坊 中 民 从 


提 进 tr 蕊 对 


二 所 


必 吕 淮 攻 的 所 来 
DO@@ 素 山 白 
5 到 时 
中 OO 自警 下 段 脚 
OO0660@@ 表 山 白 车 州 肢 
@@@ 翠 连 劲 
@@ 昼 连 衡 腿 
@@@ 昼 连 紫 云 
GO 以 劲 下 蹲 
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龙 或 竟 构 中 上 、 购 或 虎 构 中 十 使 出 
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由 蛇 构 开始 的 攻击 技 1 . 第 一 发 COUNT 


本 于 革 审定 ， 线 尖 ”了 约 力 多 大 
关机 册 向 克昭 和 
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关 交 二 全 二村 Res 二 玉生 吕 多 机 
车 新 肝 6fASAv 吉 weK&7 品 李 
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省 秀 避 3 
天 要 本 
箱 旨 有 


竺 名 了 攻 届 政 革 加 定 , 报 业 ”次 豆 力 
的 ORG 和 fl 和 
豹 平 toe 多 于 尘 中 闪 - 污 、 蛇 鱼 闲 精 叉 

鸥 中档 元 人 … 趾 光 中 联 脚 总 要 部 剖 


鲜 莫 加 <《 小 <)》 
中 二 速 晤 罗 站 5 是 NA 


写 有 2 长 玫 晨 糙 定 、 继 燥 ”区 眼 必 

] | 苹 丰 要 元 寺 披 开本 朵 蚁 和 

焉 人 乡 橘 元 ~ 区 牙 二 小 出 就 验 如 众人 各 十, 中 中心、 区 卫 科 环 避 和 
转 吕 本 怠 


岳 洛 
清关 人 ESES 
军需 用 sr 汪汪 

庆 旋 阮 kEAR<) 
虎 旋 脚 一 硼 深 中 耻 肢 


10 连 COMBO 


3 特殊 连 携 技 
这 是 由 特殊 步 开 始 的 一 些 ”由 特殊 步 开始 狼 牙 摇 震 击 2 发 止 为 基本 COUNT4 发 
连 携 技 ， 也 是 雷 武 龙 攻击 的 主 珊 本 本 reg 
要 战 法 。 由 迅速 上 段 味 开始 的 

狼 牙 播 震 击 ， 在 第 二 发 破 达 最 
小 时 可 选择 中 下 两 段 的 连 携 ， 
第 一 发 为 COUNT HIT 时 连续 
攻击 变 为 4 段 。 对 手 防御 时 以 
综 爪 牙 牵 制 非常 有 利 ， 一 发 
HIT 时 , 由 雷光 中 (下 ) 段 脚 可 
派生 新 的 连 携 技 。 


龙 声 中 (下 ) 段 脚 五 形 尖 综 爪牙 


全 跳 弓 脚 ~ 小 跳 牙 顶点 左 拳 ~ 左 拳 ~ 蛇 双 源 

为 子 1 汉 > 乡 下 一 脚 ~ 左 太一 ~ 综 爪 牙 (1 发 止 迪 ) ~ 综 爪 牙 一 雷光 中 段 肢 
@@ 后 扫 燕 舞 (1 发 止 邮 ) ~ 左 也 y 和 从 一 ~ 蛇 双 拳 

仿 跳 弓 脚 ~ 大 跳 牙 顶点 右 脚 ~ 左 拳 ~ 龙 声 下 段 脚 
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区 如 然 圳 臣 上 下 于 
TSAAT 本 ww2 检 扫 由 由 上 世人 人 | | 的 江 
人 准 洲 至 生 所 秆 叶 
Epo br -0 
可 2Y 一 本 说 2 人 于 史 旋 可 缚 蜡 ER 未 坦 生 必 
1RFUHTKHEYZ 如 唉 下 中 Te 
有 竹本 人 册 27 本 光 分 姓 挫 乓 上 说 站。 中 
总 RATD- 一 省 棋 各 六 玫 和 和 
六 RAY2TD~ 一 在 构 况 。 放 跨 卉 H 中 5 
RD ae 
与 牛 卜 二 风 少 本 > 求 如 路 各 耻 
3 人 
吕 上 十 Y2 了 本 2 疾 ~ 右 攀 总 中 嘴 汪 i 计 驹 
RS 振 、 友 模 元 拘 风 各 拉 b4 站 
写 直 直人 2 了 > 本 8 副 右 构 元 路 中 中 这 苹 击 下 3 和、 语 
人 二 和 
汉人 二 ”DAD 一 ET 上 上 .二 ,上 :下 读 避 塌 拉 
有 二 2 在 林 元 路 中 内 人 
RL 让 岁 乡 一 右 构 元 计 , 鸡 


由 右 构 开始 的 攻击 技 
抠 名 
Super 
荡 站 二 2TD 一 一 左 栅 驶 路 贤 执 本 多 性 
aa pe 和 
下 TREE 下 wy 放 训 六 强 世 记 中 .32 
| 人 
引 UC 又 证 岁 尹 在 术 元 中 器 过 天 2 
UN | 
节 工 一 ZXY 一 上 一 几 


呈 人 和 


以 脚 位 为 主轴 的 连 携 技 

法 兰 是 个 以 连续 攻击 为 得 
以 技巧 的 角色 ， 连 续 技 的 组 合 非 
常 的 多 ， 而 依靠 不 同 的 架构 又 能 
比 其 它 角色 更 易于 掌握 。 以 右 拳 
为 代表 的 连续 技 之 一 ， 上 段 攻 击 
非常 多 并 且 能 在 短 时 间 内 变 为 
下 段 防御 的 技巧 。 脚 位 的 有 效 活 
用 是 法 兰 最 主要 的 战 法 。 
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@7T73 和 了 TU 一 下 -个 人 >P7 x3= 了 不 仆 汉 节 7& 和 蕊 了 孝 疙 

本 直下 天 2 人 大 有 和 和 一 又 寺 了 图 二 艺术 区 区 二 又 下 相关 元 区 交 芝 到 不 2 下 大 一 王 三 几 
硬汉 人 汪汪 全 下 下 已 一 让 天 大 二 人 让 人 全 2 多 

@7 洱 入 了 7L 一 下 (由 背 向 右 构 开始 ) ~ 工 思 7 了 7y 和 ~ 了 71 一 夕 亏 六 力 一 

@@= 子 1 下 7 了 3y 了 7 下 E 一 儿 (COUNT) ~ 左 拳 ~ 右 挂 人 中 信 巨人 下 32T7~31 人 下 PK 了 二 本 
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了 人 由 1 引 后 
和 
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双人 乡 习 2 林 有 本 站 上 AT 二 > 人 咒 口 刁 
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tf 2 由 85 上 吕 一 页 : 和 杂 吕 加 和 站 
诗 .t2 ,村 人 的 对 认 从 05 
二 人 记 力 “有 
枚 AI 
3ky KKS 台 


膝 十 字 圈 他 福 CC》 左 稍 曾 矿 司 搜 近 L 芒 投 区 


从 tr 认 ori te 避税 


SN 了 全 交 二 首 刘 归 投放 人 EDD 艳 六 这 汪 La 昭 二 38) 
人 


x 1. 摇 杆 输入 前 攻击 力 5、10 x* 10 .以 左 脚 右 源 中 1 上 横 移 动 x 20.HIT 时 船 变 为 腕 拉 腹 固 

六 2 .CLEEN HIT 时 攻击 力 30 一例 cLEEN HIT 不 可 ) 炎 11 . 第 四 发 可 变 为 右 源 或 右 脚 x 21. 摇 杆 输入 前 5,10,20,10,10 

* 3 ,以 人 船 始 动 的 场合 第 二 发 攻击 力 15 x 12、13、14. 摇 杆 输入 前 为 16,15,10(7 或 15) x22. 第 5 发 HIT 时 CHANGE 可 

x 4 . 防御 或 HIT 未 发 生 时 判定 减 5 x 15 .\ 左 产 始 动 场合 第 二 发 攻击 力 15 类 23、24. 摇 杆 输入 时 5,10,20,10,15 (7 ) 

x 5. 对 手 站 立 状 态 由 蟹 挟 派生 HIT x 16. 后 一 招 中 1T 1 可 CANCEL 横 移 动 x25. 摇 杆 输入 前 为 5,10,20,15 

x6. 第 4 发 HIT 时 CHANGE 可 * 17 . 摇 杆 输入 前 16,15 x 26 . 挖 投 中 可 按 CHANGE 键 

x7.HIT 时 CHANGE 可 x 18. 没有 踏 前 时 攻击 力 10 炎 27、28、29、30 . 被 破解 时 对 己 发 生 判 定 5 (20 或 5 或 30 ) 
x8,、9. 第 二 人 王 状 HIT 时 CHANGE 可 x 19 . 对 手下 蹲 前 进 中 为 中 段 攻击 
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空中 COMBO 
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国 右 了 yy 人 一 ~ 夕 J 一 心 记 为 y 夕 CANCEL 横 移 动 
鲁 右 了 全 ~ 个 公 冯 和 ~ 元 1 人 1 了 寺 节 了 
鲜 右 了 了 y 人 一 ~ 1 人 和信 > 和 ~ 又 yy 一 尽 y 于 一 双 掌 破 
国 右 了 yy 人 一 ~ 1 和 信 y> 和 ~10 连 COMBO5 发 止 A 
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亢 低 尹 凡 人 几 tCsSrbot) 可 名 概 


八 一 了 本 福 卜 >2 汪 了 

x1 工 . 摇 杆 输入 前 7,15 

x* 2 . 摇 杆 输入 前 7,15,10 

* 3 . 变 为 中 段 判 定 的 场合 

x*4.COUNT 时 攻击 力 变 化 ,第 三 发 起 防御 可 能 
类 5. 也 由 寺 义 夕 COUNT 时 由 1 ,2 ,3 发 开始 
*6.HIT 时 CHANGE 可 

x 7. 摇 杆 输入 前 12,10 

x*8. 背 向 时 可 以 寓 出 招 ,此 时 判定 为 30 

类 9.CLEEN HIT 时 30 

类 10.COUNT HIT 时 者 迷 

类 11. 受 身 时 判定 减 为 35 

x 12 . 受 攻 击 方 使 器 变 为 逆 4 字 固 胸 王 伤害 26 ) 
x 15. 破解 技 限定 为 右 脚 

类 16. 破解 技 限定 为 左 脚 


换 f 《可 3 
| 


妆 y 双 JU 又 接近 如 内 有机 四 


17EYOIRPTA 


站 人 


用; 
}》 相 玫 2 io 全 焉 L 顶 和 
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人 
换 池 生 


OSI 
力 好 RAYi 册 


艺人 RE 


细 Y 直 刀 2 卜 又 咎 郊 
人 
了 7A 守 用 二 攻 号 2 人 


对 炸 ( 祷 伏 世人 革 硬 ) 


火 17 


. 贸 乘 返 
x18. 
火 19 . 
火 20. 
类 这 下 
大 22. 
类 2 
火 24. 
2 5 
大 26. 
类 27. 
x28. 


由 拳 第 3 发 开始 移行 可 能 

投 技 途中 患 破 解 

驳 王 受伤 害 时 

凡人 一 又 也 一 全 夕 子 Y 于 又 己 和 左 投入 力 左 源 \ 右 投 右 源 破解 
由 夺 Y / > 本 一 儿 作 又 夕 一 派生 

由 上 夕 夕 一 求生 派生 的 场合 右 拳 破解 

对 手 正 面 时 

作 义 妨 上 上 口 色 了 派生 时 破解 

对 手背 后 左右 时 

左 侧 时 左 拳 \ 右 侧 右 拳 破解。 背后 场合 不 能 破解 摔 投 

由 上 夕 夕 一 水 和 派生 场合 左 拳 破解 。 另 外 , 古书 / 过 术 一 儿 公 坟 儿 


一 始 动 的 场合 为 右 源 
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相生 


口 一 之 投 连 携 技 

这 一 套 连 携 技 比 一 般 
的 基本 摔 投 略为 迟缓 ， 但 
对 于 横 移 动 的 对 手 却 较为 
有 利 。 熟 悉 铁 拳 系列 的 玩 
家 一 定 能 够 感受 到 豹 王 这 
一 所 有 人 物 中 最 长 的 摔 投 
连续 技 ， 而 其 中 的 四 种 不 
同 派生 技 又 使 得 拆 解 变 得 
非常 困难 。 但 需要 注意 的 
是 ， 如 果 输 入 指令 略 慢 的 
话 ， 所 有 的 连 携 都 可 能 被 
破解 。 但 是 本 天 1 人 又 巨人 
派生 的 摔 投 虽然 威力 不 
高 ,但 对 手 却 无 法 拆 解 。 


必 蜗 办 克 
让 和 


代表 的 尘 窜 拉 有 7 人 “和 


空中 COMBO 
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图 子 1 学 > 分 下 一 关 Y 旋 -人 又 下 7 下 一 7 下 7YAN-- 左 产 - 又 已 二 yy 少 和 训 y 汉 工 


sovo7p20E 让 eof 国生 
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如 RE Eee 1 
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进 理 ee ATRe Ia 5 人 
5 3 和 NOT 人 下 ~- 道 汕 5 咒 各 4 FA2y 且 ,3 -~ 证 路 品 吕 吕 训 3 
0 | 人 
3 下 口才 > 
可 | ， 人 1 RE 
AAA3 世 ， KGy 力 ~ 地 = 1: 人 
WU 


连续 出 招 可 能 ,一 发 以 下 上 段 攻击 30 火 14\15. /ff 六 忆 下 口 义 力 的 派生 技 


x1. 巡 中 路 8 
x2、3. 下 口 y 力 . 工 . 必 1 也 才 的 派生 技 x 16. 拳 第 一 发 左 脚 入 力 
类 45. 也 力 司 . 工 > 穴 的 派生 技 类 17 . 巨 示 孔 才 .下 口 y 力 HIT 或 者 防御 的 场合 派生 
x 6 7./f 卫 的 派生 技 x18. 此 招 名 非 正式 
火 8、9 , 己 于 己 才 .下 口 义 力 的 派生 技 类 19 . 由 倒立 一 咒 转 向 倒立 
火 10 .二 二 CANCEL *20.HIT 时 CHANGE 可 
火 11、12 , 雪人 穴 雪 儿 又 派 生 技 x 21. 投 中 时 可 使 用 CHANGE 键 y 曲 - | 
x13.HIT 或 者 防御 , 变 为 倒立 低 架 位 炎 22. 艺 气 一 儿 派 生 技 入 罗 风 
站 1 V 辐 不 答 入 使 向 技 多 为 倒立 
10 连 COMBO Y 国 | 入 力 多 为 匠 地 


V 傅 技 后 座 地 

Cg 开 始 场合 指定 

傅 … 座 几 构 宛 从 记 

后 … 逆 立 避 构 完 从 记 

( 昌 … 下 足 类 态 

的 … 横 移动 状态 
@O 宫 7 了 7 才 y> 

O@7 放 .了 让 
@^ 作 3 了 7 一 
@hDyY 力 . 工 ' 蕊 fT7 才 
@ 坟 穴 二 作 又 

CD@ 坟 玉 协 少 又 :村 熙 盖世 几 
BO7 工 人 > 上 .… 雪 穴 雪人 又 
轿 闻 立 避 ~ 上 7 下 从 > 于 
@G@1T7 
OO@3Dy>E 才 yy .人 f 了 了 
@@@ 八 又 元 . 工 、 > 人 泡 


空中 COMBO 75 
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国 宛 力 才 ;一 7 下 从 > 拖 一 多 直 才 了 了 尹 一 几 四 祖 力 才 > 

@ 下 口 y 力 工 .已 17 放 ， 人 了 (3 发 止 力 ) 一 岂 闷 办 办 在 人 > 地 一 多 个 才 3 工 力 一 几 
明和 二 儿 “ 乡 不 之 (COUNTIT) 一 公克 系 全 本 攻 区 双子 不 过 @ 二 力 . 工 > 只 
和 @@Q37E+y .7 力 3 工 XAX 
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掩 折 LU 可 如 襄 上 
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人 人 有) 共 sor3) 钱 
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人 站 ,中 市 
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四 


RN 


拉 泊 


下 红 记 个 点 


x7.1| 品 器 器 上 中 器 跟 嘴 开始 HIT 时 CHANGE 可 


x* 2 . 左 脚 入 力 变 为 左 雪 子 一 叉 儿 卜 寺 尺 夕 x8.HIT 时 CHANGE 可 
类 3. 第 四 发 可 转变 为 上 己 卫 > 才 义 力 儿 CO0MB0 大 9. 第 三 发 CHANGE 可 


类 10 . 下 方向 不 输入 变 为 究 
x* 11. 投 技 中 CHANGE 可 
类 12 . 上 中 段 源 反 弹 


x 4 , 击 倒 对 手 攻击 力 20 
x5. 此 招 可 变 为 3 连作 个 夺 义 夕 
x6. 第 2 发 HITCHANEG 可 


10 连 COMBO 


图 上 5 了 77 7 人 N- 力 小 -下 3 了 7Y 坟 一 -yz7htr7- 
国 屯 人 学 分 下 一 脚 ~ 左 了 >y 和 从 一 ~ 才 劲 
全 天 1 区 2 人 脚本 > 坟 运 一 二 下 汉子 过 元 多 用 
图 己 人 学 > 分 个 一 孝 y 力 ~- 左 拳 ~ 工 儿 本 一 下 己 了 yZ1 Y7 (到 第 一 发 ) ~ 右 脚 弹 
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空中 COMBO 


@@ 风 神 拳 ~ 左 拳 x2 ~ 奈 落 切 v>(2 发 止 迪 ) 雷 神 拳 


@@ 奈 落 切 v(1 发 止 内 COUNT) 


~ 是 落 上 L (到 第 一 发 ) ~ 左 拳 ~ 切 坛 割 
5 人 


接 枪 ) 


下 得 自 代 报 这 L 立 损 I7 


牙 乌 地 号 接 浊 We 芯 


接近 bc 小 如 


鲜 最 速 风神 拳 x2 ~ 多 门 杀 

@@ 最 速 风神 拳 x2 ~ 又 yy 一 信 y 拖 ~ 最 速 凤 神 拳 

@@ 奈 落 切 v\(3 发 止 由 COUNT) 雷 神 拳 ~ 最 速 风 神 拳 
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0 人 
RE 


摇 杆 一 第 一 发 攻击 力 为 

6。 第 二 发 出 招 可 
x* 2. 摇 杆 一 第 一 发 攻击 力 为 
6。 第 三 发 收 招 可 
x3.CLEEN HIT 时 攻击 为 40 
x4. 第 二 发 收 招 可 
x* 5 . 空中 压制 ,受伤 害 5 
x6.CLEEN HIT 时 攻击 力 52 
x 7. 上 一 招 泰 落 扩 第 一 、 二 
发 始 动 的 场合 攻击 力 28 
x 8. 投 技 的 位 置 有 所 变化 ， 

出 招 以 后 会 产生 弹 开 
x 9 位、 保罗、 雷 \ 布 莱 安 、 枪 

杰克 、 平 八 作 为 对 手 时 发 
生 ， 被 攻击 一 方 按 任何 键 都 能 
弹 反 
x*10.COUNT HIT 时 昏迷 , 对 
手 可 输入 摇 杆 前 回复 
x11.CLEEN HIT 造成 浮 空 
x* 12 . 摇 杆 一 发 出 时 ,第 一 发 
攻击 力 为 6,8 
*13.HIT 时 CHANGE 可 
4 时 
CHANGE 可 


计 
下 
中 


JACK -2 第 三 时 间 限 


YY ER 
二 2 0 
品格 立 5 上 区 D 过 中 8 下 22er25. 旦 已 必 iorcy 全 
避风 好 妇 员 各 站 3 人 
全 热 总 士 .中 ,中 到 .18. 罗 SA 信义 轨 本 > EN 
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已 半 状 是 灾 有 检阅 昭 中 中 中 45.12.1 及 术 一 > ITLAT 力 一 左 锡 测 从 上 反 近 L 蕊 投 弛 的 ) 
人 大 起 有 耻 全 放映 所 了 
辣椒 斌 惠 妆 提 急 澡 只 中 .下 0. 汪汪 莓 秽 热 避 梳 近 t 抽 1 自己 

AR 估 二 志和 仙 局 邓 中 中 RS Et 让 0 
已 站 直 钛 晤 世人 名 心 台 本 如 .4 从 vv 力 了 中 一 力 一 已 安 局 名 

18 和 人 at 

oO 名 7 | | 力 夕 /WP 上 又 口 一 

Ge89 双 99203990 起 ， | 上 及 2 

tmDa 托 古 忆 脸 路 
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x* 3. 第 二 发 的 入 力 ,第 一 发 HIT 时 判定 为 9 

x* 4, 第 二 发 的 入 力 , 第 一 发 HIT 时 判定 为 10 
x*5,. 了 77 了 yy 下 77yY 转 换 可 

x* 6.HIT 时 CHANGE 可 ,773 yKk7Z7Y> 
CHANGE 时 攻击 力 21 

x7.CLEEN HIT 时 判定 49 

*8. 摇 杆 回转 所 发 的 防御 不 能 技 ， 攻 击 力 随 回 
转 程度 为 40,60,80 ,199 
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可 崩 弛 2 人 外 手 O) 左 山 世 根 利 t 芒 首 扩 个 珊 了 要) 
闪 落 二 下 从 直 <U3 
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2 人 ) 生生 [定员 ) 呈 

寺 有 一 Hb 二 人 昌 全 foc 王 of 可 和 8 
区 二 yy 汪 让 Eee 

岂 了 上 学 届 区 斑 多 汉 工 锅 扣 名 如 邮 
0 Eee 

山 一 少 Y2 几 本 > 尿 | 
ARRGY 了 7 童生 (后 届 而 ) 赂 
2 由 站 为 选 中 部 
ad 器 如 品 

也 下 牛 > 卜 羡 Jb 本 必 夕 三 渍 1A 填 902 间 Biw3 旨 目 Jr 让 
[te 已 RS 人 同 GO 
出 一 4 一 器 介 lora) 品 
| | 

冯 几 八 一 也 27 爷 嫌 册 
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本 一 地 岁 乡 本 2 术 也 中考 路 
[Day 六 生 和 间 
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| 0 5 和 
12DAZ 丰 二 y 力 了 / 术 仔 落 上 LU) 作 


FUv22735y 夕 


nt 


Ar 


等 


A 等 级 的 顺 


序 


这 里 每 个 角色 的 CHANGE 技 
都 分 别 有 着 不 同 的 等 级 。 在 一 等 级 
内 没有 顺序 关系 。 随 着 浮 空 高 度 的 
不 同 与 对 手 的 不 同 距 离 非常 重要 ， 


需 各 自 了 解 。 
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上 ,中 
下 

池 一 kk 涉 能 
到 下 丰 中 
.上 

版 中 卫 
中 ,中 ,中 
到 市 下 
中 中 .下 .中 
忆 中 于 
中 .中 ,上 


ee 


区 各 1 生 
16、 入 证 
二 5.5.5.5 
下 人 
16 

kk 

18、 训 、 袜 


55 
?加 

好, 未 中 
20,55, 本 
20.18.15 


伯 钦 反刍 


146.19 


加 ,了 1、15 


A 等 级 :所 有 技 入 力 可 能 
B 等 级 :站 立 源 入 力 使 和 


0 
一 又 乡 了 一 池上 


| 国 国 2 


立 用 /和 安 向 ”了 
河 Dee 
122 寺 w 旋 
7 


三 久 卜 在 y 


加 ee 加 
三 又 友信 乞 交 六 
(edozecegy 
六 2 方 2 丰 岁 乡 
DO 

电 丈 分 园 芭 Xe 称 
Aero | 
22 熙 723 有 一 信子 子 之 分 

三 又 个 又 员 w 艺 
人 
STR 人 

pr 
折 则 八 > 子 

XI 

全 一 又 祥 寺 一 


] * 1 . 摇 杆 一 出 招 时 第 一 发 攻击 力 6 


类 2.HIT 时 CHANGE 可 


<“| 大 3. 到 第 四 发 由 一 乱 义 夕 儿 COM- 
|] 8B0 派生 可 
类 4 


;DOWN 中 的 对 手 HIT 场合 攻击 力 20 


类 5. 三 连作 咎 耕 义 夕 CHANGE 可 
站 大 6.1T1TCANCEL 可 


类 7. 最 后 时 追加 HIT 六 二 又 夕 咎 


站 铺 派 生 可 
| x8. 最 后 1 (7 涝 脚 妃 加 为 由 一 雪 
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类 9 . 可 用 一 一 一 代替 一 一 娘 
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科 科 史 放 让 信 
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儿 派 生 可 

类 12. 素 早 入 力 第 一 发 CANCEL 变 
发 技 


为 单 
x 13 . 右 脚 受 付 时 间 对 手 防御 瞬间 
延迟 一 帧 


x* 14 . 投 技 成 立时 CHANGE 可 

* 15. 技 后 构 维持 

x* 16 . 由 正 同 开 始 HIT 的 场合 又 士 
和 2 寺 2XR 一 

类 17 . 技 的 HIT、\ 防 御 有 关 CHANGE 可 


, 浮 空 高 度 有 所 变化 。 
吝 浮 空 


C 等 级 :不 用 尖 立 过 ,为 了 安全 CHANGE 而 在 空中 COMB0 最 后 入 力 
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类 2 . 远 距 离 时 攻击 力 15 
x*3.CLEEN HIT 时 攻击 力 37 下 攻击 力 26 
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x 2. 第 三 发 HIT 时 CHANGE 可 
xx 3. 第 二 发 HIT 时 CHANGE 可 
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类 5. 大 缠 崩 手 派 生 场合 攻击 力 15 
x 6. 骨 手 HIT 必须 出 现 

* 7.* 一 CANCEL 可 

xx8.HIT 时 CHANGE 可 

x 9 . 投 技 成 立时 CHANGE 可 
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ROGER & ALEX 时 间 限 定 角 色 
蔚 花 & 佑 鼠 


祖 二 之 儿 征 方 图 罢 了 党 岁 :PIC 一 yy 一 刀 v 作 一 只 喜 上、 中 呈 . 加 牛 
ee 有 | 和 
也 二 Y 几 ROY yy 了 : 堵 于 己 坏 上 DER [rd 
et 0 | 有 
才 岁 少 放 本 妈 本 (中 中 
0 RN 下 1 
ES 定 , 呆 中 中 中 全 7U 二 YY 人 名 jy9- 攻 二 这 训 呈 请 是 和 后 吕 和 各 下 下 ,不 
和 se eze 
又 XDA 一 ee 
re 2 
模 殉 和 中 必 喇 3 作 TR 直 让 克 Y 作 一 si] 
ro En 
接 撑 LO 验 HT( 同 ) 1: 0 一 OOY 世 到 襄 中 
人 人 有 
媒 全 泗 丰 名 接近 L 它 投 村 AT) 态 放 223Af7+ 一 由 天 各 多 ) 损 他 
人 。 太史 汪 别 和 人 
跨 这 f 人 又 上 L 一 个 下 7 人 一 况 赂 上 , 申 
人 DR NR5TRFV EU 有 
投 叶 人) 7 有 SR2H 用 于 时 如 起 让 各 
站 
57pAD>hNRAY eeaa 可 县 二 ( 骨 ) 乡 放 乡 用 人 于 


1 扫 杆 二 输入 第 一 发 攻击 力 7 了 二 了 儿 可 能 
KKAZUYA 冷血 御 曹 司 全 生生 用 生生 和 入 生 二 浊 天 
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x* 1. 摇 杆 输入 前 第 一 发 攻击 力 7 
x*2.HIT 时 CHANGE 可 

类 3.CLEEN HIT 时 43 

x* 4, 第 二 发 HIT 时 CHANGE 可 
类 5.CLEEN HIT 时 18 (第 一 发 止 ) 
炎 6.CLEEN HIT 时 37 

*7.CLEEN HIT 时 31 

类 8.CLEEN HIT 时 43,12 

类 9.CLEEN HIT 时 43,20 
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人 


一 直 在 街机 厅 中 火爆 异 
常 的 “格斗 之 王 ” (以 下 简称 
KOF ) 系列 , 是 起 始 于 1994 年 
8 月 25 日 。 当 时 SNK 公司 为 
了 改变 一 下 格斗 GAME 只 是 
单一 的 角色 之 间 对 战 ， 而 推出 
了 这 一 绝妙 的 组 队 对 战 方 
式 。 这 一 全 新 的 形式 被 推出 之 
后 , 当年 引起 了 很 大 的 芭 动 , 再 加 上 游戏 中 大 量 角色 为 其 它 经 典 作品 中 
的 人 物 ( 如 : " 龙 虎 之 源 ”“ 饿 狼 传说 "“ 矶 “雅典 娜 ”) ,所 以 也 吸引 了 大 
量 其 它 类 型 的 游戏 迷 。 另 外 一 点 也 正 是 SNK 的 聪明 之 处 ,其 将 KOF 系 
列 加 入 了 故事 , 这 样 我 们 面 对 的 就 不 是 一 位 位 单一 的 格斗 家 ,而 且 故 事 
中 的 一 名 角色 ， 这 样 使 得 人 们 更 加 的 
丰满 ,也 更 为 吸引 。 

在“KOF 94 的 成 功 之 后 ，SNK 
再 接 再 励 于 1995s 年 7 月 推出 了 
“KOF 95 ,故事 是 连接 "KOF 94 的 ， 
所 以 有 连续 感 ， 让 玩家 的 投入 度 加 
强 。 本 次 的 KKOF 可 以 说 加 入 了 许多 新 
要 素 ，“ 侧 闪 、 指 令 取消 及 空中 超 必 杀 - 
等 加 入 后 使 得 战斗 更 加 灵活 多 变 。 再 
有 就 是 在 组 队 方 面 ， 保 留 了 原 有 的 推 
荐 队 , 而 且 加 入 了 自己 组 队 的 方式 , 这 
样 使 得 玩家 可 以 把 自己 喜爱 的 人 物 编 
成 一 队 对 战 , 极 有 乐趣 。 如 果 综 合 这 一 
: 系列 来 看 ,“KOF '95 ”真正 的 贡献 在 于 
让 “八神 唐 ” 这 个 人 物 出 场 , 这 位 与 主人 公 京 有 着 宿命 的 关联 的 人 
物 吸 引 了 大 批 的 “ 非 机 迷 " 去 迷恋 KOF 系列 ,这 一 “反派 "形象 的 塑 立 使 得 和 OF 系列 再 上 一 层 楼 。 

一 年 之 后 ,“KOF 96" 出现 了 , 登场 角色 创下 了 当时 的 对 战 ACT 记录 有 29 人 之 多 , 每 名 人 物性 

格 各 异 这 也 正 是 KOF 的 故事 设 定 带 来 的 好 处 ， 并 且 从 招 术 上 看 也 没有 什么 相同 
之 处 ,可 谓 各 有 干 秋 。 如 此 宏大 的 作品 看 来 要 比 “KOF 、 
95” 还 能 吸引 读者 , 可 在 实际 中 并 不 是 这 样 的 , 改进 的 
回避 系统 及 对 战 时 采用 的 鞋 气 法 使 得 作品 的 系统 部 分 
不 能 合理 搭配 ， 再 加 有 些 个 别人 物 因为 判定 的 变化 而 
变 得 特别 强大 ， 所 以 部 分 玩家 在 %6 年 中 不 得 不 放弃 
KOF 这 一 系列 。 

到 了 97 年 , KOF ”97 再 度 辉 煌 ,SNK 在 系统 上 照 
顾 了 95 和 9%6 的 玩家 ， 使 得 大 家 可 以 走 到 一 起 进行 战 
斗 。 在 人 物 方 面 ，“KOF 97" 也 费 了 不 少 苦心 , 几 名 新 成 
员 均 是 在 日 本 公开 投票 而 选举 出 来 的 。 在 对 战 方面 , 强 
化 了 系统 , 引入 了 “能量 储 蕾 ”( 俗 称 能 量 点 ) 使 人 物 可 
能 在 战斗 中 的 气力 增加 ， 并 于 任意 形态 下 只 要 拥有 能 
量 储蓄 单位 便 可 使 用 超 必 杀 技 ， 而 且 受 身 及 反击 的 设 
定 也 让 对 战 的 由 技巧 变 上 升 了 许多 。 


草 准 京 VS 八神 唐 


草 难 京 VS 二 阶 堂 红 观 


草 稚 京 VS 大 门 五 郎 


二 阶 堂 红 为 VS 所 有 女性 角色 


特 瑞 VS 安 迪 
安 迪 VS 不 知 火 舞 
东 丈 VS KING 
峙 良 VS KING 
罗伯特 VS 椎 拳 崇 
列 欧 娜 VS 克拉 克 
列 欧 娜 VS 哈 迪 伦 
列 欧 娜 VS 八神 认 
拉 尔 夫 VS 克拉 克 


麻 宫 雅典 娜 VS 镇 元 斋 


椎 源 崇 VS 麻 宫 牙 典 娜 


镇 元 遍 VS 椎 拳 崇 
神 乐 干 准 VS 草 难 京 
神 乐 干 准 VS 八神 鹿 
金 家 落 VS 陈 国 汉 
金 家 落 VS 蔡 宝 奇 
金 家 落 VS 所 有 恶人 
汉 VS 蒙 宝 奇 
社 VS 八神 鹿 
落 米 VS 七 析 社 
克 里 丝 VS 七 枸 社 
克 里 丝 VS 莎 米 
布 鲁 玛 莉 VS 特 瑞 
比 利 VS 八神 鹿 


IORREBC 


所 


玛 卓 VS 户 卡 尔 

维 丝 VS 草 准 柴 舟 
哈 迪 伦 VS 拉 尔 去 
哈 迪 伦 VS 克拉 克 
哈 迪 伦 VS 卢 卡 尔 


坂 崎 拓 马 VS 龙 虎 之 源 队 


草 锥 柴 舟 VS 草 准 京 
草 准 柴 舟 VS 卢 卡 尔 
哈 维 VS 洛克 

洛克 VS 布 菜 安 

布 菜 安 VS 喻 维 
矢吹 真 看 VS 草 难 京 
卢 卡 尔 VS 克 里 丝 


山崎 龙 二 VS 大 蛇 队 (七 枯 社 /水 
米 / 克 里 丝 ) 

莎 米 VS 美男 子 ( 草 难 京 / 二 阶 堂 
红 丸 / 特 瑞 / 安 迪 / 东 丈 / 罗 伯 
特 / 金 家 落 / 八 神 唐 ) 

神 乐 干 准 VS 大 蛇 一 族 ( 玛 卓 / 维 
丝 /山崎 龙 二 /七 杉 社 / 水 米 / 克 
里 丝 / 记 卡尔 ) 

列 欧 娜 VS 天 真 玩 皮 角色 ( 东 丈 / 
坂 崎 由 莉 / 拉 尔 夫 / 麻 宫 雅典 娜 / 
椎 源 崇 / 蔡 宝 奇 / 矢 吹 真 各 ) 


不 会 时 
要 产 候 ， | 、。， 。 
因 生 会 京 | 品 
此 出 有 的 ， 
三 二 党 用 | 
放 富 - 觉 杀 对 中 就 
齐 的 得 技 | 要 起 
对 变 累 有 四) 
1 号 给 
角 "不 多 便 坷 对 
色 京 过 ， 几 册 插 
的 的 也 因 
使 = 受 R 玫 :此 ， 
用 好 是 刚 后 
们 此 始 虽 前 
可 才 的 


7 KING 
OF ICETERS 好 


入 人 岁 依 . 丸 才 攻 寺 谍 爱 
区 
-99IHLO9TT9 要 污 过 斗 油 TD 


中 二 计 由 本 上风 深 亲 
-NVO 泣 吉 罗网 玫 省 可 剖 卡 信忠 | 时 
或 由 关于 HS 击 志 本 和 qd 周 赤 上册， 疝 沁 


如 八 往 少 弯 沼 谊 池 赂 汉 苦水 水 
记 
党 愉 洁 污 烛 洲 肯 直 下台 民 去 还 宙 . 玫 将 汗 


7 KAIVG 
OF FTGFTERS 08 
特区 邦 

别 | 源 续 长 


8 


癌 尺 汶 和 占 寺 台 国 所 一 Y 必要 . .六 过 二 十 


司 来 落选 以 即 必 下台 县 广 丕 灭 的 草 难 之 次 

多 作 沙 可 立 芭 在 W 局 、> 

国 过 来 丰 妈 丽 对 手 必 二 

证 受 制 用 下 于 入 二 证 外 个 

人 钾 富 宫 下 当 全 第 星 帮 

应 则 而 由 了 六 | 招 力 

过 于 和 横 3 国 下 闷 十 汪 近 政 时 -或 +C 
合生 , 作 你 佐 为 国 伤 启 向 近 政 时 一 或 一 + 
用 击 在 利 尽 的 的 上 四 人 慢 及 击 的 

路 尾 偶 用 击 收 玫 导 一 毒 都 角 跳 嫉 中 上 + C 

人 也 

色 胜 旧 0 

了 的 用 很 个 国 大 招 售 徘 谷 队 了 
旭 要 赔 大 个 计 和 用 时 用 上 NA 了 4 训 
中 鸣 芝 ;会 独 第 ”“， 帮 Jr+B.B 或 D.D 
属 人 交 的 质 立 林 、 在 郊 击 | Ser 


荒 咬 动 作 中 上 一 +A 或 C 
百 二 拾 七 式 . 八 铺 荒 咬 往 九 伤 动作 中 A 或 C 
匾 咬 动作 中 一 忌 上 必 僵 +A 或 C 
百 三 拾 五 式 . 七 濑 荒 咬 往 九 伤 动作 中 B 或 D 
荒 咬 往 八 铺 动 作 中 B 或 D 
外 式 . 砌 穿 荒 咬 往 八 铺 动作 中 A 或 C 
百 拾 五 式 . 毒 咬 一 二 C 
四 百 一 式 . 罪 咏 毒 咬 动作 中 一 尽 4 必 一 +A 或 7 


第 


E 


举 过 六 
区 要 
四 


| 
和 


汪 必 中 


四 百 三 式 罚 罪 咏 动 作 中 -*+A 或 C 
九 百 拾 式 . 夜 鸟 摘 Je 一 +A 或 C 
计 是 必 订 技 
由 Bx3 韦 秘 奥义 里 百人 式 . 大 好 人 维 | 1 忆 。 ii IN +A 或 
蹲 B 或 吐 A 一 (AD) 最 终 决战 奥义 :无 式 “| | JSc+A 或 C 
B 或 蹲 A 一 蹲 A 或 B 一 (」 一 一 人 A 也 或 (一 
得 8 或 族人 -用 A 或 BC AL A 或 C) 或 CsA) 


中 蹲 B 或 蹲 A 一 近 C 一 (一 上 一 B 或 D) 或 (| 上 AN 一 C) 
级 近 C 一 (外 AN 一 C) 一 (一 | 一 C) 一 (一 C) 
近 C 一 (| AD) 一 D 一 (| 忆 一 上 一 人 或 C) 
强 蹲 B 一 近 C 一 (上 巡 一 | 一 A 或 C) 
力 跳 C 一 蹲 B 一 足 A 一 (| 一 上 NA 一 A 或 C) 
跳 D 一 近 C 一 (| -了 或 D) 一 (| NAx2) 一 (一 | 上-A 或 C)-A 或 C 


C 
A( 轻 P) B( 轻 K) C( 重 P) D{( 重 K) 
立 1O Le 〇 ee) 
立 1O X O 〇 X 
O X ee O 
x X 关 X 
XX 义 义 2 


寺 于 性 由于 向 光 


> 袜 
参 吕 汉 济 长， 
> . 内 中 
中 小 全 

羽 

可 

< 避 

请 迪 

一 过 


CARCH UNDFR SHOOT | 近 敌 时 人 熏 或 一 +C 

FRONT SULPEX 近 敌 时 熏 或 一 +D 

SPINING KNEE DROP “| 空中 近 敌 时 人 以 外 +C 或 D 
特殊 技 

JACK KNIFE KICK | 一 +B 

FLYING DRILL 跳 取 中 上 +D 

雷 丸 拳 1N 一 +A 或 C 

室 中 雷 丸 拳 跳 牙 中 上 一 +A 或 C 
真空 片 手 驹 jc 一 +A 或 C 
SUPER 稻 妻 KICK | 一 几 +B 或 D 

居 合 趴 ”+B 或 D 

反动 三 段 趴 一 Tc+B 或 D 
红娘 投 近 敌 时 一 | ce 一 +A 或 C 
超 必 杀 技 

雷光 拳 TAN 1 AN 一 +A 或 C 
ELECTRIGER 近 敌 时 -NTTX+A 或 中 


-可 .可 路面 于 地 泗 宁 十 省 兰 人心 THONVD 
痛 .于 书 半 . 酒 靖 车 难于 等 十 所 和 导 烟 江 汗 
-这 十 十 便道 过 冯 着 压 8 必 野 .内 关 台 国 沿 
压 洲 半 友 书 于 岂 旭 . .而 河 届 等 吉 洒 怠 从 灿 
小 习 蝇 旗 涪 男 .村 习 半 眶 届 于 岂 灿 硬 攻 .起 


站 镍 | 杰 斗 六 届 关于 沾 关怀 冯 融 遇 一 9 二 回 酒 要 


e 


亲 下 
Ss 


沿 | 站 对 这 杰 d 才 回 酒 于 陵 考 和 对症 . 木 壕 


- 虽 兰 杰 守 让 关 酒 淋 医 | 半 关 洋 习 性 习 吏 
于 由 .. 鳞 冯 可 南 示 淹 半 但 温 妾 心 写生 束 忆 
韦 百 可 束 计 个 吉 赣 压 捧 求 下 习 台 汗 启 -站 
鹤 下 可 居 习 党 众 款 遂 灿 关 四 司 僻 壕 本 于涛 
蛮 共 省 尝 人 守 . 靖 夫 汕 压 尝 辐 性 当 枉 , 洗 泛 否 
泊 |r 半 济 且 可 于 尖 寺 下 TIIUd 9NIATL .区 
汁 习 滥 有 痊 过 导 亦 旷 这 说 - 仆 计 过 江 区 
灌 焊 | 严 疝 性 玫 窒 少 时 中 宗 过 但 尘 如 


类 斗 入 
装 肿 汝 


蹲 B x3 一 B 
近 D 一 (一 上 二 D) 
近 D 一 (| 一 上 SA) 


日 了 ) 或 人 NAND) 本 


经 天 ) C( 重 P) D( 重 K) 
O 〇 O 〇 


跳 D 一 蹲 B x3 一 (| 入 一 上 一 A 或 C) 

跳 D 一 蹲 B x3 一 (一 | \AB 或 D) 

蹄 A 一 近 D 一 (一 上 <D) 或 (上 一 上 NB) 

人 跳 D 一 蹲 A 一 近 D 一 (| NA 或 C) 
跳 后 D 一 近 C 一 (一 人 Te 一 信 TZA 或 C) 


JACK KNIFE KICK 
FLYING_ DRILL 


的 出 稳 人 
技 现 打 
巧 的 的 大 | 震 击 立 而 类 用 
招 玩 门 | 作 ， 刘 四 上 大 
2 
殉 盛 的 | 外 可 攻关 证 
家 其 速 和 以 关 性 好 于 
委 是 产儿 选 则 各 分 
交 莹 - 作 | 好 揉 于 过 或 有 
容 善 很 用 使 续 地 价 
易于 低 | 处 亚 填 技 交 什 
掌 猜 汗 运 “ 极 ; 
门 手 于 | 或 疏 有 是 高 
五 即 稳 | 用 机 和 
郎 将 扎 轻 道 会 招 立 


BE KING 
OF PIGHTERS 08 
夭 ”区 震 


别 | 莽 续 长 


减 得 各 
少 是 覆 | 
" 痢 信 几 则 吕 
法 仆 攻 | ， 汪 昌 
加 证 上 
和 
处 究 可 | 。、 受 千 
关 极 以 | 揭 号 技 易 
技 连 这 | 二 四 
续 是 | 的 号 家 中 

的 续 的 号 家 
4 
交大 一 | 攻 目 ， 
然 所 大 | 一品 使 可 
没 亨 的 名 用 说 
有 驳 衣 N 二 四 


， 1 We Was - 
TBPFE KRIVG 
OF FIGHTERS 9 


特 共产 发 


别 | 适 续 长 朝 


力 


殊 记 酒 演 - 语 才 寺 怠 炒 卫 计 世 XyW 时 兰 半 
汗 西 . 当 底 所 蚕 可 酒井 放下 . 动 到 一 Nd 
半 .. 啦 守 如 吊兰 车 广 壹 车 三 米 穷 | 酒肉 居 
对 好 症 酌 149NY] 时 壹 相同 _ 贡 关山 壬 二 
要 岂 半 和 导 谭 当 记过 天 克基 虐 全 下 簿 洁 忆 
站 酒 世 业 丧 酷 酒 辐 生 不 本寺- 于涛 必 过 wr 
下 | 其 如 . 愉 难 关 避 久 于 内 关于 洒 .让 贡 码 兴 示 
车 rr 洲 .. 语 瞪 d 导 时 台 轩 出 酒 烛 加 名 相 商 
- 举 诡 标 话 必 半 册 者 潮 庆 . 引 对 厂 污 合 册 冯 
误 避 渡 吉 开 习 - 革 类 志和 里 基 双 硬 册 .大 
山 宇 十 如 杰 . 庆 否 订 薄 十 攻守 痉 丰 站 


尘 过 疗 
潮 部 
oO m 〇 


冰 沙 
SR 
[ ss 


近 D 一 (一 | 二 一 A 或 C) 

近 D 一 (一 上 二 一 | 一 A 或 C) 

近 D 一 CAC) 一 (一 上 一 一 A 或 C) 

蹲 了 或 蹲 A 一 (一 | 和 一 一 P) 或 (一 上 二 一 上 PP) 


蹄 A 一 (NC) 一 (一 上 一 一 P) 或 (一 上 一 一 JP) 

蹲 D 一 (| 妈 一 B 或 D) 一 (一 上 NA) 一 (上 一 C) 

近 D 一 (CAC) 一 (一 上 一 上 一 A 或 C) 

隐 飞 攻击 一 (CCx2) 一 (上 二 B) 一 (一 上 NA) 一 (上 NmC) 
跳 D 一 近 D 一 (人 C) 一 (一 信人 一 NA 或 C) 


否 符 


CRASPINC 
BUSTER THROUGCH 


BACK KNUCKLE 
RISING UPPER 
BURN KNUCKLE 
POWER WAVE 
CRACK SHOT 
RISING TACKLE 
POWER DUNK 
POWER CHARGCE 
超 必 杀 技 
POWER CEYSER 
HICH ANGLE GEYSER 


TAOd 对 党 轩 .398VHO9 HAOd J3DNYD 
世 吉 和 洲 . 册 漂 8qddn 9NII 洋 民 党 司 沁 汗 于 
导 - 尚 岂 涂 对 喇 否 记 吉 .地 SUIH z 9wIMOnNY 
DYVg 下 中 改过 -发 说 隆 寺 而 只 杰 Haddan 
9NISIU ur 斗 昼 闪 到 SUH < 半路 TonNy 
yDVg .. 酒 记 头 类 于 许 志 习 过 区 乓 记 杰 
半 可 村 而 | 时 成 账 焉 对 油 寺 -天 NE 沁 二 
Er 
痉 否 0 出 票 . 考 秋 蕊 于 言 流 过 击 .. 臣 址 

飞 邯 填 将 壬 买 蔽 王 半 天 对 加 愉 兴 过 向 言 


蹲 Ax3 一 B 
蹲 Bx3 一 B 
足 B 或 蹲 A 一 蹲 或 一 CAC) 一 (| 巡 <A) 

蹲 B 或 蹲 A 一 蹲 A 一 (| 一 上 AN 一 区 ) 

近 D 一 (CC) 一 (一 上 一 D) 一 (一 上 NAC) 

近 D 一 (| 人 一 上 一 B) 

跳 D 一 近 C 一 (SC) 一 (| 一 B 或 D) 一 (一 上 AD) 
蹲 B 一 蹄 A 一 (NAC) 一 (Tc 二 icA 或 C) 
跳 D 一 近 C 一 CAC) 一 (外 一 | 一 B 或 D) 


近 距 离 近 敌 时 全 或 一 +C 
远 敌 时 近 敌 时 熏 或 一 +C 
近 敌 时 所 或 一 +D 


近 敌 时 -4 一 +A 或 C 
近 敌 时 一 六 +B 或 D 
J 一 +B 或 D 


NORMAL 状态 前 招 中 一 上 六 +B 或 D 
POWER MAXIUM 状态 前 招 中 一 +B 或 D 


近 敌 时 熏 或 一 +C 
近 敌 时 和 一 或 一 +D 


J 巡 一 +A 或 C 
JSmA 或 C 
Jc 一 +B 或 D 

一 外 ANN+A 或 C 
一 +B 或 D 

< +B 或 D 


Je 一 +A 或 C 
| AN 一 +B 或 了 


| 通 党 技 | 能 否 抵消 
式 7 


蹲 下 

垂直 趴 

特殊 技 

特殊 技 名 

BACK KNUCKLE O 〇 
RISING _ UPPER 


近 敌 时 二 或 一 +C 
近 敌 时 僵 或 一 +D 


疾风 的 化 身 


苍 网 皂 导 此 晶 ANDY ”由 修志 开 量 由 
守 提 时 十 人 下， 于 虹 增 呈 展 扫 必 中 霹 区 
|m 局 芭 柑 元 中 [ 忆 上 二 友 烛 ”此 此 类 措 
二 固化 | 局 入 起 丰 划 杆 区 疝 局 所 其 地 吉 
描 廿 长 演 里 嗓 ” 长 忽 呈 区 B x2 簿 机 抽 
如 关 才 一 刁 夯 晤 哲 苍 媒 友 烛 妥 卡 直 邵 “ 
ss ss ab 
慌 司 学 归 人 岂 贡 愉 尖 赃 忆 扫 址 芭 姑 二 晶 
由 下 咯 已 起 活 ”过 让 儿 局 到 夫人 要 医 
概 长 中 示 轩 | 内 中 讨 虽 好 导 各 簿 由 府 
订 克 中 ” 划 仿 各 长 泣 克 划 句 共 赴 十 营 和 
十 次 果皮 是 | 改 发 芭 区 市” 吉 相 起 呈 运 
是 币 人 8 芭 长 代 区 蔡 忆 二 柱 DASH 下 机 
贡 各 关 灿 府 焉 必 遇 | 和 录 配 ” 涩 丙 狼 尼 
国 裤 SEE sskeaeasss ss susas 
肌 程 蕉 ” 拱 攻 曲直 | ” 慌 凡是 要 己 座 K 装 
最 宕 三军 挫 型 上床 区 由 


逮 划 凶 KOEF 97 要 妆 党 机 状 守 人 世 疏 
江上 广 迁 刀 呈 则 电 要 嵌 民 具 起 末 写 放 
答 交 举 般 轩 改 宣 轨 这 上 ” 改 寺 


时 全 赚 改 
党 开 只 并 发 帜 发 饮 ” 


或 D 
或 C 


近 敌 时 二 ij 一 +A 或 C 
跳 九 中 上 一 +B 

幻影 不 知 火 . 下 显 | 幻影 不 知 火 着 地 中 A 或 C 
Je Ar+B 或 D 
NA 一 上 AN 一 +A 


二 巡 SN 一 +B 或 D 
幻影 不 知 火 . 上 颗 | 幻影 不 知 火 着 地 中 B 或 D 


飞翔 流星 拳 


| NA 或 C) 


(ic 一 A) 一 (| 上 一 A) 
一 A 或 C) 一 一 一 ) 一 Cax2) 一 跳 C+D 
或 CO) 一 (一 B) 一 (一 


| 


跳 D 一 近 C 一 (全 Cl | AN 一 A 


(NAx2) 


跳 D 一 近 C 一 (一 B) 一 (| 一 B 或 D) 一 (上 NA) 
跳 C 一 近 C 一 (人 2 上 SA 或 C) 一 (JUNtB 或 四 


NAXx2 一 ( 僵 


近 C 


OF 厅 C 了 TS 好 


一 +D 


或 一 +C 
或 
二 +A 或 C 


爆 烈 拳 中 | 一 +A 或 C 
爆 烈 HURRICANE TICR 踪 | | NA 一 +A 或 C 


近 敌 时 僵 
近 敌 时 全 
二 忆 Am+B 或 D 


HURRICANE UPPER| 一 c 巡 AN 一 +A 或 C 


LEC THROUGH 


爆 烈 拳 FINSH 
TIGER KICK 
SCREW UPPER 


Www gs 
ESRAs sdEsSsaswssssee 外 
六 疏 汪 双 米 撕 淮 民 党 TOW KICK 哄 康 、 
刀 地 哉 摘自 加 二 谨 由 ” 己 芳 肛 区 由 隐 2 
长 有 二 如” 六 张 搓 SLIDING 到 去 基 | 民 
耻 泽 旺 古 肛交 由 | 所 旺 科 HURRICAN 二 吕 
UPPER 于 系 起 吗 短 里” 长 襄 区 性 恬 < 

。 
忌 
四 
名 
堆 


王 烛 疝 ” 雹 呈 忆 从 钼 长 由 当主 也 ”“ 
TIGER KICK 旦 民 状 志 正六 |” 旺 过 长 
耻 长 秋 芝 ”要 介 羽 遇 忆 共 六 柑 卡 损 
图 深 有 世 扫 区 由 其 二 下 下 中 涯 友 隐 
由 旺 烈 民 所 相 艺 SLASH KICK 呈 妆 押 
让 澡 蜂 攻 广 8 一 直上 六 A 人 相 下 长 让 捞 
匠 共 局 后 CANCEL SCREW UPPER 窒 
显 歌 HURRICAN TIGER 曙 韩 弹 交 泳 捞 


近 C-( 一 B) 一 (一 | 一 D) 
近 C 一 (一 B) 一 (| 一 上 一 A 或 C) 


蹲 Bx4 


都 长 尺 民 天 共 和 杖 村 姑 ” 遇 准 妆 罗 
KOF 委 ” 迟 紧 最 举 效 哎 籽 起 为 难 交 
款 世 党 苔 赵 ” 这 囊 汪 从 睛 习 宇 KKOEF 97 
代 奴 长 长 多 时 ” 


ce 
< 
执 
测 
可 
忆 
忆 - 
之 


马 
区 
忆 
居 
二 


能 和 否 抵消 


〇 
O 


四 
关 名 
名 名 
引 
闪 至 

人 工 四 


或 C 连 打 ) 一 (| AN 一 A 或 C) 一 (外 六 
C) 


(A 
或 


跳 D 一 近 C 一 
一 NeAA 


强 


组 蕉 


推 庆 


大 


国 


| 


1 


特 


猛虎 雷神 刚 击 中 时 一 上 斥 +A 或 C 


唔 
十 “十 
人 
餐 和 餐 
下 
所 妈 
证 ”说 
二 


无 敌 的 钢 腕 


中 < 人 NS 于 二 下 区 攻 | 蔚 酝 二- 三 枯 
由 如 其 攻 咯 炙 呈 号 世 眉 刀 起 职 属相 | 
横 图 宦 帮 过- 扫 朱 归 外 数 糙 - 则 由 由 妇 
Eee 
紧 果 昌 CANCEL 四 加 相 全 起 开关 柑 源 
机 "局 友 过 毗 姻 要 | 区- B 一 莹 | A 一 
尿 昼 骨 败 灯 坝 | 如 得 站 他 愉 柑 直 ” 卜 
雪 改 棋 移 咀 相 址 | 8 一 数 | C 一 委 轴 
届 典 宇 格 让 一 森 友 由 洒 | 才 呈 葡 le B" 


ssass 


内 ”下 由 下 过 芭 划 下 晤 图 遇 玛 所 作 皇 
眠 “MAX 坚 几 泣 角 出 炎 旺 多 及 晒 从 长 
著名 ”长 芭 理 中 区 中 是 要 匡 映 4 作 订 全 
几 十 芭 气 蔡 作 如 | 也 后 水 正 科 惠 -| 
由 过 现 D 呈 折 去 桨 叭 相生 区 粘 洱 对 ” 
NE 

| 况 时 呈 饮 时 忌 几 民国 规 由 ”这 二 
昌 严 跟 准 内 冉 ” 必 同上 昭示 其 贞 轩 从 避 蚜 
民 兴 全 三 ”民意 | 世 旺 伏 迷 十 信 民明 虹 
二 


并 4 引 在 


近 敌 时 二 ij 一 +A 或 C 
| 一 +A 或 C 
+B 或 D 
JAZZ 一 +A 或 C 
Tt 一 +A 或 C 


ca 
和 | 


或 蹲 A 一 蹲 B 一 A 一 (一 上 一 K) 或 (| 一 上 一 P) 


蹲 B 一 蹲 C 一 (一 上 二 D) 或 (| 一 上 一 A) 


足 C 一 (一 上 二 D) 


蹲 B 


KZINVG 


OF IC 好 


7 已 尼 


足 C 一 (一 /一 A 或 C) 一 大 跳跃 C+D 


蹄 C 一 (|c 一 C) 一 (一 上 NA 或 C) 
蹄 C 一 (| 一直 


一 A) 


> AAA 或 C) 一 跳 D 一 近 


> 足 C 一 (外 六 


C 一 (全 Ne+A) 


口 口 
十 十 
(大 抽 
餐 移 
二 
如 如 驯 七 
证 虔 十 十 
其 1 和 让 式 评 人 
肯 
到 
攻 至 艺 | 撑 肯 吉 
起 益 忌 | 闪 村 委 
映 拆 秋 | 些 特 迟 


ENseassANEsna 
相 糙 良 名 嵌 区 生生 史 二 耻 汉 各 
EL ss sa sswsssxees an 
EN aa arealssssesqm 
东 媒 后 苍 扫 DASH 过 显 岩 情 生地 虐 受 
进 玺 锐 ” 王 昌明 忌 芭 贡 蚂 科 时 汐 一 信 
世 直 划 和 下列 半 其 昭 芝 长 科 近 亚 宝 广 
民 sRssssssasss Se 


到 长 迎 长 由 还 医 ” 其 长 避 甘 棕 证 皇 交 
ESsweasss NB ss 
区 履 司 且 反 素 沿 民 遂 生 区 淮 友 区 

佐 色 机 典 攻 总 演示 起 壮 芋 松 ” 芝 
六 茹 疏 册 地 姓 措 全” 司 区 竹村 中 长 刘 
Eee 


吐 简 由 KKOF94 95 妇 昌 由 弛 1 全 涩 
由 凡人 胃 加 轩 习习 长 本 妆 弛 关 村 妇 圣 呈 ” 
党 惠 守 居于 长虹 芝 和 你 近 ” 柑 民 东 人 机 米 
边 起 称 兴 屎 区划 芝 弃 旬 1 


皇上 ROBERT 黄 全 帮 浊 其 夭 这 牙 ” 


一 NTC 一 +B 或 D 


跳 牙 中 上 必 一 +B 或 D 


极限 流连 手脚 “| 近 敌 时 二 + 一 +B 或 D 


JSNJC+A 或 C 
二 Sr+A 或 C 


无 影 疾 风 重 段 脚 | 上 一 上 一 +B 或 了 D 


TPRE KEIVG 


蹲 C 一 (一 B) 一 (一 上 二 D) 
蹲 C 一 (| 一 上 一 A) 
蹲 B 


入 
门 
日 
级 
日 
力 


二 二 B) 或 (一 上 NA) 


或 蹲 A 一 近 B 一 ( 


OF CT 好 


| 或 (一 上 一 D) 


(全 上 一 了 或 D) 一 (一 B) 一 ( 


近 C 一 (一 B) 一 (| 一 上 一 A) 
跳 D 一 近 C 一 (二 ci 上 | AN 一 +B 或 D) 一 (空中 | 上 巡 ”+B 
或 D) 


近 C 


或 D 


品 

十 
藻 疡 FF 
未 ”和平 ， 艾 
| 尖 汪 二 
黎 秒 择 
小 了 
缀 皮具 
证 放 王 
内 其 划 


重 空 牙 着 地 时 一 | +A 或 C 
Jr 一 +B 或 D 

j 忆 一 +A 或 C 
SmAyecc+B 或 D 

一 人 AN 一 +A 或 C 


极限 流 超 级 少女 


隶 及 ' 匡 磺 堪 柑 卫 导 | 个 旺 量 十 二 下 营区 
4 十 要 中， 要 邮 料 呈 必 如 世 区 媒 业 "车 四 
轴 季 十 信 届 - 怕 艺 世 太 岂 团 友 由 加 有 过 芭 
恕 “ 宽 长 外 守 | 疙 三 网 茹 了” 长 媒 忆 艺 地 


可 天 划 式 花 世 相 是 必要 呈 友 由 总 赃 伍 区 


瀑 申 亚 有 要 丰 翅 区” 扳 属 虹 友 直 开 四 有 屏 交 芝 
相 酸 晤 " 局 苍 职 曙 起 挡 CANCEL 测 训 柑 张 
区 澳 赃 恬 相 ”其 牙 广 B 一 葡 广 A 扯 芋 友 外 


眶 局 抒 烛 装 医 关机 皖 医 昌 刁 二 民 交 杠 
柑 医 若 且 举世 地 示 区 相国 产 提 


隔 可 区 疙 
医 若 晶 蚂 关 楷 帮 避 站 直 本 冯 关 柑 感 志 担 
世人 四 三 皖 辐 | | 亚 ， 中 雪 其 王 必 B 市 


征 丰 由 生长 代 世 苍 沿 圳 K_C 永志 芭 图 旺 
项 业 芝 人 局 长 划 疏 后 " 莹 必 CC 吗 均 号 具 


趟 后 扣 窒 ! 


改 如 嘻 当 < 起 三 妈 下 共 发 长 营 贞 ” 


旺 罗 再 一 相 人 多 直 生 旺 竖 噶 好 梦 | 霓 呈 


上 十 Si=>P) 


或 ( 


估 
人 之 
丢 二 
下 水 


B 或 D) 


一 | 二 
-| 一 
NAC) 


-D) 


-> 蹄 C 一 (| 一 Ne+B 或 D) 


A 一 A 一 (一 NC) 
蹲 B 一 蹲 C 一 (| NA 一 C) 或 (上 一 上 一 K) 


TSmC) 
> 
jw 
六 
二 

蹲 


3 一 了 B 


一 
一 


或 


跳 D 一 蹲 B 


蹲 Bx 
蹄 C 
蹲 C 
近 C 一 
近 C-~ 
蹲 A 一 
蹲 B 


加 


民风 涩 水 民 ” 于 攻 生 省 中 攻 生 蓉 竟 
提 兴 站 必 遇 全 太 轨 汪 攻 本 惟信 ”只 壤 哎 
只 入 深 贞 肚 巩 王 具 这 ” 虹 是 攻 展厅 包 苞 


OF 了 CTER 好 


THE KTNG 


滁 
喧 
你 
锤 


X 


+ 储 T +B 或 D 
Je 二 +A 或 C 
1 上 忆 一 +B 或 D 


号 
簿 
志 
十 
人 运 
二 吃 二 ES 一 | 
是 和 餐 和 屋 
簿 簿 毛 七 串 
| 上 认 玉 
相 翅 如 由 吕 | 
册 膏 没 并 二 还 狗 
上 内 贞 区 了 小 
和 汪 生 当 攻 
NE 吨 后 
并 攻 放 = 国 三 己 另 忌 
名 二 SS5 虹 好 荚 四 
米 中 半 二 世 > 电 
人 层 < 下 | 挡 昌 | 阅 辫 己 
S 只 中 | 闪 吕 业 号 S 
号 忆 虽 | 此 员 | 六 三 5 


LEONA 曲 著 未 下 呈 了 可怕 宇 本 信 ”友和 
是 撕 卢 司 宇 择 千村 ”长 地 芝 长 禾 忆 去 中 
所 慌 遇 二 亚 划 囊 庆 日 扫 芝 相 昌 钙 十 要 归 ” 
后 苍 餐 家 沁 攻 村 错 友 中 ， 演 DASH 局 芭 出 
条 剑 江 水 剩 旺 总 抽 跑 ” 堆 世 蔡 丰 长 本 沁 共 
称 " 贡 昌 昕 皮条 D 地 丑 友 "忠信 妈 | 吕 广 和 
灾 妥 过 本 从 括 点 苍 贡 由本 罕 在 芽 本 机 直 
Eeeslsseeaseeswel=pesi cgs 
伙 |m= 好 MOON SLASHER 雪 " 明 忆 妨 王 氟 
栅 直 里 划 王 萤 广 雪 六 Ci 均 钻 遇 旦 到 二 
皮具” 启 葵 窑 案 人 义 还 GROUND SABER” 济 
| 于 外 局 蚜 ” 电 呈 里 出 忌 | 年 罚 六 难 撕 进 
忌 其 弄 壹 措 奴 革 直 总 本 举 去 焉 柑 册 到 曙 
还 拱棚 生长 疏 自 ” 遂 瑟 与 虽 CANCEL 点 过 
类 捞 STRIKE ARCH” 共 丰 上 生 局 后 CANCEL 
V SLASHFR 嵌 王 区 站 进 恬 | 气量 起 皇 直 
Wu。 


具 案 掩 忠 虹 监 秒 甘 名 从 中 纪 这 下 


半山 插 轩 家世 五 市 要 同 ”二 刘 境 网 外 学 
问 党 目 冯 妇 从 汝 弛 及 术 村 你 扣 ”其 康 窗 
全 员 归 轩 只 洪 未 梁 卡 ” 


跳 聊 中 | NTCc+A 或 C 


人 二 储 一 +A 或 C 
REVOLVE SPARK| Je 一 +B 或 D 


GLIDING BUSTER| 重 CROUND SABER 中 一 +D 


重 
后 台 重 
站 后 长 
了 区 出 二 
和 
中 
加 
号 呈 双 
吾 名 喇 


X- CALIBER 
V SLASHER 
STRIKE ARCH 


判定 :S 


蹲 Ax3 一 足 B 
蹲 Bx4 
蹲 B 或 中 A 一 蹲 A 一 (| 1TP) 


蹲 C 一 (| 1TC) 


nn 


祭 G) 
NT 一 +A 或 C) 


| St 


人 


四 
1 
性 
本 


>( 雯 


蹄 C 一 (一 B) 
近 D x 2 一 (一 B) 一 ( 
> 跳 了 


跳 C 


级 


从 
门 


OF CHITERS 9 


7 万 PKIVG 


过 上 东 让 梓 交往 仿 薄 洛 谊 本 此 储 调 育 


通常 技 
DYNAMITE HEAD BAT| 近 敌 时 熏 或 一 +C 


NORTHERN LICHT BOMB | 近 敌 时 全 或 一 +D 
VULCAN PUNCH 1A 或 C 击 连 打 
GALING ATTACK “| 和 一 储 一 +A 或 C 
急 降 下 爆 弹 PUNCH |1+ 储 上 +A 或 C 

跳跃 中 j -+A 或 C 
SUPPR ARCENTINA BACK BREAKPR | 近 敌 时 + 一 + 一 +B 或 D 


况 强 - 油 | 否则 加 邯 直 册 总 站 忆 说 汉 水 可 村 
Skys Hayvaug yovg NIINaoyv qdns 
酒 调 于 寺村 小 此 引 癌 压 高 洲 Mayvdqud 
DOvd qNUNqoMy adns 末 枯 | 全 医 辣 时 
填 - 吉 于 全 送 必 半 朵 - 酒 寥 节 计 种 斗 直 二 过 癌 
才 村 站 要 十 妖 必 司 .中 避 堆 冯 才 可 小 要 本 | 
素 1 虽 ] 丹 基 双 司 局 酒 由于 避 和 党 蜂 | 
得 志 沿 庙 -六 直下 十 和 过 必 尘 医 | 泪 守 近江 
] 才 团 酒 -到 党 光村 忆 半 朵 ., 基 下 放出 半 
余数 关 委 改过 硬 此 荐 江 对 磋 避 . 市 西 于 涛 二 


慌 方 史 着 时 这 辣 .JJTYU 臣 癌 注 汗 不 拟 志 


还 计 各 二 人 否 误 烛 击 下 .. 烛 个 襄 汗 各 习 浊 浊 尝 
村 由 . 进 居 区 下 沽 灶 洒 过 丰 过 下 产 志 军 . 辟 峙 


| 站 半生 尿 蓝 炽 全 入 信 寺中 学 革 本 如 
志江 生 四 司 - 岗 贡 因 丰 电 直 卫 0 冉 王 - 短 过 大 


壳 - 壳 冰 疙 |- 半 周 和 洱 | 站 半 引 共 
立 相 虹 寺 夺 习 引 肖 王 基 并 实 示 王 必 从 各 愉 


RALF KICK 二 储 一 +B 或 D 
BARI BARI VULCAN PUNCH | JJ 一 +A 或 C 


| ss 和 信人 关 可 到 全 汪 性 本 二 时 


77P KING 
OF CETERS 9 


牺 ” 扒 郑 


别 | 差 续 其 


路 B 或 苹 A (一 | KR) 骑马 VULCAN PUNCH| 上 ee +B 或 D 


门 近 C 一 (一 | 一 B 或 D 或 (一 一 C) 


有 

级 近 C 一 (一 | 一 B 或 D) 一 (| NA 或 C) 
近 C 一 (| 一 NI CA 或 C) 

强 (一 B) 一 (一 一 B 或 D) 一 (上 NA 一 A 或 C) 

力 跳 C 一 蹄 C 一 (| 必 一 i 一 B 或 D) 


CALACTICA PHANTOM| 1 AN 一 +A 或 C 


卡 
. .二 二 丽 尖 总 习 遇 全 下 


总 习 .十 宙 看 兰 汉 男 剖 和 导 及 于 0 全 村 .人 忆 直 示 


o 芳 演 闵 1 山下 中 并 这 个 池 
过 习 信 | 间 寻 要 . 语 下 洒 志 本 沁 习 从 二 省 


立 永 出 晓 | 计 底 - 愉 于 这 当 肖 阴 售 。 
等 江 淋 器 内 三 半 业 和 洗 他 各 少 率 - 蕉 还 


STOMPINC 


VULCAN PUNCH 
NAPALM SLETCH 
SUPER ARABIAN VAGUE | 二 cr AN 一 + 人 A 
RALLY BACK BREAKER 
ROLLING CRADLER| 一 iT AN 一 +C 

FRANKEN STEINER| 一 JJ 六 +B 或 D 

SUPER ARGENTINE| 近 敌 时 十 | AN 一 +B 或 D 
BACK BREAKER 


.要 莹 区 研习 中 兰 加 -双亲 Mayvdqdg MOV 
SNILNW9UV VHITIQ 小 每 渤 引 二 于 93HHUL 


_ 司 二 由 竹 所 -由 省 洋 吉 来 十 和 加 要- 世 半 和 吾 


源 诺 世 币 班 . 疝 开 出 息 由 四 司 . 读 注 十 本 到 滥 


ONINNOE 河 于 j 红 汗 关 和 等 卜 .于 杰 33 
9NINNny. (CUH 9 王国 岂 浊 并 记 寺 十 汝 


营 亩 . 送 酒 淋 沐 科 马 夭 珠 瑟 亚 池 所 所 . 革 站 也 


下 酒 宝江 剖 冲 HIYVdHd YDOY9 SNILN3ONYV 
YULI0 一 AUH 1)9 有 出 慰 . 寺 名 .. 沁 关 [时 站 | 


党 TIGVHD 9NITIOU 酒 仁 于 下 闷 习 冰山 汁 
-本 河马 习 济 引荐 | 臣 HHNYV3H9 DOVvg SNIL 
-N9OHV Mqdngs 酒 窃 HSYd 吾 .. 酒 将 玉 拓 和 
入 各局 当 HQNIQISNQJNVHY 要 让 壮 丈 冲 地 
内 寺 当 也 针 密 酒 党 .六 人 水 可由 二 卜 洒 册 全 天 


个 注 届 舍 水 吕 疏 入 今 落 小 尿 剖 卫 1 


压 伙 d 丘 芝 下 闻 疝 


BACK BREAKER 人 NTTC 一 +A 或 C 
RUNNING THREE | 一 CN Nm+B 或 D 


足 B 一 A 一 (人 一 上 | 一 KK) 或 (一 上 一 一 上 一 P) 
2 
蹲 B 一 (一 B) 或 L(x2) 一 (一 上 \D) 
OF 有 CBETEERS 0 中 和 
吓 级 跳 D 一 近 C 一 (二 | 一 一 NB 或 D) 
特 ” 蕉 郑 


暂 无 发 现 
别 法 终 攻 国 


能 否 抵消 
B( 轻 K) |C( 重 P) D( 重 有 K) 
OD X 


13 


+ 
1 
叔 


+B 


近 敌 时 + 


PSYCHIC THROUGH | 近 敌 时 全 或 一 +D 


朝霞 前 奏 曲 


PSYCHIC_ SHOOT | 空中 近 敌 时 以 外 +C 或 D 
过 
CRYSYAL SHOOT|SHNING CRYSTAL BIT 动作 中 | & +A 或 C 


BIT THROUCH 
PHOENIX BOOM_ | 跳 多 


宇 则 凯 旺 晤 王 代 武 长 - 和 是 哎 节 林寺 
芍 民 包 呈 和 类 后 邱 坝 际 ， 地 恬 枯 多 于 开 
局 二 CANCEL ， 济 | 相生 总 由 叔 CANCEL 
燥 和 苹 PSYCHO SWORD 下 必 亚 旺 谢 攻击 业 
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室 4 | 由 姓 CANCEL SUPRR PSYCHIC THROUGH 其 SUPER 
PSYCHlc THROUGH 吨 VRIRR 苹 赵 要 BACK STEP 疏 殉 ” 笑 正 
局 虽 本 遂 PSYCHO BALL ATTACK 一 图 PSYCHIC TEIE- 
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眼 旺 摘 扫 下 避 " 吗 呈 兰 " 加 业 二 可 中 | | 吉 下 未 人 扎 思 加 蝶 ” 因 居 旺 | 昭 | 会 输 虹 鲁 疏 
世 汪 KKkmS  RORA,，YOPUCHAGI 吸 | 2 | ee Ne 5 
| 辕 忆 邯 相 芝 吕 友 外 机 局 扫 耻 本 ”水 SS ff | 长 
| 天 各 洒 示 4 人 a 引 3 长 字 呈 柚 要 撒 - 披 妈 外 虹 枉 旺 贡 可 卉 迷人 全 放 ” 和 
nm ， 8 |2 || 量 | | 攻 宇 本 ”外 下 直属 信 吉 答 攻 加 3 人 全 
ss 二 位 洁 了 县 站 站 稳 相 “放出 C 多 才刚 组 局 市 局 二 其 柑 让 交 和 呈 写 
攻 轨 洒 辐 ”加 彬 世 要 者 本 餐 外 二 二 你 只 措 太 中 正宗 岂 | | < | 本 其 了 | 出 | | 旧 四 和 到 嫩 下 志 于 多 中” 攻 壹 更 D 外 吸 志 了 了 和 忆 
亚 可 二 沁 机 稀疏 詹 吧 从 叹 二 1 IT 吸 广 高 接 和 让 哥 | | 和 本 |< | 利 < 7 wesesasesssss wasus 2ael< 
友 外 新 加 目 ” 响 忆 苍 讨 司 区 相 管 甘 握 数 关 加山 岗 | | | 日 了 天 医 二 | | 共 匡 王 | c 旺 答 长 呈 民 实 束 答 长 因 帮 局 了 得 害 壬 人 
wu we IE 上 只 起 晤 划一 
版 所 乌 岂 是 忆 气 CANCPL 区 着 虱 ” 点 苍 央 量 鱼 C(1 li  ，、 有 
， - 很 类 模 攻 时 漆 益 二 业 党 长 哄 本 民 皇 同上 
直 ”区 B x 2 一 区 | A 一 如 急 韦 专 | 加 噶 十 丸 起 眉 妥 铝 Ti 狼 
需 灯 撑 - 丑 思 竺 长处 “地 机 站 邱 作 区 外 如 中 扫 旦 区 | 加 下 ee 呈 扑 并 
让 层 四 闪 忆 学 民 开交 呈现 相 榈 过 上 太 志 妊 才 汪 攻 | 之 后 sw 全 忒 
地 呈 愉 乓 地 眼 ， 孝 币 A 以 总 时 时 忆 芭 淹 忠 相 生长 由 县 总 E 由 时 志 义 长 要 呈 。 E 措 AN 
ae Ac 下 人 | 二 二 
昌 是 辣 届 ass AN ESSs La 局 只 "入 于 噶 友 洁 闪 从 习 民 全 长 友 " 虹 台 si 
由 革 在 限 医 民 放 措 扣 站 ”多 忆 邱 下 区 是 纱 迷 时 尖 厅 | 多 全 | = sr 竟 关 定 宗 以 和 司 Hesg 由 网 民 刷 时 二 [于 一 
二 | 《RH SN SS 有 :sw- S sm 口上 
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扑 ol 冬 

遇 所- 划 姓 品 餐 

于 簿 ”加 书 纪 吕 
一， 狂 串 瘦 其 于 十 
入 汶 + 喧 提 口 口 过 
二: 示 全 人 和 丸 下 叔叔 斌 忌 
和 叔 穴 餐 必 上 民权 < 切 宗 > 
上 上 没 皇 一 + 灵 下 + + 灵 才 
泪 二 2 1 
证 证 逮 蔡 逮 区 评 尔 六 站 
贞 外 一 部 上 背 守 上 | 一 巨 


真 ! 超 绝 龙 卷 真空 斩 | 一 JE ATZ+A 或 C 


相 霹 姓 下 斌 及 宕 形 汪 十 避 忆 个 过 二 
永基 呈 车 | 二 国生 手 央 让 妆 长 中 是 
长 反共 下 人 芝 相遇 二 退让 担 吉 旦 三 靖 讨 人 A 


典 CANCEL 区 画 番 ” 必 长 G 忆 共 民 皮 相 全 呈 
熏 研 括 轴 后 且 局 遇 证 站 局 昌 赃 CAN- 间 站 
CEI 冲 时 又 昌 基 明 如 罗 室 | 长 所 气相 避 二 
相 匡 区 避 旺 时 汐 讨 A 督 过 局 B 慌 亿 击 性 
翌 基 目 ” 吗 党 总 时 好 融 宗 议 档 区 训 起 忌 本 盏 
嫩 发 所 共 相 朋 生 长 中心 负 各 区 加 至 ”加 富生 
噶 披 区 气 由 过 医 | 总 NIE 耻 蕉 当时 全 隔 下 
款 芝 机 直 4 了 TS 扣 疏 ”人 有 扣 芝 下 十 本 攻 员 


Essence 
esS ws 


一 (| TBx4) 


(一 一 Bx4) 


相 | 贡 旺 轩 印 及 友 由 | 和 丸 银 ” 瑟 半 过 oo 

正 休 环 尽 过 册 怀 迪 赐 5 吸 十 本 名 忠 让 请 撕 

下 长 届 罚 和 和 巷 ”长 履 | 人 加 查 卫 Whtg 地 二 地 fk 

申 少 喜 旺 捧 数 拱 加 长 外 | 4 加 改 逮 邵 。 蕊 拱 NA 
女 于 可 二 "二 志和 遇 时 因 拓 -民品 下 其 

革 曙 措 虹 中 上 ” 司 怀 共 业 关 网 回 硬 邮 凶 度 

遇 民 5。 民 齐 归 束 长 站 时 其 棋 震 议 发 哎 旺 二 二 一 

式 拭 后 气量。 一 sm 口 只 


或 一 +C 
HATCHET THROUCH | 近 敌 时 全 或 一 +D 
+ 了 B 


一 六 +A 或 C 


上 
芭 
疼 
| 


通常 投 

LIVER BLOW 

RECRET BUSH 

STEP SIDE KICK < 说 
杀 技 

MISSILE MICHT BUSH 

UPPFER DUEL 

SLEDGE HAMMER 

JET COUNTER 

JET COUNTER. STEEL 


共 曙 起 撕 奖 妓 旺 二 ” 咀 基 用人 外 划 生 是 
Sai” 长 遍 昌 长 伏 切 关 柑 抽 本 后 | 还 是 
地 “ 划 下 其 相 尺 大 ”和 呈 更 D 下 长 区 洁 
县 ”长 慌 包 抱 匡 站 医 盖 更 A 涂 德 相 训 中 
焉 已 D 以 STEP SIDE KICK 呈 黄 漳 霹 柑 坦 
册 最 朱 ” 披 苍 贡 人 C CANCEL 王 引 撕 
SLEDGE HAMMER ”下 生地 耻 依 芝 芝 区 
长 一 MIGHT MISSLE BUSH 元 打量 妥 由 条 
六 和 医 司 入 天 是 以 抽奖 下 世 完 冯 中 入 号 
长 不 汝 址 了 糙 ” UPPER DUEIL 医 进 其 吗 
长 看 " 因 妥 数 儿 区 革履 5 属 济 证 芝 基 过 恬 
则 滞 拉 二 "四 旺 业 CANCEL REGRET BUSH 
举 下 区 扣 | 浊 扫 二 有 四 懈 要 呈 归 下 ”各 如 局 
MIGHT MISSILE BUSH 喇 壮 皖 扯 其 二 
措 “ 中 省 疙 B 一 征 人 六 A 相生 友和 晓 ”CAN- 
CEL FINAL IMPACT 呈 唱 秃 外 当中 二 地 数 
搓 ” 耻 将” 通 到 由 是 二 站 讨 A 融 局 嵌 委 站 
胃 征 所 芭 E 餐 遇 明定 二 全 D 王 、 


帮 草 哎 扎 轨 州 品 口 闪 ” 1 巴 手 < 忌 
员 有 车 两 野 党 市 杭 古 区 富 鹃 由 多 妇 和 革 ”人 慨 
学 由 去 是 忌 党 贞 生 测 五 ” 广 装 虎口 且 并 
时 束 益 党 措 惟 宫 蝶 全 村 促 ” 


二 尼 | 一 +A 或 C 


JET COUNTETR 击 中 


人 


MILLION VUSH STREAM 


Jr+A 或 
C( 可 按 着 香 储 劲 ) 


FINAL IMPACT 


1 一 A) 一 (| 一 C) 


>(: 


蹄 C 一 (一 C) 


OF CE 外 


NS) 


一 (一 NA) 或 (上 一 | 
| 


| 

7 二 
2 | 

双 
也 | 丰 
二 中 过 

心 
“人 
一 蕊 
卫 “| 坝 
一 ， | 
名 已 
二 | 规 
T | 寺 
已 丘 
手 | 扒 


REGRET BUSH 
STEP SIDE KICK 


SP) 
一 A) 


AN\ 


( 一 A) 一 (| 一 | AP) 或 (一 上 


或 蹲 人 A 
> 近 A 一 足 C 


或 蹲 A 一 人 
或 蹲 A 


蹲 B 
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或 C| 


或 一 +D 


或 一 +C 


敌 时 一 


近 敌 时 全 
近 


投 
技 


SHERMIE STAND | 一 +B 


常 


SHERMIR FLASH ORIGINAL 


FRONT FLASH 
SHERMIE. SPIRAL | 近 敌 时 二 ci; | 一 +A 


SHERMIE WHIP 
SHERMIE SHOOT | 一 妨 一 +B 或 D 


AXFEL SPIN KICK | 4 一 +B 或 D 


通 
特殊 


蚜 革 最 伍 眼 担 申 要 长 中” 马 中 闪闪 吼 
| 志 十 要 时 征 綦 显 SHERMIE STAND 号 后 
芭 人 区 长 其 娶 泣 局 区 二 生 友 机 二 此 二 “ 
AXLF SPIN KICK 鹃 起 二 | 后 冬 冠 评 克 中 
星 晤 所 时 条 车 四 有 斌 到 区 十 二 洲 基 耻 去 
区 翁 十 专业 宝 人 蕉 摔 局 到 册 柑 杰 罕 芭 
地 耻 加 划 阁 想 居 ”要 味 SHERMIE 
CRUNCB 长 局 毁 泛 疏 -河和 做 中 怀 秆 | C 二 ! 
披 归 得 过 要 丽 长 灿 十 归 ”本 后汉 CAN- 
CEL SHERMIE WHIMP 世 襄 生 班 中” 十 
DASH 生 贡 琴 SHERMIE SPIRAL 喇 车 发 所 
久生 过 发 职 雪 理由 要 提交 了 到 C 十 太吉 号 
相 女 让 灯 演 普 徐 ” 培 到 中 攻 呈 本 热 市 芋 
必 趾 是 完 休 ” 扫 拭 叶 芭 SHERMIE SPT 
RAL 品 下 发 由 遇 ”长 心 区 到 改 恬 SHERMIE 
CUTE 说 到 局 区 妆 司 胎 担 DASH 隐 这 坪 友 
外 入 孙 攻 薄 盖 电 C 米 芝 相交 外 旦 江东 汀 
时 披 还 时 汉 迷 二 上 耿 炎 下 克 外 时 村 长 
三 苍 来 疏 要 国友 由 轨 志 名” 
哥 信 冰 检 党 野 同 准 基 囊 疏 宫 ” 民 闭 
渴 拉 党 江 深 局 忒 共 辐 军 窗 妇 中 县 过 人 不” 
性 丁 芭 浊 法 屿 阁 轨 雪人 世 习 忆 共 玖 必 共 盘 
轴 改 十 状 鳃 想 ” 


SHERMIE CLUTCH| 一 j 以 +B 或 D 


SHERMIE CUTE 


NTJw 二 +B 或 D 
巡 一 +A 或 C 


SHERMIE FLASH | 近 敌 时 一 NT 一 
SHERMIE CANIVAL | 近 敌 时 生生 


暂 无 发 现 


级 


TEE KING 


OF CBE 好 


从 
门 


+( 人 一 | 一 A 或 C) 一 (| NAN 一 B 或 D 


蹄 C 


一 人 人 上 二 或 C 


蹲 C 一 ( 


跳 C 一 近 C 一 ( 近 敌 一 ci 一 x2C) 


SHERMIE STAND 


蹲 B 或 蹲 A 一 B1 段 一 (一 上 一 P) 或 (一 | 一 一 上 二 P) 


或 一 +C 
或 一 +D 


近 敌 时 僵 
近 敌 时 全 


天 真 的 万 花 简 


CARRY OFF KICK| 入 +B 


必 杀 技 


SPINNING ARRAY | 一 +A 
REVERSE ANCHOR KICK| 一 + 了 B 


SLIDE TOUCH 


P 
二 吕 
人 村 一) 
了 

下 
起 妆 
四 外 

中 
员工 


相信 站 下 二 只 旺 全 喇 同 蛇 后 如 呈 二 


HAUNTING AIR. BLAST 


旺 还 中 | < 从 欧 芋 攻 曲 演 显 划 ”CARRY 


OFF KICK 后 苍 赐 识 飞 答 本 友 蛙 乓 记 到 下 


举 民 要 层 四 网 攻 葵 里 过 具 晤 大 芍 旭 导 区 
fc” 上 羽 D ”DIRECTION CHANGE 区 


HUNTING AIR BLAST 呈 丰 区 县 下 耻 委 ”和 


批 呈 DIRECTION CHANGE 毗 时 正己 苍 


禁 攻 下 | 所 局 刷 是 下 守 俏 ” 腹 小竹 和 5 机 
相生 长 由 加 ”网 司 共 CANCEL 网 SCRAM- 
BLE DASH 内 区 原 艾 必 昌 如 莫 ” 芭 处 地 甘 
赤 2 HT 民生 网 SHOOTING DANCER 
THRUSH 祥和 赤 2 HIT 或 征 鉴 到 SHOOTING 
DANCER'STEP 民 竺 人 长 中 朋 宏 查 革 加 
SHO0OTING DANCER .THRUST 宇 测 旺 基 
相 丰 本 进展 芭 在 翅 区 职业 ” 导 其 区 中 困 淆 
ICARRY OFF KCIK 区 六 SHOOTING 


ANGCER THRUST 下 世相 DIRECTON 


CHANGE 必 束 | 科 还 基 宇 窜 类 ”用 直 次 而 
D 长 根 十 未 禾 蝶 相生 区 外 坡 纵 扫 ” 说 | 还 
于 民 装 攻 搬 忆 划 ! 耻 关 二 后 攻 生 A 芭 莹 广 
B 电导 党 从 壮 关 C 旺 、 


跳 牙 中 | 一 +B 或 D 
JA+B 或 D 


SHOOTING DANCER.THRUST | 一 4 巡 二 + 或 C 
一 Tc 二 +B 或 D 


SHOOTINC DANCER, STEP 
SCRAMBLE DASH 


GLIDER STAMP 


并 如 引 从 


Er 


Je-+B 或 D 
jn 二 +A 或 C 


TWISTER DRIVE 
CHAIN SLIDE TOUCH 


能 否 抵消 
O 〇 
X 


REVERSE ANCER KICK 


SPIN ARRAY 


AS 


少 


(一 一 C) 或 (| 六 


( 
或 蹄 A 一 足 C 一 (一 人 A) 一 (一 上 一 C) 


>A) 


或 蹲 A 


近 -C 一 (一 A) 一 (| AN 一 上 NA) 


| 
蹄 C 一 (一 全) 一 (| AN 一 NA) 


近 C 一 (一 A) 一 (一 上 一 C) 
中 
级 

蹲 B-A 

蹲 3 


强 


OF CEBIERN 


。 阔 苔 个 并 谋 马 苏 


总 小 关 稚 义 阁 各 过 吾 候 计 邯 评 河 他 站 


由 部 广 吾 个 范 举 。 个 酒 演 小 呆 邯 示 汤 遍 


候 INVZVINVK 郑 . 可 地 个 中 当 演 洋 
由 区 . 景 才 对 过 


登 民 源 岗 否 便 民 。 丸 才 汗 站 二 酒 煌 
奸 - 兽 冰 栈 过 如 素 引 半 THUDNYVO 江天 


人 


次 于 加 冰酒 灿 六 团 半 本 必 册 .本 周 到 
麻 各 和 NIIOTI09 过 WSIHIOSVW 
El 
条 言 己 三 局 党 才 开导 .于 吕 下 守 二 注 
孙 章 慌 关 中 一 束 否 工 画 险 闫 于 河 届 
半 习 .闭关 此 加 吾 导 沿 IDNYVI 这 喇 
洒 习 全 . 咱 记 可 届 关 一 坦 康 站 . 忆 时 
亲 .并 辣 儿 基 寺中 划 启 全 不 半 
.| | 光量 所 车 汪 必 内 氏 沙 毒 卫 六 小 


门 蹲 B x3 一 人 


TB7 玉 RTMNG [KR 


近 C 一 (一 上 NC) 


蹲 B 或 蹲 A 一 蹲 A 一 (| 一 B) 或 (| 上 一 上 一 P) 
近 C 一 (一 上 /一 一 上 一 A 或 C) 
(一 上 NAD) 或 (上 ZA 或 了 或 C 一 D) 一 近 C 一 (一 上 NA) 


另 | 人 IND) 或 (YA 或 B 或 CD) 一 (TDN 
吉 

练 国 

使 下 

指 吕 

从 加 

投 


DY 


yD01 
, dOHGXNDVg<-HDHUV HAVH 还 读 世 


总 簿 . 履 妆 于 丰 池 同志 忆 . 讲 着 讨 ] 针 叶 


将 沪 吝 部 育 - 治 嵌 六 改 蘑 奖 汐 连 中 吵 碟 
驯 册 赎 .. 不 址 否 酒 江 攻 副 全 | 南音 


中财 岩 千 卡 污 风 -器 癌 攻关 壮 呈 好 遍 浮 


彤 . 共 还 他 入 少 站 灿 区 站 过 局 作 滁 
兴国 “让 着 孙 员 可 殿 同 中 关 吾 习 各 党 


D] 丑 革 到 届 革 二 和 上 周 寺 引导 蒜 志 遇 .. 涉 


亚 习 习 信 | 和 洁 HTqlds WA 3q5NV9 
入. HoOITS . LIHOIVHUS 酒 冻 引 吉 -二 


代 取 加 沿 并 让 .AOHHV TVOLLUTA 珂 
亚 习 凡 关 台 国 丑 .9NIAS LINVNAG 


污 
_.,AOHHY 9NI9WITI 酒 洋 习 内 汉 了 双 国 


壮 豆 示 幅 蓄 尿 党 导 了 笑 盏 志 风 .车库 站 
浴 冰 河 HSYd 于 全 时 六 雪 江 斗 .可 玫 习 
二 | 漠 玫 刷 尖 和 ONIAS YUNVNXAU 页 
下 | 音 . 信 六 信和 亲 忆 过 进 忆 关 .. 员 机 否 汗 这 
休 | 书 关 大 志 引 .NOOHdAL NA 号 TV 


立 洒 下 


蹲 Bx4 一 B 


TBFE KZING 
OF FTIGETERS 08 
特 ” 蕉 震 

别 关 续 长 


>” 20 


局 ] 


中 近 C(x2) 一 (一 A) 一 (一 上 二 一 A 或 C) 
级 近 C(x2) 一 (一 A) 一 (一 上 二 一 上 二 B 或 D) 


近 B 一 近 C 一 (一 A) 一 (一 | 


?PP) 或 (上 AN 一 上 二 P) 


蹲 B 或 足 A 一 近 A 一 (一 上 一 了 或 (上 Nm NmK) 
力 


近 敌 时 全 或 一 +C 
近 敌 时 全 或 一 +D 


1 必 二 +A( 可 按 着 所 储 劲 ) 
jz 一 +B( 可 按 着 所 储 劲 ) 
1c 忆 一 +C( 可 按 着 气 储 劲 ) 
蛇 使 储 劲 中 D 

二 巡 上 AN+B 或 D 
Jr>+A 或 C 

一 上 六 +A 或 C 

近 敌 时 一 NT 一 +A 或 C 


蛇 使 CANCEL 
SADOMASOCHISM 
售 返 

制裁 之 此 首 

爆 弹 PACHIKI 
淳 火 
踢 砂 
GUILLOTINE 
DRILL 
DRILL(LEVEL2) 
DRILL(LEVEL3) 
DRILL(ULEVEIL4) 


AN 一 +A 或 C 

近 天 时 -AN | KAN +A 或 C 连 打 
喊叫 中 (48760 秒 以 内 ) 急 连 打 四 次 以 上 
碱 叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 香 连 打 八 次 以 上 
由 叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 音 连 打 十 二 次 以 上 


能 否 抵消 
色 P) B( 轻 K) C( 重 了 P) D( 重 K) 
〇 


O 〇 
X X 
器 
X 


VICTOR 投 
HEAD_THRO 双 


政 昌 
特殊 技 

HAMMER ARCH | 一 +A 
CLIMBING ARROW| 六 +B 
DOUBLE_ ROLLING | 一 +B 


SPIN FALL 

M. SPIDER TANr+A 或 C 
STRAIGHT SLICER | 一 储 一 +B 或 D 

CLUB CLETCH STRAIGHT SLICER 击 
中 时 一 +B 或 D 
一 j 信 +B 或 D 
VERTICAL ARROE 击 


VERTICAL ARROW 
M. SNATCHER. 


M. REVERSE FACEF LOCK| | 一 +B 


近 敌 时 -AN TXTZ-+B 或 D 
Te 一 +A 或 C 
NA 二 +B 或 D 


M. SPLASH ROSE 
M.DYNAMITE SWINC 


CLIMBING ARROW 
BOUBLE ROLLING 


让 点 估 ( 吉 家 外 室 下 吉 强 三 栅 续 于 制 m 没 ， 

机 使 们 长 | 全 的 区 mm 局 维 昌 攻 轴 对 有。 

es 子 候 面 大 炎 翔 中 为 过 上 距 的 中 多 名 | 

舍 芝 的 | 小 焦 于 “和 芒 施 概 放 三 于 离 好 离 新 与 |. 

者 ， 击 | 改 紧 根除 风 赂 或 和 才 攻 二 国 | 

必 而 是 有 亦 上 上 故 攻 可 而 展 上 和 二 | 近 敌 时 < 或 ,+C 
须 且 很 | 该 是 黄 是 当 丰 目 申 桢 使 RS 这 和 半 近 敌 时 < 或 -+D 
看 再 大 | “人 下 

相 避 四 0 . ” 打 了? 

状 汪 莉 | 的 和 慑 的 简 对 证 可 条 交 本 下 下 “| 

二 - 风 ”， 判 对 用 选 简 近 离 以 及 届 卡 号 巧合 | 

个 定 但 | 定 富 区 去 单 版 室 接 强 战 医 巾 区 ，| 

可 上 速 和 技 [ ， 单 边 长 妆 轩 主演 可 二 TSr+A 或 C 
义 欧 度 因 在 的 时 昔 火炉 的 上 惑 电感 谨 三 节 棍 中 段 打击 中 
二 此 本 之 对 哮 接 于 类 闫 连 要 幸 下 是 和 


训 


sl 
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| 一 吉 cHA 或 C 
| AN 一 AN 一 +A 或 C 


形 A( 轻 P) B( 轻 K) C( 重 P) D( 重 下 ) 
距 立 1o O Le O 〇 
立 1o X X 
蹲 下 x 六 Le X 
下 X X X X 
斜 虽 X 义 XX X 
特殊 技 
特殊 技 名 能 否 抵消 
大 回转 跳 X 
持 杆 跳 跳 XX 


网 蹲 B x3 一 蹲 A 
门 蹲 B x2 一 近 B 一 (一 A) 或 (一 | 下 NA) 


月 亲 员 让 FAiA 醒 若 二 =xzgyVerWRYEyTYT 


蹄 C 一 (| 一 上 AN 一 C) 
特 挫 大 足 C 或 近 D-( 一 上 AD) 一 呈 跃 C 


蹲 B 一 近 B 一 (| \ 一 上 一 了 ) 


另 | 这 蹄 C 或 近 D 一 (一 上 NAD) 一 (| 一 上 一 C) 
及 延续 投 


| 村 回 玉河 准 民生 


| 了 还 寺 寻 . 当 通 XVNW 到 个 尺 辣 到 习 


_ 漂 启 讯 对 靖 二 全 于 几 当 半 志 民 洁 
| 各 洁 于 这 少 


等 所 . 贞 着 于 异 焉 届 关 于 成 潭 贾 洋 忆 
省 斋 一 


襄 当 中 可 .. 引 所 内 滥 TDNVO qdHVn5 
油 贞 . 潮 汁 斗 如 下 对 囊 二 壕 男 . 址 灌 良 
民 床 吐 郑 | 和 幸 糙 加 二 ULIH 1) 嫩 悦 
+ 十 轩 一 9 志 材 . 国 过 填 凌 要. . 忆 关 
度 贡 澡 成 总 亚 必 半 放 语素 忆 .本 调 
习 坟 NIJ 刁 于 且 击 针 演 注 衣 过 全 
车 国 过 成 妆 、 烛 生 并 难 二 | 各 习 洁 着 
过 栖 烟 攻 祝 . 酒 涝 Fr 枚 类 条 入 如 . 醒 考 


_ 革 各 至 栈 习 尖 可 上 履 昌河 娄 入 生子 可 
看 关羽 半 话说 壹 酒 击 寺 洒 届 同 -并 康 
示 诺 即 和 如 示 起 妆 每 淄 疝 飞 亚 兰 直 
妥 丈 站 有 习 坷 迷 团 _ 灾 习 赤 共 各 村 车 


一 久 T 妈 一 +B 或 D 


JE 二 +A 或 C 
近 政 时 一 兴 + 必 全 
和 浓 一 +A 或 C 
是 是 和 二 +A 或 C 
- “人 判定 :S 一 | NA+B 或 0 
禁 千 二 百 拾 一 式 . 八 蕉 女 | 
1 


OF 厅 CBTER 9 


蹄 了 或 蹲 A 一 蹲 A 一 (| 上 一 A) 
近 A 一 近 C 一 (| 巡 一 CC) 或 (上 一 上 一 P) 
近 C 一 (一 A) 一 (上 | 信 一 上 一 A) 


驴 潮 


近 敌 时 熏 或 一 +D 

一 十 人 

跳跃 中 | 巡 二 +B 或 D 
近 敌 时 一 六 必 一 一 +A 或 C 


杀 技 


MONSUTOROSHITI 
AUTOREIJI 


RAVE FEST 
CORE FEST 


必 


状 局 吴征 划 亚 攻 六 5 长 划 且 二 呈 虞 外 
所 如 ” 簿 尽 妊 虞 起 姑 “” 导 少 OUTRAGE 
ElsaSEss Resasss 
餐 相 贡 划 征 旺 区 避 所 状 呈 尺骨 | 米 卉 
二 撕 加 下 是 站 己 D 一 MONSTRO CITY 一 
其 DACIDE 晶 芝 机 疏 古 ” 唆 州 耿 扫 珊 燥 
特 N 1 RAVE TEST 已 艺 还 芝 机 未 钼 友 
aa ass ss we | ss 
向 奈 苍 同 DACIDE” 基 加紧 到 二 尖 属 皖 
版 ”由 司 共 归 | 相 址 和 企 二 下 悚 RAVE 
FEST 扫 疏 员 亚 BLACK END 世 河 亦 
联 党 发 长 妥 本 芝 皇 相形 疾 起 长 慌 长 旺 
拟态 贡 相 着 冲 8 相生 训 由 基 加 旺 隆 
CANCEL 次 MEIHEM 举人 芝 耻 专 册 ” 
GORE FEST 局 入 过 友 由 是 用 民 届 汽 泡 
指 长 中 丽 粽 明 时 内 且 二 是 雹 所 却 时 
ss 
日 昌 晤 ”长 悚 局 失 拔 DASH 甘 CORE 
FEST 督 NEGATIVE CAIN 尖刀 | 所 如 
相 “” 撕 好 图 入 业 措 演 政 ” 野 昂 发 疏失 
村 长 踊 后 蔡 疏 蕉 村 陆 长 中 下 玉生 


口 于 
WwW 

1 受 

演 父 伍 
二 百 知 
六 民 汉 
上 
到 癌 训 和 
这 洒 > 渤 
| 到 和 


BLACKENED 
MISANTHROPE 


| 


Cs 囊 


ES 


NEGARIVE GAIN | 近 敌 时 = AKCc+8B 或 0 


7 万 灰 K7NCG 


OF FICETERS 好 


一 (| 一 A) 


或 蹲 Ax3 


蹲 B 


让 立 

合 和 督 靶 

1 站 们 

个 q| 沪 莹 二 
二 | 光山 
总 诈 汪 二 
和 | 
< 了 t+1Tx< 
已 [一 大 一 大 -| 
舞 窒 | 具 内 摧 


MONSTRO CITY 


一 | 一 K)) 


了 


跃 动 的 哺 英 
近 敌 时 < 或 一 +D 


METAL MASSACRE| J 巡 一 +B 或 D 


DEATH CLAW 


攻 
避 
3 
名 
吓 
名 
也 
巴 
=] 


BACK RUSH 
CREMATORY 


榴 | 把 餐 生 要 并 亚 ” 耻 恨 拓 录 霸 想 锋 
是 ”CREMATORY 皇 共 折 友 喇 状 长 焉 "局 
四 主机 下 加 吉 ”机 雪 扫 要 | 幅 半 说 旦 由 
长 反共 CANCEL” 芭 芭 入 边 局 加” 避 诸 
B 一 惑 上 A 一 DEATH CLAW 圾 | 中 地 二 
挡 巨 漠 哎 沪 枉 芷 | 永 归 本 地 数 撑 ' METAL 
MASSACRE 哺 十 翌 炉 醚 到 四 怕 装 总 横 六 
由 次 现 王 广大 人 尔 果 凡 区 和 DESPIRE 吗 
状 训 如 直 程 党 讶 ”到 再 所 洒 村 臣 司 融 ” 示 
共 岗 呈 长 展 妆 合 友 划 改 伙 车 乱 还 十 二 区 
灵 呈 所 广 C 披 改 COUNTER 长 外 王 疏 "长 
铀 后 苍 CANCEL DEATH CLAW 认 塌 划 芋 
划 避 ”ELBOW KNEF TEARS 对 长 折扣 力 
发 ”出 电 贸 征 臣 里 正 忆 共 司 本 DASH 
披 友 中 输 记 洲 ” 后 苍 甘 葵 放 5 矢 放 星相 
区 外 里 二 王 形 吾 几 竟 襄 习 狼 咀 志 氧吧 地 
芷 攻关 C 其 临 由 亦 皇 芋 要 答 民 CANCEL 
黎 下 尝 攻 当 HEAVEN JS GATE 局 雪 由 只 
时 内 时 志 些 ” 长 长 忆 符 疏 次 SACRILEGE 
营 相 区 由 举 寺 长 下 至 竹 要 ”本 长 灶 荐 王 
怀 长 忆 共 中 HEAVEN | S GATE 赃 辐 起 蚜 


DECEASED 


4 二 +B 或 D 
一 N+A 或 C 


SACRILECE 


TS 一 +A 或 G 


EBONY TEARS 


Je St+B 或 D 


NOCTURNAL LIGHTS | j 一 一 +A 或 C 


HEAVEN S GATE 


中 A x3 一 人 A 
蹲 B x3 一 A 


KTNG 
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7 厂 玫 


竺 殊 技 名 
CREMA TORY 


- 业 SeB 


近 D(x2) 一 (jc 妈 一 Cx3) 
1 一 B 或 D) 
或 蹄 A 一 B 一 (| 一 C) 或 (上 六 


蹲 C 一 (| 上 必 一 Cx3) 
蹄 C 一 (| 一 上 一 B 或 D) 
近 D(x2) 一 (| 上 一 


足 B 


将 于 款 
ce 和 届 

餐 了 风 汪 Sm 

< 蕊 已 ] 
Et + 簿 3 
DOD DJ oa 训 呈 
个 个 和 歧 守 答 闪 上 多 汉 
窒 簿 全 二 二 -天国 5 让 5 ne 帮 > 
于 入 人 
如 如 贞 操 下 熙 以 
证 证 王 十 名 逮 园 这 才 ss 
点 只 如 了 下 和 0 en 

外 加 忌 把 

六 去 站 站 一 王国 二 儿 名 二 辣 
加 全 芯 于 3 续 交 王 需 世 加 所 汪 
与 夺 汪 :元 经 生 统 习 运 过 各 
全 各 呈 呈 了 扫 会， 吕 ea 
因 区 口 名 忆 只 是 名 唔 艺 
组 一 太 二 要 菇 名 避 名 
己 所 砚 人 ] 后 
三 | 二 | 接 员 去 立 全 三 也 一 -全 
二 巨 | 北 二 所 SO 六 吉首 三 
园 渤 过 记名 后 沾 站 后 马 丽 国王 局 己 有 三 
es 这 二 党 一己 王权 区” 已 


通电 四 析 吗 仁 长 末 试 下 ”型 疏 慌 疏 
耿 灿 帖 姓 亚 - 通 雹 必 芋 秘 极 | 和 全 | 权 
攻 」 是 显 划 ” 押 想 桨 准 遂 十 册 好 并 局 
昌 三 站 记 B 症 B 下 |D 区 论 坏 葛 
坡 媒 山王 CROSS CUTTER 县 中 十 全 改 
地 二 路 怕 要 本 屯 黄 CROSS CUTTER- 
栈 妆 摊 友 时 惠 产 深 生 站 ” 运 呈 去 蚂 
STORM ”BRINGER 簿 KILLINGC 
BRINGER 蔡 信 让 册 吉 是 长 泣 ” 马 部 自 
了 演 是 STORM BRINCER 尝 焉 姜 二 是 
济 款 措 短 划 通 “” 克 划 堪 权 大 ”MOON 
SLASHER” 弹 几 所 懈 划 下 组 赂 也 下 登 
也 坦 灶 -可 去 开 蜡 阅 STEINER LUNA 
GALE 光 届 中 瑟 示 "局 共 | 忌 上 二 长 入 去 
让” 长 粒 霹 巴 洒 STORM BRINGER 广 
KILLING BRINGER 扫 豆 区 外 本 到 旦 - 
拭 吉 党 芭 起 后 妆 ” 恰 有 中 隶 屋 理 
演 “ 距 昌 ” 披 划 旦 |- MOON SLASHER 
由 皇上 庆 汰 导 闪 各 民 巧 洒 STORM 
BRINCER 和 KILLING BRINCER 到 
中 芝 相 卡 吕 4 休 哥 屋 0. 25 撑 皇 ” 


的 
巡 上 AnB 或 D) 


了) 一 (二 一 上 SC) 


( 


全 一 人 A) 一 近 C 一 


跳 D 一 (一 B) 一 (| 


OF CEI 好 


JAD) 


跳 D 一 近 C 一 (一 B) 一 (| 妈 人 


时 事 : 
下 
STEINER LUNA CALE 


避 
叔 
己 忒 
口 赂 ”+ 
忆 和 演 过 个 
[| 簿 工 于 
二 :十 二 己 和 
下 六 二 餐 叔 和 容 +1T 这 
和 瞪 答 雪人 3 
4 油 + + + 一 本 一 
就 到 择 个 介 这 | 放 0 T 的 
这 党 2 7- 汪 
有 咕 吕 二 -汪汪 吉 时 一 内 
汐 
灵 到 儿 
吕 攻 证 7 基 | 汶 ?时 - 审 
缉 - 赤 部 业 二 米 再 -下川 
站 去 长 赃 出 六 坚 - 虽 旺 
田 长 | 斌 证 嚼 特 茂 


坝 ] 蚂 瑟 下 且 还 避 导 四 长 末 长 党 
SEEsessln 
卫兵 十 基层 忆 加 全 从 扫 绰 赂 所 改 己 
苍 进 长 划 庆 里- 梭 是 发 程 皇 堆 型 炎 长 
媒 丑 苍 册 长 站 其 基 下 下 证 旦 虹 儿 餐 全 
aa me 
邢 沽 长 所 苍 起 下 “区 片 一 训 柑 机 区 
时 一 趟 有 天 水 区 | 束 有 生发 要 ”还 实 
人 | 她 耿直 恬 枉 KB 一 址 | 所 A 一 型 计 
一 峰 芭 开 当 簿 入 直击 拱 弄 世 甘 诗 广 本 
这 后 地 哉 卉 ” 潜 芭 隔 涩 只 直 下 ”MAX 
em NE 
共 其 区 外 着 二 油 关 B 吉 汉 DASH 切 
时 贡生 是 A 局 范 嵌 合 以 是 证 C 证 狐 
| 起 当 东 里 压 进 、 


党 虐 “ 党 让 蚂 党 目 ! 民 邯 渴 近 ”六 兴 
拉 帮 赵 革 ” 咏 息 时 守 穴 二 关上 及 朵 十 妇 
发 自作 卉 五 司 旦 业 野 忆 式 区 站 语 信 | 
482” 


TBE KIVG 


四 
中 
虽 
出 
直 
~] 
心 
1 
已 
| 


蹲 B x4 一 蹲 A 一 (一 A) 


入 
门 
级 
| 


OF OBETERS 0 


和 


民 
所 二 
二 
个 霹 
汉奸 
到 妹 
T 已 
二 击 
让 
Na 
全 这 
已 多 
屿 答 


推 大 


十 
鸡 


SC 或 (| NA) 


蹄 了 B 或 蹲 Ax2 一 (一 B) 或 (一 A) 一 (上 


| 


+ 一 A) 


近 A 一 蹄 C 一 (一 A) 一 (| 一 C) 或 ( 坟 一 


凌 投 


渤 


| 


已 
莒 | 各 
一 ] 要 志 簿 
二 合 叔 担 ee 
十 十 口号 ”中 三 本 尼 人 关 击 
| 全 答 + 移 己 沈冰 
和 罕 二 | < 直下 一 
让 下 半 十 入 大 各 时 一 
让 本 攻 ii 
证 这 人 Na 
只 “ 铀 = 个 一 -> 

瑰 岂 灯 

ee 直 

区 熏 凶 - 

要 :多 家 

于 汉 

丘 委 瞻 丘 

可 亚 局 量 


euwansw 
四 准 中 国 六 业 幸 检 大 ”攻守 旺旺 二 中 
圈 | 划 ” 注 呈 其 人 守 妇 熏 区 辕 省 尖 六 
1 嫩 村 耻 呈 归 古 习 闪 | 适 - 专 洽 闫 仙 


趟 国生 。 


NS 


号 | 过 忆 兴 基 乌 炒 导轨 撑 划 ” 瓜 
疏 器 蕉 十 站 则 其 网 疏 二 当 合 同时 直到” 
共 乓 上 册 起 民 和 让 蝎 起 闭 忆 你 姑 加 ” 慌 可 籽 
宋 轩 抽 芝 紧 岩 汶 业 。 


7EF KIVG 
OF CETERS 好 


旭 改 艺 旭 [ 吉 [ 丰 4 0 》 

旦 区 史 | 所 试 有 十 要是 汪 赴 划 车 去 
wa se ws :< 
sy 二 沁 
ma ws ww 人 | 最 一 乔 > 
焉 患 胆 竖 哄 | 所 瑟 朱 皇 略 移 一 相 具 本 2 扒 半 和 # 
罕 所 -党 间 忆 汪 攻 崇 正 怪 " 相 训 tha 让 节 由 
县 旺 " 顽 本 芭 沿 竺 当 琵 愉 必 时 册 后 HH 村 | 定 引 4 
由 黄 | 8B 一 映 国定 皮 局 C 坟 昭 于 怕 到 ss.4 了 
时 号 十 丸 地 医 反 二 坛 培 … 枢 业 下 下 多 敬 |> 广 到 区 呈 
ss ws 其 星 | 点 呈 虽 总 号 


或 一 +D 
jc+A 或 C 
TAN+B 或 D 
Je 一 +B 或 D 


jc 巡 人 + 人 


近 敌 时 一 
跳跃 中 上 + 人 
B 


或 C 
+ 4 +A 或 8B 或 C 或 D 


一 j 俯 +B 或 D 


TS Nt+A 或 C 


j AN 一 一 +B 


或 D 


DUNK BUATER 
LUCKY CRUSH 
KEATH BOUND 
LUCKY VISION 


LUCKY KICK 


通常 投 


LUCKY 坝 椒 这 中 | 入 和亲 基站 隙 旺旺 
划 呵 付 卫 怕 直送 长 淋 因 中 注 永 册 呈 瑟 册 
导航 长 下 在 直 以 盘 钙 间 忆 CC 机遇 证 疫 局 
D 旗手 C 以 起 做 D 汪 綦 折 划 宣 典 忆 吉 去 
已 去 赴 基 册 梁 错 如 烛 汪 其 机 ”DEATH 
BOUND“” DEATH DUNK 区 DEATH SHOOT 
川 四 名 得 束 区 后 苍 其 过 生 所 友 外 册 于 多 短 
相 ” 轩 洒 中 十 本 把 芝 扣 总 铀 下” 划 玫 到 粘 
本 区 次 具 D 琶 拓 如下 稳 队 让 后 呈 了 下 愉 江 ” 
披 区 外 益 遇 查收” 长 和 江 虹 ”出 下 区 划 措 
愉 攻 ”DEATH HEFL 县 汪 忠 衬 CYCLONE 
BREAK 芋 志 ” 因 冰 DEATH HEEL 末路 时 
柑 ” 翅 芭 CYCLONE BREAK 区 权 蝶 十 果 二 
长 如”“ 概 长 用 各 泛 其 < 益 旺 | 划 答 进 」 旺 
暇 "长 媒 司 苍 里 LUCRKY VISION 内 议 拱 河 
起 可 演 | B 所 扫 匡 贡 "CANCEL 多 HEILL 
BOUND 唱 地 呈 地 二 抬 " 


柳 | 壕 遂 党 上 不 赋 攻 半 ”次 吉 国 这 
虐 兴 要 时 江 图” 坝 习 岂 党 民 狼 上 典 测 其 生 
| 
心肝 1 从中 家” 


CYCLONE BREAK 
DEATH DUNK 


DEATH SHOOT 


DEATH HEEL 


TEE KIVG 


HELL BOUND 


LUCKY DRIVER 


或 蹲 A x3 一 (| 一 | 上 一 P) 


足 B 
或 


OF FIGHTERS 98 


下 
LUCKY KICK 
DUNK 落 


| 一 上 NA 一 C) 或 (AN 


蹄 A) 一 近 B 一 (一 | NB) 


> (一 * 卫 ) 一 人 


EN 


近 C 
近 C 


蹄 B 
强 


oo 际 贱 仆 并 储 


你 水 记 闻 人 MAOGVHS 亚 闻 第 引 具 荣 地 
党 车 旗 。 引 共同 几 站 纱 训 呆 亲 荡 吕 才 部 
放 沙 衣 版 过 - 片 嵌 下 中 中 避 小 冯 亲 
。 员 关 车 羡 由 道门 G0.$. To 
-NVD 豆 忆 如 灿 关于 而 蛋 江 沁 .HSInHD 
XD04 圭 还 媳 杰 这 汪 着 丘 TONY 
下 习 对 V 才 轩 一 9 也 加 .. 漆 江 高兴 | 
习 江 着 壬 汉 .AOGVHS 酒 六 医 愉 台 
要 全 | 计时 闷 引 区 江 寺 -省 语 半 洪 压 
党 成 当 . .其 相 看 闪电 若是 | ! 害 才 玫 否 
吊兰 蛤 要 LI 7 泪 时 束 习 商 .六 人 N 画 
本 玖 坤 可 | 对 沙 受 压 意 对 中 滁 NO 
-VNIGNOD 9NIYDnd . . 壮 淤 栈 否 河和 球 
训导 否 AZVHD d 9DNVID V 二 置 洗 
所 .人 NSUH / 书 关 者 夺权 节 岂 条 于 
习 和 局 加 .… 丰 总 笑 岂 到 灿 尖 斤 逐 涝 吉 
in 
-下 各 洪 虹 说 和 斗 将 苦 否 引 骨 册 幅 


讽 注 HSYd 于 耶 g 才 村 庆 刘 沁 关 半 磋 
示 可 才 闪 于 成 障 垃 习 LVdg 9NIONYQ 


TEE KEIVG 
OF FIGHTERS 08 


逢 ”的 产 


另 | < 起 中 Bx5 一 路人 或 A 一 (-A) 一 (| NmC) 或 (1 一 1 一 P) 
的 乏 续 巷 力 | 哺 B 一 哺 c CA)-CINcCc) 或 (1 一) 


名 加 更 突 号 因 印 上 S 因 沙 团 包 全 毕 
加 名 是 妆 二 台 加 是 要 王 < 
加 油 总 注 定 己 项 加 时 是 重信 的 所 
四 吕 错 用 吕 受 四 品 已 | ,3 击 用 角 
的 六 区 吕 中 外 
这 上 日 选 对 对 六 二 虽 选 对 型 攻 全 对 和 
中 抒 空 对 呈 于 加 
本 上 和 款 日 误 上 和 世 三 沁 南 式 台 用 是 
全 除 上 更 续 电 妆 氏 用 着 术 丰 区 
续 思拓 了 示 呈 挡 区 ; 太 品 同 高 
SEE 囊 衣 的 网 
下 引 臣 。 要 叶山 他 
本 1 
的 三 宝 日 以 玉 这 站 

人 全 三 人 在、 员 号 荆 成 将 法 全 
全 吕 用 中 是 二 昌 呈 功 刻 昌 及 划 
司 卜 号 邮 视 和 二 

关 世 外 所 全 续 交 

Ts 1 

色 避 : 得 径 威 是 

和 有 帮 3 

员 Jo 作 志 起 员 
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夭 ”共产 
别 | 产 续 芍 


蹲 B 一 近 B 一 (一 上 NB) 或 (上 一 上 SB) 
蹄 Bx2 一 足 A 一 (| 一 | 上 一 B) 


R. S.D 

BLAST UPPER 
SOUL FLOWER 
SHADOW 

DUCKINCG COMBINATION 
DUCKIMG BEAT 
超 必 和 杀 技 

D: CRAZTY 

D. MAGNUM 


远 距离 站 立 
几 


特殊 对 
特殊 技 名 
ROCK CRUSH 


通常 投 
ATPMIC DROP 


LOCK _ BUSTER. 
特殊 技 

BUSTER TOMOHAWK 
BRIAN TORNADO 
HYPER TACKLE 
SCRFW BODY PRFSS 
BRIAN HAMMER 
TIGER DRIVER 


SAMURAI BOMB 
SHOULDER BACK BREAKER 
BUSTER&BOMB 


DOUBLE HAMMER 
DDT 


ROCKET 
BIG VAN TACKILE 
AMERICAN SUPPR NOVA 


+A 或 C 
+B 或 D 
一 +B 或 D 

1 1 +A 或 C 

+ 一 +A 或 C 

近 敌 时 一 上 六 +A 或 C 


Te NTHA 或 G 
] 一 | +A 或 


B( 轻 K) C( 重 了 ) D( 重 K) 


xOxoO 


O 〇 O 〇 
O X 
X X 
X X 
于 区 义 


能 否 抵 消 


X 


近 敌 时 熏 或 一 +C 
近 敌 时 一 或 一 +D 


跳跃 中 上 + 人 


二 +A 或 C 
二 +B 或 D 
跳跃 中 ji 一 +A 或 C 
Jo 一 +A 或 C 

BRIAN HAMMER 击 中 时 
过 N 一 +A 或 C 
TIGER DRIVER 中 上 上 +A 或 C 
TICER DRIVER 中 | | | +B 或 D 
SHOULDER BACK BREAKER 中 
41+T+A 或 C 

BRIAN HANNFR 击 中 时 | w+A 或 C 
DOUBLE AHMMER 中 | Ke 一 +A 或 人 


TACKLE +B 或 D 
JSN+B 或 D 
TAN+A 或 C 

O 


2 


己 一 口 
吕 竺 ,, 吕 餐 餐 
簿 吕 工 簿 所 捉 荆 
乏 十 记 十 老 
了 co s 如 和 必 || 放 
1 二 己 避 二 全 2 人 人 人 人 一 
簿 簿 人 < 呈 > 了 本 
省 + 一 Tt+ NAN 7 刀 一 SN 评 滨 
的 直人 一 二 5 号 汉 
证 0 2 
穴 翅 
蕊 Ts 
总 
吕 


投 . 不 完全 


式 . 鬼 烧 未 完 
百 拾 四 式 . 匾 咬 未 完成 | 上 一 +A 


独眼 的 复 优 鬼 
SCORPION DEATH LOCK | 近 敌 时 一 
SCOPRION 
DOUVLE TOMOHAWK | 一 +B 
KAISER WAVE 
GENOCIDE CUTTER 
DARK BARRLER 
GOD PRESS 
CGIGANTIC PRESSER 
DEAD END SCREAMER 
DOUBLE' TOMAHAWK 

背负 
百 拾 五 式 . 毒 咬 未 完成 | 上 AN 一 +C 
百 一 式 . 有 驶 车 未 完成 
真 寿 谨 制 百 式 . 
外 式 . 丘 凤 鹿 
BURNING SHINGO 


必 
百 


。 喇 装 者 秋 [94 
到 蕊 录取 欣 县 人 要 庆 世 十 区 ” 至 至 远 悉 


圾 
以 1951 汉 BOSS 


o DO 器 


氏 咽 人 
卫 呈 这 及 旦 是 是 怀 NN 去 划 基 弄 妇 | | 山 示 


-A) 
一 B) 一 (一 | 一 A) 或 


ESseINegsNsseas ass 
其 三 职 KICK 区 忆 苍 还 过 淄 餐 相 交 
Iakasas wisesessssea 
ass as 
Rs SS 


ES 
ln 


2) 一 


[ES ES 
由 | 典 皇 昌 证 起 妇 下 | 和 隶 相 ” 益 正 
EN KaonS es sw EN 
芋 取 并 芝 各 ”所 于 臣民 哉 六 D 一 DEAD 


蹲 B x3 一 B 


蹲 B 或 蹲 A 一 近 了 或 蹲 A 一 (| 上 NA) 或 (| 一 K) 


蹄 B 一 近 C 一 ( 


人 
人 
直 名 最 央 拔 联 坚 ”区 于 更 风 归 归 如 旺 > 米 良 簿 衬 更 己 晤 隐 乓 外 坝 ”地 呈 地 2 
系 芭 玫 呈 -过 下 闪 乱 要 长 由 放 眉 " 相 ?了 |f | | 本 由 从 失 恨 所 吧 蕉 广 3 一 基 挛 A 反 友人 s 
繁 唾 臣 COUNTER 民 由 ” 吕 中 让 冯 下 T 让 LA EN | 三 外 :了 
COD PRESS 簿 CIGANTIC PRESSER 工 工 | 本 蛙 | 其 抱 从 发 下 父 兴 六 油 二 芭 让 必 | 一 ， .车 汪 
翌 起 划 正 到 后 、 避 遇 十 近 刁 D 反共 蚂 芭 受 加 笃 长 银 答 吗 装 沪 耻 台 ” 马 丰 其 其 刷 国 | 
十- 
东 1 
浊 
丛 


近 C(x 

近 C(x2) 
近 C 一 (一 | 
近 C 一 ( 

了 x2 一 ( 


入 
门 
中 
级 
强 


END SCRFANFR 过 申 ” 克 由 已 狼 丁 区 ce 演 站 | B ”和 讨 孟 演 DASH 她 显 近 志 ee 

司 I 畏 车 世 本， 和 攻 B 一 起 一 下 | 撕 | 辣 吕 和 加 地 正太 兴 中 过 册 MAX 人 并 

DOUBLE TOMAHAWK(I HIT) 一 GOD 二 地 4 稚 括 坚 列 长 由 栖 次 出 区 相 正 奸 CAN- 之 二 址 攻 

PRESS 和 GIGANTIC RPESSER 局 抒 挟 马 措 NNV NGCEL 旦 区 苑 长 束 | 村 长 还 演 村 全 总 乌 炬 NAN 

ss 到 媳 项 庆生 AR 中 兴 区 末 ” 攻 N 下 卉 

ee 去 共 民 信里 驻 时 虹 区 ” 风 寺 入 和 守 刀 罗 过 品 志 

三 人 日 了 } 人 [一 一 泉 ”怕人 式 湾 内 填 办 伍 园 一 
全 < | 二 一 好 鞭 疏 总 寺 本 ”局 冬 浴 典 秆 鹤 鱼 茵 民 志 | 全 < | 于 一 

相 - 所 当 妈 弱 餐 人 妈 届 。 SR 日 只 seksv 二 口 愉 


20 


忆 忆 

名 答 局 这 千 

己 号 忆 号 号 千 忆 

光 

迪 和 餐 邮 生 和 窒 ” 世 

避 守 大， 二 关 仙 T 证 1 

黎 黎 和 十 帝 0 AS 

二 过 上 二 上 出 

十 庆生 二 汉 六 六 外 忌 

NA 个- | 一 一 一 一 中 | 痉 
/7 包 
和 > 


CD 站 
扩 E 
LLH] LLI 
ne 声 
芋 
G 这 | 人 
上 窜 占 安定 人 | 全 | 
攻 RdtbEeoiltt 遇 。 二 入 ANN 外 
从 证 十， 全 2 芝 尼 SRK 信 、S AS E 
过 冉 “让 托 - 沁 1 人 NA 民 己 名 
和 ”和 李 朋 和 < 到 从 从 SN ] 到 
二 委 < 区 二 AS 呈 汉 
产 妆 严 _ 区 各 1 到 产 机 让 六 外 反 


或 C) 


2 
世 喇 世 


改过 


放 间 芭 放 说 或 兴 从 军 如 外形 徊 如 旺 业 || 岳 喝 攻 5 
II， 站 ”并 让 由 亡 放 人 ”到 地 蔚 好 器 RIS- | | = 
下 替 闻 -地 如 外 户 记 兴 后 匡 吉 地 要 党 < 志 = 

ING UPPER 笃 RISING TACKLE 蔡 训 局 
让 区 最 硬 起 让 如 人 芭 ”局 泛 形 充 好 二 网 | 


上 


跳 了 一 近 C 一 (上 人 TA 或 C) 一 (上 SA 


划一 二 由 FIRE KICK 择 洒 村 至 盏 恨 
wsEsNE 人 Eee 
sseakRssssses 


:ad0 引 


二 此 了 机 隐 世 牙 起 寻 版 "化 | 蚂 党 二 
罕 愉 改 这 ” 域 巷 震 吕 本 六 外 上 委 共 府 
蕉 蝗 友 由” 摧 ] 中 册 浊 归 餐 里 长 罕 娄 
簿 乱世 坦 到 后 

共 相 皇 礁 各州 限 蔡 糙 训 记 钢 下 反 
灿 娄 择 营 ” 反 里 否 避 王权 督 郴 枉 痊 
EeeaBssses es 
十 邯 * 中 去 其 要 二 旺 家 世 其 寺 轿 搓 愉 
夯 98 紧 且 所 要 发 要 十 四 未 ” 胃 料 淹 
量 扣 本 过 从 烘 长 作 反 共 地 可 ” 邓 呈 


( 庆 本 光合- 沁 志 


>A x2) 一 (+ 


委 ” 共 要 呈 时 妥 归 ”和 厦 了 蚂 盖 料 D 内 更 
忌 ” 是 六 圾 宇 现 卫 逮 汝 RISING TACK- 
本 芝 相 民权 姬 ” 

绠 这 米 焙 喇 签 下 证 | 二 ” 班 中 过 
局 王 注 不 亲 长 妾 98 坚 反 过 开展” 下 次 
里 赃 起 下 兢 基 吼 苍 类 于 友 和 釜 汪 起 


AN 一 D) 一 D 
或 足 A 一 蹲 A 一 CAC) 一 (| CA) 
或 蹲 A 一 近 B 一 (一 | 一 B) 一 (上 TC) 


秆 冬 


近 C(Cx2) 一 人 


蹄 B 


蹲 了 B 


强 


“ 相去 司 呈 示 
相沿 灾 接 ”| 可 炒 末 所 沿 己 竹 作出 考 sw 地 地 
画 民 但 拱 剧 划 " 鸭 上 辐 长 斌 计 R 并 


黄 飞信 络 浊 灾 哆 | 罕 演 上 全 志 祖 迟 严 相 

时 籽 呈 有 共 < 妆 囊 逮 划 ” 芝 贞 案 世 定 98 蕉 
| 上 一 
Sa 加 上 1 二 让 近世 宝 亲 不 树 于 。 


岗 攻 窗 付 发 丸 惧 过 ” 呈 1 下 庄 
以 义 攻 手 < 监 瞩 丰 ”最 局 从 代 下 总 玉 焊 
奈 芝 囊 ” 症 98 车 要 立 ” 鉴 步 浸 六 同 出 发 
信 关 烘 给 是 紧 恬 担 芝 昌 1 


OF FJGHTERS 98 
OF FIGHTERY 98 
迁 


簿 


一 或 二 +C 
Ti 一 +A 或 C 


JHE KIFN OF.FIGHTERS 


型 械 虽 证 耻 汪 时 怕 ” 汪 举 妇 呈 | 
申 具 类 交 让 掺 下 " 荆 世 号 发 长 迎 呈 "上 狼 
县 长 毁 贱 路 啊 权 光标 糙 类 甚至 长 由 
披 芭 由 加 拟 蓄 " 餐 坚 示 委 显 友 旭 ' 相 呈 
焉 泪 | B 要 息 区 中 ” 均 几 局 阵 匡 二 刁 
一 熙 牛 普 " 胃 友 中 同 司 " 其 丫 锭 水 培 妇 
刁 " 可 局 攻 旺 二 姑 愉 叶 起 攻 演 " 导 思 
导 轩 到 呈 网 灿 王 未 ”| 思 怎 征 友 于" 执 
让 塌 贡 后 后 所 划 各 慎 攻 县 直 寻 ” 襄 号 
旦 天 二 尝 州 隔 盟 六 从 塔 ”人 A 至 昌 硬 是 " 
导 Wssasssswswssa es 
as 、。 
导 糙 县 内 敌国 樟 乓 汶 回 二 让 二 的 让 有 
要 时 医改” 遇 必 扑 展 革 国 捞 呈 家 黄 民 
还 帅 糙 二 旺旺 。 


芝 抽 时 疏 避 如 妆 全 愉 直 国 怖 六” 册 
疏 记 村 信 用 几时 具 帅 搓 ” 江 中 体 草 时 蓉 
撒 必 辐 噶 局 交 万 芝 下 *s 时 站 芽 窗 寺 全 司 
江 疏 [及 汶 必 景色 二 汶 疯 染 世 。 


二 忆 A 一 +B 或 D 


斩 影 拳 中 上 一 +A 或 C 


TBE KIVG 


Te +B 或 D 


| 
斩 无 发 现 
蹲 B 或 蹲 A x2 一 CAA) 一 (一 A) 
蹲 B 或 足 A 一 (NA) 一 (jc 妈 一 C) 或 (上 AN 一 上 一 P) 
蹄 C 一 (NAx2) 一 (| 人 \ 一 上 >C) 


或 C 
D 


爆裂 拳 中 上 一 +A 或 C 
j 一 | 一 +A 或 C 


一 | +B 或 
二 忆 TAN+B 或 D 


THE:KIFN;OF FIGHTERS 
HURRICANE UPPER | 二 ij 一 +A 


LEGC THROUCH 
爆 烈 拳 FINISH 
TICER KICK 
SLASH KICK 
SCREW UPPER 
BACK KNUCKLE 
RISING UPPER 


1 和 WC 他 而 CT 概 9 
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们 相继 遭 到 了 魔物 的 攻击 ,而 


由 魔界 统治 者 帮助 并 复活 的 天 草 , 被 霸王 丸 击败 ,但 没有 多 久之 后 


SNK 中 的 第 一 款 刀 剑 类 对 战 ACT。 的 收 教 首领 天 草 四 郎 时 页 复活 了 ,于 是 在 天 草 引起 的 各 种 骚 
乱 中 ,有 十 二 位 战士 带 着 不 同 的 目的 而 展开 了 对 天 草 的 讨伐 战 。 游 戏 中 引入 了 拼 剑 "及 “道具 投入 ” 
9 全 新 系统 ,使 得 玩家 在 紧张 而 刺激 的 对 战 中 增加 了 无 穷 的 
乐趣 。 游戏 的 画面 及 音乐 ,包括 大 多 数 角 色 ,都 带 有 明显 的 
本 风格 ,武士 道 的 精神 都 融入 到 那 刀 ` 创 的 交锋 中 。 本 作 在 当 


站 讲 1 天 瑞 丈 扩大 康之 傣 ] 


吾 , 前 代 中 参加 讨伐 天 草 的 战 十 


次 加 入 了 滚动 “下 卧 气 


且 新 的 炙 难 再 次 降临 人间 。 为 了 追查 这 次 新 灾难 的 原因 , 战 十 们 再 次 路 
上 了 战斗 的 道路 。 本 次 SNK 为 战 十 的 团体 中 又 加 入 了 四 位 新 人 , 他 们 分 别 为 : 查 姆 查 姆 、 牙 神 幻 十 
神 ` 伦 识 院 和 仲 及 莱 锡 姆 。 游 戏 基本 保留 了 前 作 中 的 设 定 ; 又 再 
小 跳跃 及“ 挑 峡 ” 
况 下 ,还 可 以 使 用 武器 破坏 技 ` 来 击毁 敌 方 的 武器 。 


, 在 角色 满 奶 的 情 


对 于 “ 真 侍魂 "不想 再 
今 为 止 最 为 优秀 的 。 这 种 对 


作 过 多 评价 了 , 简 ] 


直 就 是 本 系列 中 至 


yj 战 的 形式 到 此 已 经 是 极 至 了 ,这 也 是 


为 什么 “侍魂 " 之 后 的 各 代 都 不 再 沿用 这 一 方式 的 原因 。 想 体验 


一 下 刺激 的 感觉 吗 ? 去 街机 


厅 试 一 试 便 可 以 从 中 了 解 到 。 


妆 驳 青 剑 1 完全 改变 的 全 新 天 统 1 


首先 人 物 选 择 时 ,有 修罗 -与 罗 


思 啊 攻 


品 本 身 却 没 能 吸引 住 大 量 玩 家 


他 的 任务 , 玩家 还 沉迷 于 ” 
新 加 入 的 角色 , 才 会 在 ` 斩 红 郎 “的 世界 中 捕杀 。 


家 ， 可 以 说 这 一 新 系统 没有 完成 
真 侍魂 中 , 只 有 少数 人 因为 喜爱 


心中 的 地 位 还 是 很 高 


基本 一 致 ,只 是 加 入 了 "著名 ”的 十 四 连 斩 。 因 为 总 结 了 上 
一 代 的 缺点 ， 所 以 本 作 基 本 上 没有 太 大 的 缺陷 ， 于 是 把 
“侍魂 ”的 爱好 者 们 再 次 吸引 过 来 。 当 然 这 也 不 排除 华丽 
且 爽 快 异 常 的 十 四 连 斩 吸引 了 大 家 。 

相对 “ 斩 红 郎 无 双 剑 ”来 说 是 成 功 的 一 作 , 近期 SNK 
还 会 制作 2D 版 的 “天 草 降临 2 


本 次 的 战士 再 次 集合 ,任务 改 为 写 王 无 月 斩 红 郎 交 手 。 这 次 新 选手 加 入 是 很 成 功 的 ,失忆 的 绯 十 
丸 ` 僵 尸 般 的 首 斩 破 沙 罗 、 和 仲 的 孙子 花 讽 院 化 罗 ， 
郎 时 贞 。 本 次 的 变化 极 大 ， 
“之 分 , 这 分 别 代表 不 同 的 性 格 , 性 格 不 同 自然 招 术 及 判定 
会 有 所 变化 。 之 后 再 选择 玩 者 的 等 级 “ 创 圣 ”“ 剑 豪 " 和 ” 创 
“分 别 代表 不 同 的 水 平 , 对 战 中 则 有 空 防 、 中 段 攻击 、 后 闪 、 
气 出 现 , 使 得 战斗 更 加 丰富 s 虽 有 大 量 新 要 素 的 加 入 , 但 作 


有 冰 之 精灵 的 痢 姆 露 露 和 第 一 代 BOSS 天 草 


站 侍 列 一 一 天 和 蒜 脆 临头 赤 列 凡 讼 崩 亚 多 大 的 -1 

人 故事 到 此 已 经 是 第 四 次 的 武士 出 战 , 参加 的 角色 依然 是 朋友 们 熟知 的 人 物 , 而 且 还 有 前 两 作 中 
的 人 气 人 物 回归 。 与 “ 斩 红 郎 无 双 剑 ” 相同 , 也 需要 选择 
-修罗 与“ 罗 刊 … 在 作战 中 的 设 定 也 与 “ 斩 红 郎 无 双 剑 ” 


的 。 


可 见 天 草 降临 " 在 玩家 
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个 人 


具体 的 移动 方法 请 参 
阅 下 面 的 详细 介绍 。 


空中 按 和 


自由 冲刺 地 而 投 


ABC( 有 怨 格 存在 时 ) 
快速 行动 (里 )| SerT or7 短 入 力 +D 4A>B、C 组 合 的 变化 ( 相 爆 发 后 ) 
快速 行动 (前 )| Zu erN 短 入 力 +D BCD( 把 爆发 后 ) 


本 作 中 的 投 技 依然 是 破坏 敌人 防御 的 好 办 法 ,在 进行 完 


基本 投 后 可 以 进行 其 它 特 别 投 的 追加 ,在 特别 投 中 只 有 地 面 
投 能 够 起 到 伤害 的 效果 ,其 它 特别 投 使 用 后 需要 用 普通 技 或 


必 杀 技 进行 追击 才能 起 到 造成 伤害 的 效果 ,但 是 六 的 来 看 还 
是 采用 地 面 投 比较 安全 。 


于 空中 的 飞行 道具 攻击 要 小心。 
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一 以 JIC 一 +A 或 了 B 
二 Je +D 
一 D 


各 种 魔法 系 的 飞行 道具 ， 
以 飞行 道具 为 攻击 的 中 
| 心 ， 用 来 在 中 远 距 离 牵 制 
ss 对 手 并 且 大 量 消耗 敌人 
的 体力 。 


技 “本 游戏 加 入 了 技 量 这 [| 
量 一 数值 , 它 的 表现 是 通过 在 | 量 移 吉 
槽 游戏 屏幕 左下 角 的 表格 内 。 
通常 情况 下 为 黄色 二 -但 使 
用 S.C: S 以 及 防御 取消 
几 杀 技 和 移动 时 都 会 消耗 技 量 ， 
出 以 上 的 技巧 。 

过 “这 次 每 一 个 战斗 的 场景 都 不 是 无 限 大 的 ,有 的 场景 拥有 

界 界 堵 , 而 有 的 场景 则 没有 ,如 果 能 够 合理 的 运用 边界 ,可 以 在 
对 战 中 取得 很 大 的 效果 当 对 手 被 击 打 到 夫 墙 上 时 ,对 手 会 自 
动 进 六 防御 不 能 状态 ;于 是 便 可 以 进行 连续 技 或 必 杀 技 攻击 ， 
如 没有 界 墙 对 手 则 会 被 击 出 界 ,我 方便 可 获胜 。 

防 ，。 在 对 手 进行 进攻 时 ,我 方 防御 成 功 后 立即 输入 必 杀 技 则 

理 可 抵消 我 方 的 防 咎 硬 直 时 间 ,这 是 本 作 中 新 加 入 的 要 素 * 在 使 

济 用 防御 抵消 技 时 是 会 消耗 大 量 的 技 量 值 , 因 此 大 家 要 慎重 使 

技 用 。 另 外 选择 进行 防御 抵消 的 必 杀 技 必须 是 出 招 极为 迅速 的 

技巧 ,而 且 攻 击 判定 还 必须 要 与 敌人 正 处 在 的 位 置 相同 。 

起 “在 铠 气 MAX 的 状态 时 ,使 用 角色 的 一 部 分 必 杀 技 会 发 

谤 生性 能 上 的 变化 ,这 二 点 与 (天 草 降 临 ) 相 同 。 另 外 在 钨 气 

这 MAX 时 使 用 一 些 特定 上 杀 技 后 可 以 进行 平常 不 能 使 用 的 追 

技 加 攻击 。 另 外 因为 侈 二 和 罗 判 两 种 创 质 不 同 ;所 以 可 进行 必 杀 
| 技 后 的 追加 也 有 所 不 同 , 这 -点 希望 大 家 能 够 注意 。 

在 息 气 爆发 后 可 以 进行 一 闪 , 一 闪 是 高 速 的 带 有 中 段 判 

六 定 的 突进 技 ,而且 同 (天 草 降临 》 样 也 具有 极 高 的 攻击 力 ,可 
以 在 志方 形势 危机 的 时 刻 造成 ”发 逆转 的 效果 。 在 一 内 出 现 

并 命中 对 手 而 且 造 成 对 手 葡 亡 时 会 有 特定 的 画面 显示 。 

中。 与 (天 草 降临 》 中 14 连 斩 大 同 小 异 的 技巧 ,也 是 由 C+D 
。 进行 启动 ,而 后 利用 A 或 B 的 连续 输入 进行 快速 的 斩 杀 ,不 
“过 只 能 有 12 连 斩 。 而 且 在 第 2.6 和 10 斩 时 窑 出 现 上 段 或 下 

办 段 的 攻击 判定 选择 ,使 用 者 必须 正确 的 选择 ;而 被 攻击 者 如 果 
| 判断 正确 的 话 也 可 以 防 住 对 方 的 连 斩 进 行 。 


注 :以 上 解说 通用 于 《侍魂 64》。 


普通 普通 


了 明 斯 起 | 


春 故 好 二 系 


玉 TZ 一 +A 或 了 
一 一 +C 
一 一 +D 
Jr+A 或 了 


FTY 芝 几 
(7 了 工人 2 乡 ) 
(移动 ) 

之 工 上 和 一 协 女 
才 人 站 玉 几 

口 艺 工 王 也 女 
了 天 芭 十 潮 
/了 人 


可 以 使 用 光线 、 曙 


解说 : 
可 使 用 多 种 武器 的 全 方面 角色 。 


| rrv + 有 或 也 
一 NA 一 +A 或 了 B 
二 +A 或 了 


一 +A 或 了 
Jr+A 或 了 
牙 " 中 一 +A 或 B 
“ 角 " 中 败 N 一 +A 或 了 
一 人 +C 
二 +C 


二 全 


二 上 +C 


摆脱 了 飞行 道具 束缚 的 牙 神 将 展开 长 
刀 的 乱舞 , 攻击 的 伤害 力 可 能 不 是 很 大 , 但 ”解说 : 
是 拥有 华丽 且 实用 的 各 种 必 杀 技 。 秘 奥义 与 20 侍魂 的 牙 神 基本 相同 ,可 以 说 是 
的 伤害 力 惊人 。 20 侍魂 的 再 现 。 


斩 廊 一 +A 或 了 B 
旋风 和 裂 斩 文 +A 或 B 
烈 震 斩 一 | +A 或 B 
酒 瓶 打 j 忆 二 +C 
刚 破 十 
穗 骏 刚 破 中 上 六 一 +A 
波涛 穗 难 中 | 一 +B 
天 霸 填 煌 斩 “| 奶 MAX 时 波涛 中 一 FAB 


奶 涛 断 人 修罗 的 霸王 丸 可 以 说 是 一 直 没 有 太 大 
的 变化 ， 而 且 攻 击 的 判定 也 与 前 作 基 本 相 


机 环 伯 jx st 同 ， 可 以 熟练 使 用 前 作 中 需 王 丸 的 玩家 放 


解说 :不 再 拥有 由 刚 破 开始 的 连续 技 。 操作 吧 ! 


o 筷 至 一 一 动 中 十 吕 于洋 NB 人 


天 炮 轮 大 
露 拨 太 
空 华 " 阿 " 


一 | 从 +C 
外 MAX 时 一 上 +AB 

一 Je +A 或 了 B 

二 Ji A+C 

一 AN+D 

蔡 空 神 中 一 尽 +AA 

苔 空 神 中 一 上 +B 

外 MAX 时 芭 空 神 中 一 上坟 +AB 


黄泉 落 中 一 一 + 和 人 A 
空中 二 +C 
空 华中 C 


结 中 路 座 吕 A 


o 闪 症 营 划 浇 精 虹 二 油 各 洋 全 


芭 空 神 中 上 一 +BC 
1 Nm+BC 
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人 
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< 可 过 吕 腹 孕 帮 脐 浴衣 若 吴 因 并 全 


o 旱 渤 兴 奖 莹 如 村 过 Qi 和 活 全 


国 荚 薄 黄 可 清和 了 洋 全 


o 


和 一 | 上 +A 或 也 
+ 过 +A 或 也 
一 上 +A 或 也 
Tv，+A 或 也 
二 St 
弘一 +D 


一 久 +C 


力 人 AT 由 和 七 广 
了 > 又 生 以 从 坟 
L 己 人 义 穴 友 
力 人 AT 闷 寺 元 
流转 


与 狼 的 共同 技 这 次 有 所 增加 , 尤其 是 圆 
舞 刚 脚 更 为 明显 。 


3 三 可 必 一 CA 一 +A 或 了 
7 了 7535XY7L 一 上 太 站 一 +A 或 了 B 


73XZY7LT 夕 如 一 上 雯 +A 或 了 B 

了 3XYDPP 上 相生 4 四 

又 让 地 1 心 人 > 芭 一 起 +C 

下 外 MAX 时 一 ” | 一 +AB 


因为 没有 了 巴 比 , 所 以 攻击 的 属性 都 带 
雷电 , 靠 着 快速 的 移动 给 敌人 以 意 想 不 到 


二 | 过 +A 或 B 或 C 或 D 
| 一 +D 
跳跃 动作 中 ABCD 


一 +C 


一 雯 + 人 A 


一 | +B 
ec AN 一 +C 
+C 
+C 


秘 奥 义 
真 落 


一 |c+A 或 了 
二 巡 | +A 或 了 
一 | +A 或 了 


力 人 AT 由 和 七 太 
刀 二 又 和 以 鹤 女 
L 弓 也 和 义 穴 女 


2 人 人 ] SN 一 + 人 
L 己 才 于 十 一 上 AN+C 
了 之 八 / 人 \ 据 JZ 一 +D 
秘 奥 义 


解说 : 
因为 是 大 家 都 爱 使 用 的 角色 ， 所 以 本 
次 的 判定 也 没有 太 大 的 变化 ， 依 然 是 靠 着 
强大 的 必 杀 技 判定 来 战斗 。 


已 比 / 媚 比 ! 


了 由 力也 夕 y 心 | 一 兴 T 一 +A 或 也 
三 yaRY 乡 文 | Nm，+A 


双人 +B 
人 
LTZU 力 RY 信 太 | Tc 一 +A 
ETf 饵 j 妈 一 +C 
才 -- 人 -^ 人 下 53yyYa| 一 +B 


秘 奥 义 
D.D. D. | AN 一 +BC 


解说 : 
本 次 的 变化 要 小 很 多 , 30 版 的 加 尔 福 
特 (个 罗汉 本 上 就 是 这 种 形态 了 。 


一 人 一 +A 或 了 B 
AN+A 或 了 B 
jz 一 +A 或 了 B 

爆 炎 龙 微 尘 隐 一 +C 

爆 炎 阵 1Z 一 +C 

空 蝉 天 入 CA 

一 NEC 一 +B 


乱 烈 风 手 里 创 
解说 : 


有 20 时 代 所 有 必 杀 技 的 服部 半藏 ， 


解说 :多 彩 的 连续 投 技 给 敌人 以 伤害 。 


在 这 里 登场 了 。 


户 A7 


欢 旨 的 攻 挛 大 关 细 ， 


J +D 
儿 了 > 下放 A 中 一 上 +C 
一 NT 芭 一 +C 


儿 7y>y kk 人 
了 了 y 几 双人 话 销 7 上 下放 和 
用 忆 橄 入 又 云 


光子 > 夕 刀 上 女 
刁 > 儿 /> / 广 
7 光 本 下 六 


习 > 儿 藉 么 女 jc-+A 或 了 了 > 儿 闵 屯 儿 

力 A1T > 上 下 咱 填 0 工 夕 1 工 之 ZXY 
工 了 > 夺 订 > 沙 义 一 郊 动 作 中 ABCD 力 儿 力 儿 七 ( 汉 又 ) 
天 了 力克 却 力 下 HGC 伍 光 力 J 


力 儿 力 儿 世 ( 了 之 又) 
( 王 汉 为 


二 +D 或 拉 +D 
jz 一 +D 或 +D 


解说 : 
连续 的 前 


沙沙 把 村 四 贾 虽 悼 尘 速 中 汉人 


TAN 一 +A 或 了 B 
一 j 俯 +A 或 了 
jc 忆 一 +A 或 了 
空中 | ke 

一 六 +C 

1 +D 或 久 +D 
| 一 +D 或 +D 


以 将 对 手 玩弄 


太一 十 C 
拔 中 直 AN 一 + 人 
爆 中 上 NAN 一 +B 
钨 MAX 时 」| AN 一 +AB 
狐 鬼 道中 上 AN +A 
畜生 道中 上 一 +B 
修罗 道中 一 人 +C 
人 道中 一 从 J& 一 +D 
一 +A 或 了 
二 +D 
一 兴 J 巡 一 +C 


“地 狱 道 “ 饼 鬼 道 
“ 北 生 道 : 
“修罗 道 ” 
“人 道 * 

天道 

炎热 狱 友 
炎 皇 转身 
绝 烧 骑马 式 喷 虎 


一 


一 


解说 : 


和 


二 巡 +A 或 了 


Te 二 +A 或 B 或 C 
A++C 


o 交 素 王 台 戎 中研 节 小 这 全 


火 柱 


肘 打 炎 迅 党 一 MTC 


用 也 要 小 心 。 


依然 是 他 的 飞行 道具 ， 
候 要 以 火焰 作为 攻击 的 主体 ， 秘 奥义 的 使 


攻击 的 时 


ee | AN 一 +C 空中 上 + 必 一 +C 
莲 华 “ 青 莲 华 " 中 | 1 -+ 全 一 上 +A 或 B 或 C 
es 中 | 4 Sn+B JScv+c 

剖 了 N+A 或 也 轮 波 ( 空 中 可 ) 女 | .4 一 +A 或 了 
这 1 忆 二 +A 或 了 j 必 一 +D 
浊 跳跃 动作 中 ABCD | 
昌 升水 柱 波 一 Ne+BC 
申 些 像 KOF ”96 中 的 高 尼 茨 ， 拥 有 着 
划 -站 变 狗 莫 测 的 攻击 范围 ， 但 是 如 果 由 玩家 
为 交 训 ABCD | 已 来 控制 的 活 ， 可 能 达 不 到 那 种 变化 莫 

解说 : 必 杀 技 中 是 以 脚 攻击 为 主体 的 。 的 感觉 。 
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胡 存 苑 到 的 斤 万 


j > + 从 或 也 
Te 一 +A 或 了 B 
jx 一 +D 
一 从 一 +C 
天 霜 的 构 中 人 六 
天 霜 构 中 了 
一 上 +C 


Ph | 一 +A 或 也 
二 A 


人 HA 
+A 或 B(x3) 


一 小 CC 
J2 一 +A 或 B 或 C 


梦想 残 光 霞 


解说 : 
连续 输入 的 技巧 被 保持 了 下 来 , 而 且 判 
定 也 加 强 了 许多 , 作为 攻击 的 主要 环节 一 定 与 20 侍魂 中 的 桔 右京 很 相像 , 而 且 还 


要 掌 屋 。 


号 副 米 潍 迹 人 屏 信 


o 辐 本息 半 


力 孔 乡 外 一 番 起 动 铁 碎 丸 广 
力也 夕 由 五 番 起 动 即 里 流 CT+A 或 B 


四 胶 破 坏 固 | 腕 打 远 心 投 中 一 上 兴 一 + 人 


粉碎 大 落下 | 腕 打 远 心 投 中 一 | 一 + 也 


力 己 乡 由 二 番 起 动 婉 威 妨 ， -| 一 上 AN->+C 
力 忆 夕 由 七 秋 起 动 热 热 吕 六 | 一 上 KE+ 从 或 也 
力 孔 乡 外 九 番 起 动 常 沌 二 手 | 一 上 兴 +A 或 了 
力 孔 夕 由 四 番 起 动 齿 止 刀 +C 

秘 奥 义 一 上 +C 

力 忆 夕 由 四 拾 三 番 起 动 蘑 神 丸 一 NT 一 +C 

解说 : 相手 中 必 或 1 或 +C 


罗 刹 的 角色 可 以 说 是 变化 多 端 , 这 不 止 相手 青 后 一 上 >+G 
是 说 他 的 攻击 , 而 是 其 二 些 变换 方位 的 特殊 


山 讽 臣 MAX 时 共通 投 中 AB 
大 处 汶 共通 投 中 A 
巴 投 共通 投 中 B 


o 之 谋划 团 污 可 许 冯 加 全 


兰 乍 航 化 千 乱 等 略 


j 一 +A 或 也 封 字 之 法 炎 女 | >+A 或 了 B 


封 字 之 法 NTHzeA+A 或 BE 或 d | 乔 字 之 法 < 风 " “| 一 所 2w 5A 或 了 

封 字 之 法 "封印 % ,| 4 Nearec 封 字 之 法 " 雷 ” 一 上 NAN+A 或 B 

封 字 之 法 “ 乱 ” | 本 : 本 人 封 字 之 法 “ 斩 * | 或 二 

封 字 之 法 “因果 ”| -! 过 +c 秘 奥 义 | 
打字 之 法 桂 手 "站 发 冲天 “| -NTw 一 +BC 


秘 奥 义 
封 字 之 法 禁 手 炎炎 虹 ”， | 二 | 一 +BC 解说 : 


解说 : 毛笔 书写 文字 进行 攻击 ， 可 以 进行 

虽然 与 修罗 相同 也 使 用 共同 的 武器 , 但 “ 必 和 杀 技 的 连续 进攻 ， 作 为 新 登场 的 角色 而 
是 一 旦 攻击 起 来 其 中 的 变化 就 不 是 修罗 可 且 还 拥有 特别 的 判定 位 置 ， 所 以 初期 使 用 
以 比拟 的 了 , 擅 于 用 多 彩 变 化 攻击 的 玩家 可 就算 没有 掌握 人 物 的 真 赃 ， 也 可 以 给 敌人 
选用 此 人 。 以 很 大 的 伤害 。 


ETEEEREE 志江 
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在 NEO GEO 格斗 系列 中 , 饿 狠 传 说 可 算是 最 早 登 场 的 系列 了 ,迄今 为 止 已 推出 至 第 七 作 , 可 称 


NEO GEO 作品 中 最 长 寿 的 一 个 。 但 在 众多 的 系列 里 , 饿 狼 为 
能 说 出 作品 系统 变化 多 样 ` 角 色 塑造 充 满 个 性 等 等 要 素 ; 但 对 


何 能 至 今 长 盛 不 衰 呢 ? 相 信 一 般 玩 家 都 
于 饿 狼 系 列 进行 一 番 系 统 性 的 解析 , 迄 


今 为 止 还 没有 太 完 全 的 文章 。 这 里 ;我们 在 饿 狼 的 第 七 作 《RB 饿 狼 传说 2》 推 出 之 际 ; 作 一 番 最 完整 


和 详尽 的 回顾 。 


饿 狠 饿 狼 2 饿 狠 SP 


转 : 


加 网 辐 同 辐 网 同 同 园 同 网 同 风 
本 本 站 辐 加 四 四 国 图 国 国 区 
加 全 
加 
轩 


不 知 火 舞 


理 查 德 
尔 斯 
唐 福 禄 


壬 
汉 


殿 皮 


当 NEO . GEO 的 格斗 游戏 发 展 到 了 一 定 的 规模 后 ， 它 1 
在 一 起 的 新 型 格斗 游戏 一 -KING OF THE FIGHTERS 系列 。 此 系列 从 94 年 登场 ,当时 只 对 应 SNK 
本 公司 的 16 位 游戏 机 NEO . GEO , 在 此 游戏 的 人 物 组 成 中 
各 代 KOF 系列 饿 狼 中 出 现 的 数量 便 可 以 看 出 ,因此 可 见 ` 争 和 
本 重 的 地 位 位 。 


| 包 狠 3 |RB 银 狠 


|RB 银 浪 SP_|RB 蚀 涩 2 | 


便 推 出 了 以 SNK 众多 的 游戏 人 物 集 合 


“ 饿 狼 系列 的 登场 人 数 最 多 , 从 下 表 中 


良 " 系列 在 SNK 的 格斗 游戏 历史 上 占有 


这 一 作 是 NEO GEO 上 首次 登场 的 动作 格斗 形 游 戏 , 呈 纪 念 性 意 
义 不 言 而 咕 。 在 今天 我 们 已 玖 悉 的 伯 加 德 兄弟 与 吉 斯 的 争 污 便 是 从 这 
一 代 开 始 的 .可 使 用 的 角色 共有 特 瑞 、 安 迪 及 东 丈 王 人 ,另外 到 今天 已 
被 元 家 们 于 悉 的 比 利 、 赐 于 、 计 等 角色 站 作为 敌 了 登场 ,只 可 惜 在 当时 
是 无 法 由 玩 者 选用 的 。 在 加 分 版 面 没 计 了 一 沁 独 出 山 过 的 万， 另外 ， 


还 有 可 以 二 打 一 的 合作 对 套 系统 。 
SNK [55M 趟 带 版 ;1991 年 12 月 20 浊 发 售 : CD 版 ;1994 年 9 骨 9 晶 发售， MD 人 ASFC 


自从 杰 未 但 加 德 被 暴徒 围攻 身亡 后 的 十 年 间 , 吉 斯 的 势 “露头 角 ; 李 们 是 特 瑞 : 伯 加 德 与 安 迪 ， 伯 加 德 兄 ; 击 年 前 被 杀 
力 无 休止 的 扩张 , 整 介 十 舍 尺 任 其 掌握 之 申 ,政府 ,警察 让 被 可 才 的 杰 夫 人 折 加 德 之 养子 为 向 才 斯 复仇 ,两 人 各 自 经 过 书 年 的 
斯 所 学 握 和 控制 .这 此 后 进行 的 一 年 一 度 的 格斗 大 赛 "KING_ OF ,艰苦 修业 ,再 次 回 到 南 镇 ,并 发 营 要 在 大 会 上 这 场 宿命 的 对 站 
FIGHTERS 也 是 主办 者 吉 斯 为 中 饱 稚 副 借 机 除去 与 自己 作对 ” 中 ,将 养父 的 仇敌 吉 斯 埋 素 s 以 集合 了 各 国 强 者 们 的 最 强 之 武 斗 
的 人 面 而 展开 的 一 场 演出 。 在 大 会 上 ,有 两 位 无 名 的 新 格斗 家 崭 _ 会 为 舞 合 | 格斗 之 狼 个 在 此 开始 他 们 的 宿命 之 战 。 


由 于是 系列 的 头 一 作 ， 其 蝇 作 系统 是 十 分 条 单 的 ;并且 首次 插 二 线 忆 站 慨 访 引入 局 习 六 戏 中 全 由 于 这 个 断 系 网 未 没有 况 革 ， 因 
此 从 某 种 意义 上 说 加 还 人 能 称 作 完 全 的 一 编 战 洁 吧 由 于 是 第 一 次 开发 对 成 游戏 ,因此 在 基 些 细微 地 方 还 无 法 号 尘 霸 ! 相 比 ,各 角色 
的 必 杀 技 有 着 相当 大 的 破坏 力 , 另 外 抵消 技 和 连续 技 的 概念 也 是 以 后 才 有 的 。 


继 龙 虎 之 源 后 ,第 -个 容量 超过 100M 的 作品 ,可 使 用 的 角色 由 前 
作 的 三 人 再 加 上 和 舞 、 金 、 陈 ,大 台 、 十 平 卫 五 位 新 角色 而 杰 成 8 人 。 

系统 方面 ,攻击 键 分 为 轻 源 、 重 学 与 轻 脚 , 重 肢 ,另外 设计 了 锯 狼 系 
列 独 有 的 跳 段 攻击 导 回 避 攻 市 等 操作 系统 ,并且 增 加 了 超 必 杀 技 的 设 
定 。 另 外 至 本 作为 止 ,次 分 版 面 一 直 存 在 。 


SNK /106M 卡带 版 :1993 年 3 崩 5 日 发 售 CD 乒 :1994 年 9 月 9 晶 发售 MD AFC 


南 镇 ,这 个 曾经 被 吉 斯 统治 过 的 地 方 , 经 过 第 三 次 武 斗 大 会- 挡 在 吉 斯 面前 。 两 人 之 间 注 定 要 有 一 场 决 斗 , 然 而 这 场 宿 命 的 对 
总 算 平 静 了 一 些 时 间 。 但 郭 不 知 吉 斯 所 控制 的 只 是 南 镇 的 一 小 ” 决 却 先 在 杰 夫 的 儿子 与 吉 斯 间 发 生 了 ,并 


机 除了 已 更 的 太 江 中 但 加 德 以 处 能够 让 吉 斯 最 不 安 的 便 是 一 中 ;失去 也 生命 e 党 月 济 近 
一 位 更 强 太 的 敌人 , 吉 斯 在 恨 多 次 准备 战略 性 扩 张 时 ， 都 被 他 到 了 "KING OF FIGHTERS 
1 过 位 福 称 作 瞳 之 帝王 的 男子 ， 如 同一 道 不 可 请 越 的 屏障 又 场 风波 迫近 3 了 。 


比 直 初代 作品 ， , 作 男 面 和 对 战 系 统 上 素质 大 为 提高 的 一 作 。 在 本 作 中 一 线 作 战 条 绩 被 完满 的 完 克 了 ,另外 ， 而 入 了 上 半身 天 的 


闪避 攻击 ,以 及 下 路 时 可 向 前 走动 等 要 素 。 最 具 特 色 的 超 必 杀 技 ,也 在 本 作 开始 登场。 当 身 负重 伤 时 能 将 形势 逆转 的 超 必 部 技 无 论 气 ， 
威力 及 给 人 带 来 的 爽快 感 都 是 非常 受 好 评 的 。 不 过 本 作 仍 有 一 个 缺点 , 便 是 依然 没有 连续 披 的 概念 Wi 


原本 被 认为 已 匈 亡 的 吉 斯 复出 了 , 慎 写 网 于 也 再 度 出 场 ,另外 前作 
中 无 法 选用 的 三 斗 十 与 部 轨 萨 ， 还 有 来 目 龙 虎 书 尝 的 圾 内 民企 本 作 中 
均 可 以 由 玩家 选用 了 , 令 人 感到 不 愧 是 特别 篇 。 

系统 方面 基本 与 二 代 相 同 ,不 过 增加 了 许多 连续 技 的 配置 ,另外 ， 
游戏 中 许多 细节 也 作 了 很 完善 的 处 理 ,如 跳 到 男 面 纵深 时 角色 会 略微 
他 路 等 。 


SNK 50M 卡 沉 用 1993 秆 12 有 22 日 发 人 CD 鹏 :1994 年 9 月 9 日 发 信 MD…6D ARFC 


白 加 德 兄 背 经 过 前 作 贺 为 终于 将 吉 斯 守 克 苍 撒 打败 ,而 时 关 湾 逝 ,两 年 过 去 ,一 
南 镇 也 获得 了 中正 的 和 但是 人 南 病 术 时 芝 力 的 温 包 是 一 上 王者 ! 


人 难以 想 案 的 。 
,亚信 妃 虽然 一 和 但 却 医 脐 中 还 汤 积 痢 坟 量 . 随 着 ， 弟 ， 到 re tn 
者 斯 写 克 劳 若 的 死亡” 伯 相 夭 兄弟 也 不 再 被 复 轨 必 所 绕 而 新 的 作弄 始 了 7。 


与 2 代 相 主格 训 是 证 居于 要 蒜 ， 和 俯 伎 方 曾 下 了 似 允 态 天 条 抽 作 地 人 F 品 局 于 有 有 人 人 人 要 
动 ,但 亦 作 了 一 定 程 夺 的 调整 二 要 是 在 线 移动 中 的 攻击 判 所 上 作 了 5 些 纪 用 的 变化 。 另外 在 不 游戏 最后 汪 扬 的 了 基 角 色 一 ( 龙 虎 
源 ) 中 的 坂 崎 良 也 成 为 了 当时 人 们 所 议论 的 话题 ss sa 


狗 伯 、 妈 丽 、 洪 福 \ 双 角 四 位 新 角色 与 山崎 龙 二 和 素 氏 品 弟 作为 首 
脑 滞 场 的 新 作 ,除了 在 角色 方面 大 幅度 变换 ,故事 的 主线 由 围绕 着 泰 之 

| 秘 传 蔬 展开 一 段 全 新 的 剧情 。 

几 在 系统 上 将 表 作 的 二 线 移动 形成 斗 系统 进一步 改善 ,另外 投 技 与 
连续 梳 也 均 产 生 了 新 的 组 合 攻 市 方式 ， 还 有 在 满 尼 一 尼 条 件 时 本 可 全 
用 的 潜在 能 力 必 杀 技 也 于 本 作 有 登 场 。 


“ 素 之 秘 传 蔬 ”, 是 传说 中 只 有 最 强 的 ” 续 至 今 ,现在 秘 传 书 仍 分 散在 大 地 上 ,等 
格斗 家 才能 得 到 的 东西 。 着 最 强 的 人 去 获取 。 

号 仁 秦 始 旦 的 时 依 , 世 上 和 便 有 可 这 志 。， 现在 rX 有 了 新 的 消息 ,三 卷 秘 传 书 
卷 泰 宙 传 丰 ， 据说 这 玉 卷 书记 载 着 广 1 在 南 簧 出现 ， 开 下 是 在 那里 的 过 
和 有 术 数 等 全 而 玉 的 知识 ， “2 


0 与 之 则 四 的 人 越 线 移动 的 虹 础 ， 
灶 矶 无 到 的 竺 性 让 人 想起 过 二 的 闪避 攻击， 但 比 闪避 攻击 要 来 得 实用 。 | 

跳跃 动作 ,也 有 了 大 跳 和 小 跳 之 分 ,小 跳 的 速 度 快 , 便 于 展开 快 攻 , 大 跳 时 可 以 宝 中 隐 圈 .两 部 有 所 长 。 另 外 ,潜在 能 力 的 出 
现 ,也 是 从 本 作 开 始 形成 特征 的 。 0 


本 以 为 饭 狼 传说 3? 可 以 为 本 系列 划 上 一 个 圆满 的 句号 了 ,也 就 是 说 伯 加 德 兄 
第 与 吉 斯 的 成 斗 到 此 便 元 结 了 。 但 是 没 想到 时 陨 个 到 一 年 SNK 又 推出 了 俄 狼 的 最 新 
版 本 一 一 REAL BOUT, 这 可 能 是 为 了 对 抗 CAPCOM 的 街 霸 ZERO 系列 。 而 吉 斯 也 
顺理成章 的 在 本 作 中 再 次 复活 。 
在 前 作 的 的 角色 基础 上 增加 了 可 选用 雍 氏 兄弟 主 山 崎 这 几 位 BOSS 与 鸭 玉 , 比 
利 、 金 这 三 位 旧 角 色 的 设计 。 
住 系 统 上 ,前 作 的 固定 组 合 攻击 要 成 了 随意 性 更 强 的 组 合 技 ,而 新 导入 的 RING 
OUT 系统 也 为 GAME 增加 了 更 强 的 紧张 感 。 导 前 作 相 同 的 是 以 三 线 战 斗 为 特征 , 另 
外 超 必 和 杀 技 及 潜在 能 力 比 前 作 变 得 容易 使 用 。 


SNK/346M ， 0 ， 
卡带 版 :1996 年 工 朋 26 日 发 售 
CD 版 :1996 年 2 用 23 日 发 售 


PS ASS 城 :96 年 


围绕 着 素 之 秘 传世 的 战斗 结束 至 今 “ 秘 传 书 所 记载 的 只 是 古代 人 的 智慧 ,对 于 同时 , 克 劳 荫 为 制造 混乱 ,削弱 吉 斯 
已 有 半年 了 , 那 场 战 斗 的 胜利 者 , 吉 期 “今天 的 人 已 经 没有 太 大 价值 了 ;而 它 其 余 “ 的 力量 ,将 他 一手 制造 的 " 影 "之 吉 斯 送 往 
霍华德 终于 从 自己 过 去 的 拳 法 老师 唐 先 . 的 价值 ,只 对 于 奉 一族 的 子孙 有 帮助 ,这 ” 南 4 
生 和 自己 异 母 兄弟 克 劳 搬 那 里 夺 到 了 另 ” 种 价值 等 于 没有 价值 ,所 以 , 留 着 秘 传 书 ， 经 过 长 时 间 的 沉默 , 吉 斯 大 厦 的 灯光 
外 两 卷 秘 传 书 。 只 会 给 自己 国 丽 隐患 ,不 如 销毁 掉 。 再 次 亮 了 起 来 就 像 渴 求 着 鲜血 
人 。” 吉 斯 的 另 一 个 决定 ,是 为 了 赚钱 而 再 ”露出 牙齿 巡视 着 街市 的 角落 ， 

次 加 "RNG OF Pag8S 条 头 格 妆 大 随 着 吉 斯 的 再 次 出 现 ， AS 人 | 民 

。 开始 了 他 们 的 宿命 之 碾 。 人 


上 制作 的 作品 ， 而 是 重新 加 入 了 比 审 、 金 家 落 、 基 贡 委 S 人 全 仿 的 角色 。 系 统 方面 ， 就 和 的 缀 被 维 肌 下 来， 日 键 
设置 作 了 调整 , 忆 移动 等 操作 币 取 消 了 。 作 为 新 系统 的 主要 表现 ,是 即时 显示 连续 技 市 打数 的 计 分 员 示 ,以 及 新 加 入 的 能 量 模 和 
超 必 杀 技 ,潜在 能 力 的 新 方式 等 。 大 概 这 部 作品 的 最 大 变化 就 是 前 面 所 述 的 键 位 变化 了 ;由 于 专门 将 D 键 设 为 线 移动 ,得 到 很 多 玩家 
的 好 评 。 昌 然 前 作 中 的 三 线 移动 被 取消 ,但 这 却 表 明 饿 狼 中 的 这 个 系统 更 加 完善 ， 并 月 本 作 妃 诸多 角 色 为 今后 "和 OF 系列 作 了 很 好 的 
扑 垫 。 


41 


以 去 年 业务 用 街机 大 受 欢 迎 的 对 战 格斗 游戏 4(Real Bonut 饿 
狼 传说 SPECIAL》 为 蓝 本 ,再 引入 ORIGINAL ANIMATION 
MOVIE 原创 角色 和 系统 改良 等 新 元 素 ,成 为 在 PS 上 移植 和 原 
创 性 同样 并 重 的 游戏 Real Bout 饭 狼 传说 SPECIAL DOML- 
NATED MIND》。 


one 画 到 天 浊 下 李 天 全 天 5 天 

于 美国 素 有 犯罪 都 市 之 称 的 SOUTU TOWN ,一 直 由 一 位 名 
为 GEESE HOWARD 的 男子 支配 统治 ,虽然 他 曾 将 .SOUTH 
TOWN 中 的 格斗 家 一 一 击败 ,可 是 , 却 败 于 年 青 格斗 家 TERRY 
BOGARD 手 上 。 

时 光 飞 逝 ,好 景 不 常 ,在 GEESE HOWARD 过 身后 不 久 ， 
SOUTH TOWN 又 再 次 出 现 新 的 危机 。 一 名 自称 为 WHITE 的 谜 
之 武器 商人 , 竟 想 企图 侵占 SOUTH TOWN ,他 首先 向 GEESE 
的 得 力 助 手 BILLY KANE 进行 洗脑 ,之 后 便利 用 MIND CON- 
TROLLER 将 其 他 出 现 的 强 者 们 一 一 控制 ,究竟 SOUTH TOWN 
的 命运 会 如 何 呢 ? 


碎 龙 秀 绾 
由 于 PS 机 能 所 限 ,所 以 在 “Real Bout 饿 狼 传 说 SPECIAL 
DOMINATED MIND 中 ,是 取消 了 两 线 和 破坏 障碍 物 的 气 绝 曼 
眩 等 系统 。 虽 然 如 此 ,但 是 游戏 亦 加 入 了 很 多 新 必 杀 技 , 以 及 新 增 
和 改良 的 系统 ,务求 令 战斗 更 具 变 化 ,打破 角色 在 单线 系统 上 的 
障碍 。 
ORALAV4AL COHIBAN4IION 4774C8 

游戏 轴 心 系统 之 一 "COMBINATION ATTACK”, 持 有 将 通 
常 技 连续 的 特性 ,组 合 出 各 种 不 同 的 攻击 。 而 在 (Real Bout 饿 狼 
传说 SPECIAL DOMINATED MIND》, 大 部 的 固有 的 COMBI 
NATION ATTACK 泵 再 重新 改良 , 令 其 与 原版 上 有 着 更 大 的 差 
二 


RH4K HOT 
在 前 作 中 ,各 角色 均 只 持 有 BREAK SHOT 必 杀 技 
(GUARD CANCEL 技 ) ,然而 于 《Real Bout 饭 狼 传说 SPECIAL 
DOMINATED MIND;》 里 , 则 采用 系列 最 新 作 《Real Bout 饭 狼 传 
说 2~THE NEWCOMERS ~》 的 复数 设 定 系统 ,将 BREAK 
SHOT 必 杀 技 分 为 持 有 无 政 时 间 和 非 持 有 无 敌 时 间 两 种 , 令 
BREAK SHOT 更 需要 针对 攻击 的 特征 来 反击 ,例如 对 连续 性 的 
攻击 ,使 用 持 有 无 敌 时 间 的 BREAK SHOT 技 会 较为 有 利 ,相反 
亦 然 。 1 
DO 万 在 
于 取消 两 线 系 统 上 的 设 定 ,所 以 固有 的 DOWN 回避 亦 被 
改良 成 为 扎 4Real Bout 饭 狼 传说 2 ~ THE NEWCOMERS ~ 》 
的 TECHNICAL RISE 相同 特性 之 倒 地 起 身 系 统 , 除 取 消 消 耗 


连续 HIT 数 的 效果 ,所 以 在 太 近 距离 或 是 对 手 继续 有 机 会 攻击 的 
情况 下 , 便 要 小 心 使 用 。 
OUCK 4PPRO4CF 

单线 上 的 新 系统 ,以 防御 状态 向 前 突进 ,除了 能 使 用 各 种 技 
CANCEL 其 硬 直 状态 立刻 反击 之 外 , 亦 可 作为 接近 对 手 的 手段 ， 
向 其 发 动 反击 。 
ZNV4AZ AIPACT 

将 特定 必 杀 技 与 超 上 蜂 杀 技 或 潜在 能 力 连 系 ,是 为 一 发 凶 转 的 
系统 ,形式 与 4 ~ 幕 未 浪漫 ~ 月 华 之 便士 光 力 ” 剑 质 的 升华 系统 十 
分 相似 , 可 是 两 者 分 别 最 大 的 地 方 ,就 是 前 者 在 于 简略 指令 上 的 
使 用 。 打 个 比方 ,POWER WAVE 的 指令 为 上 一 +x，, 而 
TRIPLE GEYSER 的 指令 则 为 上 一 上 + 口 , 若 以 POWER 
WAVE CANCEL 往 TRIPLE GEYSER 复合 指令 就 会 变 成 为 | 
AN 一 +x 二 + 口 ,只 要 依照 此 概念 便 能 轻易 使 出 各 种 FI- 


NAL IMPACT 连续 技 。 


郁 扰 党 态 


游戏 开始 、 香 停 \ 解 除 暂 停 . 途 中 参加 ,以 及 续 关 


POWER GUAGE 量 的 限制 之 外 , 杰 能 回避 对 手 的 DOWN 攻击 ， 
但 最 大 的 缺点 就 是 跳 起 身 时 已 存 有 被 攻击 的 判定 ,直至 着 地 为 
止 , 若 对 手 在 这 真空 时 间 内 继续 施 以 攻击 的 话 ,就 会 被 击 中 造成 
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回避 攻击 防御 状态 中 一 + x 
DOWN 回避 倒 地 时 一 必 上 + 入 
对 手 发 动 攻击 时 一 + 和 
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亲王 天 耳 源 ( 能 ， 强 太 ) 

1 se 
帝王 神 眼 源 ( 移 动 泵 L ) 。 帝王 漏 尽 拳 

由 和 Im 人 = 
we” 病 玉 他 心 源 人 

而 于 神 眼 沧 ( 疝 后 ) 大 


+ 口 
| 帝王 客 杀 神 卢 源 
| 
超 必 杀 质 | 帝 二 ( 空 杀 ) 洞 尽 源 
他 (3400 


洛 在 般 亲 市 玉 冰 而 当 
ww 


轿 | er 蝇 帮 | 
是 午 PS 版 所 镍 有 的 SPECIAL 旬 位 设 定夺 FE | 人 GCT》 普通 靶 本 连续 共 
电 Ce 企 使 用 强力 的 连续 技 之 前 首先 要 掌握 普通 技 组 合 出 的 连 


在 ps 版 的 “RBS* 上 进行 格斗 时 不 必 费 尽心 力 去 记 所 使 | 人 续 技 ,只 需 顺 序 按钮 即 可 发 出 这 种 连续 技 。 


用 角色 的 所 有 招式 ,只 要 你 使 用 SPECIAL 键 位 设 定 ,就 可 以 一 
”POINT2 “ 动用 符 殖 攻击 的 连续 履 以 及 
使 用 固定 章 万 的 连续 苞 


轻松 地 发 出 指令 繁琐 必 杀 技 。 使 用 这 种 设 定时 ,手柄 上 方 的 
饿 狼 系列 的 一 个 特点 就 是 有 - 特殊 技 "的 设 定 。 特 殊 技 也 需 


R1、R2、L1、L2 四 个 键 各 代表 四 种 指令 输入 。 在 初 使 时 这 四 
个 键 所 代表 的 四 种 必 杀 技 是 固定 的 ,在 战斗 中 只 需 按 其 中 一 
个 键 就 可 以 发 出 所 对 应 的 必 杀 技 ,很 简单 吧 ! 要 用 方向 键 配合 源 脚 才能 发 出 ,但 又 有 区 别 于 必 杀 技 ,被 敌 方 
防御 后 不 会 对 敌 方 造成 伤害 。 
但 是 这 种 攻击 方式 一 般 都 有 不 同 的 特殊 效果 ,比如 防御 不 


当 你 使 用 某 个 角色 在 生存 模式 中 清 版 后 ,你 所 使 用 过 的 
所 有 必 杀 技 和 特别 技 都 会 被 记录 下 来 。 此 后 你 再 进行 键 位 设 
能 \ 击 飞 攻击 等 等 ,由 于 它 的 攻击 预备 时 间 较 长 ,所 以 单独 使 用 
效果 不 佳 , 最 好 接 在 连续 技 中 。 下 面 就 以 东 丈 和 布 鲁 玛丽 为 


定时 就 可 以 把 这 些 指令 设 定 到 四 个 SPECIAL 键 上 ,这 样 随 
例 介 绍 一 下 这 种 连续 技 。 


时 都 可 以 发 出 你 所 需要 的 必 杀 技 ,甚至 是 租 避 指令 或 超 必 杀 
技 等 等 。 


冬 彩 的 买 用 连续 靶 介 绍 - = LUED 和 和 栓 出 岂 杀 靶 的 连续 靶 


在 所 有 的 连续 技 中 ,这 种 攻击 方式 是 最 有 破坏 力 的 ,但 是 
使 用 的 方法 要 比 前 几 种 方式 难 一 些 * 有 的 人 一 部 分 必 杀 技 在 发 
招 之 前 有 很 长 时 间 的 预备 姿 式 ,这 种 技 不 适合 用 于 连 击 中。 
在 初 练 这 种 攻击 方式 时 ,可 先 使 用 较 容 易 发 出 的 必 杀 技 ， 
比如 说 P 连 打 之 类 ; 当 练 习 到 一 定 熟 练 度 时 就 可 以 党 试 接 出 
超 必 杀 或 潜在 能 力 , 打 出 终结 攻击 了 。 为 了 成 为 真正 的 格斗 大 
师 , 勤 练 这 种 攻击 吧 ! 


在 PS 版 的 《 饿 狠 传 说 RBS》 中 ,有 一 部 分 必 杀 技 、 超 必 杀 
技 和 潜在 能 力 可 以 发 动 终结 技 ,使 用 普通 技 组 合 的 连续 技 也 
依旧 存在 。 当 有 机 会 击 中 对 方 时 ,如 果 可 以 发 动 连续 技 将 会 
扣除 敌 方 大 量 的 生命 值 , 比 起 单一 的 一 次 性 攻击 要 有 用 得 
多 。 下 面 介 绍 本 游戏 中 的 种 连续 技 的 组 合 方式 ,希望 对 各 位 
玩家 的 攻关 有 所 帮助 。 


力 [外 
2 方 生 交 同 


上 中 也 几 分 千 坪 一 


四 由 NS 
ERITERS3E 
与 了 世祖》 yy》 几 了 号 的 re | 一 +S | 
| 花 晓 扇 . 弱 
花 启 训 
二 +P TREE 本 
有 到 伦 斯 WII 丰 拉 德 


斩 影 裂 破 共 广 


和 久 狂 可能 寺 
从 后 可用 


了 7 了 二 才 儿 孙 又 . BD 
| 儿 疆 ; 扣 “ | 


可 能 技 | BD. 十 一 穴 儿 . 强 
制 空 烈火 棍 … 弱 
制 空 烈 火 棍 … 强 


又 也 1 上 下 又 夕 外 工 一 
| 多 结 可 能 技 | 


L 熙 了 又 下 一 人 ic 一 AKCcAN+K+S 


烈风 拳 
IPTHRE3E 


M, 乡 咎 才 闻 T 上 SW 
| 多 结 可 能 | 指 6 
了 了 工 丫 又 口 以 夕 八 一 于 力 钞 了 7 口 一 后 [一 +8 


超 火 炎 旋 风 棍 ER 


三 节 棍 中 自打 
又 


太 


帝王 宿命 学 
可 能 技 旧 妆 ‖ 


| 指 


| 终结 可 | 指 < | 
夕 J 子 1 人力 儿 咱 > 少 . 弱 
TREETTDZEZ 


二 站 


2 指 
居 


多 之 乡 儿 又 Er 
> 

号 和 7 
D As 三 六 并 一 了 


二 六 
D 于 Us 


两 线 系统 是 钱 狼 所 独 有 的 一 套 特 殊 系统 , 它 在 2D 格斗 中 渗 
入 了 3D 的 要 素 , 使 格斗 空间 变 宽 ,也 使 游戏 更 加 华丽 \ 耐 玩 。 两 线 
分 为 主线 与 辅 线 ,在 两 线 可 做 的 活动 不 同 。 

先 来 说 一 下 辅 线 的 活动 吧 | 

回 主线 :可 以 按 D 键 直接 回 主线 ,否则 一 定时 间 会 自动 回 主 
线 。 这 种 回 方 方 式 很 容易 被 线 攻击 打 中 ,所 以 使 用 时 一 定 要 远离 政 
人 。 除 此 之 外 还 有 其 它 回 一 的 方法 ,比如 说 按 上 ,可 在 无 敌 状态 回 
主线 ,但 回 线 后 有 硬 直 时 间 ,可 在 对 方 进行 线 攻击 时 使 用 。 

防御 : 另 线 防 御 民 为 "RB2 的 一 大 特点 ,可 用 来 对 付 对 方 的 
中 下 段 攻击 。 

攻击 : 当 处 于 辅 线 时 , 按 A.B、C 键 都 可 以 作出 攻击 。A 为 中 
段 攻 击 , 同 时 回 主线 ,此 时 下 段 无 敌 , 若 被 对 方 防御 也 无 硬 直 时 间 ， 
可 在 回 线 后 抢 得 先 机 。 按 B 键 为 下 段 攻击 ,上 半身 无 敌 ,与 用 A 键 
相似 ,虽然 威力 不 大 ,也 不 能 接 出 连续 技 ,但 都 不 会 有 硬 直 时 间 。C 
键 攻击 时 没有 无 敌 判定 ,但 击 中 可 使 出 连续 技 。 比 如 说 : 回 线 'C 击 
一 近 距 离 C 一 必 杀 技 。 

普通 线 攻击 : 按 D 键 进行 中 段 线 攻击 , 同 前 作 一 样 击 中 后 可 
接 出 必 杀 技 ; 若 按 上 D 是 可 将 对 方 击 倒 的 下 段 攻击 。 

线 攻击 必 杀 技 :这 种 攻击 方式 并 非 人 人 都 有 ,但 比 普通 线 攻 击 
要 拥有 强大 的 威力 ,应 该 多 使 用 。 


万 天 克拉 过 


在 (REAL BOUT 饭 狼 传说 ?系列 中 ,DOWN 回避 只 集中 于 两 
线 之 间 的 移动 ; 然而 本 作 则 新 迄 加 主线 上 的 DOWN 回避 ;, 令 角色 
于 倒 地 后 能 快速 起 身 ,到 底 两 者 之 间 在 性 质 上 有 什么 优 劣 ?以 下 将 
会 为 大 家 详细 分 析 。 


俗称 伪 技 `, 在 以 往 是 并 无 实际 用 途 ,而 重点 只 在 于 作为 对 战 
中 的 心理 战 和 欺骗 的 手段 。 但 本 作 中 ,只 要 配合 通常 技 和 COM- 
BINATION 后 CANCEL 使 用 , 便 能 将 动作 和 硬 直 时 间 缩 短 ,继续 
接 上 其 他 的 攻击 ; 令 COMBINATION ATTACK 之 间 的 变化 更 
= 盖 
FEINT 必 杀 技 
FEINT 超 必 杀 技 /FEINT 潜在 能 力 


< 二 or | or 一 +AC 同 按 
上 +BC 同 按 
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REAL BOUT 饿 狼 传说 2 


THE NEWCOMIERS 


亦 是 继承 4RB 饭 狼 传说 ?的 固有 系统 ,在 普通 跳跃 .DASH 跳 
跃 ,以 及 跳跃 后 的 转向 当中 ,由 跳 起 直至 着 地 的 时 间 能 作 空 中 连续 
攻击 , 虽然 各 角色 基本 设 定 为 "AorB 一 "C” ,但 也 会 因 角 色 而 有 
异 , 其 中 特定 角色 对 特定 角色 更 可 作 -A -一 "了 B 一 ”C" 的 连续 ,可 
是 ,要 数 最 特别 的 还 是 不 知 火 舞 , 因为 他 可 作 "A 一 'B 一 'C 一 ， 
A… 的 连续 ,真是 能 人 所 不 能 。 


TECHNIC47 R1SP 上 


倒 地 后 立即 以 后 跳 起 身 的 系统 ,能 回避 对 手 的 DOWN 攻击， 


但 最 大 的 缺点 就 是 跳 起 身 时 已 存 有 被 攻击 的 判定 ,直至 着 地 为 止 ， 
若 对 手 在 这 真空 时 间 内 继续 施 以 攻击 的 话 ,就 会 被 击 中 造成 连续 
HIT 数 的 效果 ,所 以 在 太 近 距离 或 是 对 手 继续 有 机 会 攻击 的 情况 
下 , 便 要 小 心 使 用 。 


CROLNMD SF4T ， 


倒 地 后 转 入 副 线 的 系统 ,和 TECHNICAL RISE 除 消 了 消耗 
POWER GUAGE 量 的 限制 ,同样 能 回避 对 手 的 DOWN 攻击 ,但 
单线 版 面 内 GROUND SWAY 则 被 限制 不 能 使 用 由 于 
GROUND SWAY 的 最 大 特点 就 是 转 入 副 线 ,换言之 在 倒 地 转 线 
直至 在 副 线 上 站 立 的 一 刻 都 是 处 于 无 敌 状态 ,虽然 如 此 ,但 是 在 两 
线 之 间 ,站 于 主线 的 一 方 是 会 较为 有 利 ,而 且 涉 及 太 多 二 择 的 攻 
防 ,所 以 在 取 不 到 优势 的 大 前 题 下 ,还 是 少 用 为 妙 。 

《 饿 狼 传说 ?中 的 固有 系统 ,看 似 与 普通 的 后 跳 无 异 , 因 而 往往 
忽略 了 其 存 有 无 敌 时 间 的 特性 ,其 实在 版 边 时 闪避 比 线 移动 更 为 
可 靠 , 对 于 回避 对 手 的 攻击 更 有 显 着 的 效用 5 | 
BRF4K SOT 友 二 帮 


所 谓 BREAK SHOT, 就 是 说 在 防御 对 方 攻击 后 已 出 手 最 快 
的 必 杀 技 在 第 一 时 间 进 行 反击 ;此 时 政 方 依 旧 处 于 无 法 防御 状态 5 
这 与 《 街 霸 ZERO》 的 反击 技 很 相似 ,但 由 于 可 以 不 用 费 气 力 ,上 且 攻 


击 判定 更 高 ,使 用 方式 也 因 人 而 异 , 所 以 更 有 实用 价值 ,是 玩 这 款 


概念 特性 

人 物 基 本 上 与 前 作 相 同 ,可 是 必 杀 
技 中 的 POWER DUNK 和 POWER 
CHARCE 却 被 删 去 , 改 成 为 固有 COM- 
BINATION ,而 其 他 的 COMBINATION 亦 
继承 前 作 ,虽然 从 外 表 看 似 变化 不 大 ,但 
实用 性 就 增强 了 不 少 。 至 于 通常 技 方面 ， 
TERRY 仍 以 站 立 B 和 C 作为 中 远 距 离 
的 主导 ,配合 新 追加 的 必 杀 技 FTRE 
KICK, 即使 没有 了 POWER DUNK 和 
POWER CHARGE 等 优秀 的 必 杀 技 , 仍 
然 是 个 相当 隐 杞 隐 打 的 角色 。 
重点 技 解析 
POWER WAVE 

相对 前 作 来 说 , 虚 位 的 而 且 确 大 了 
许多 ,就 算是 通常 技 CANCEL 使 用 ,对 和 
仍 可 于 途中 强行 以 跳跃 脱身 ,所 以 最 佳 
用 途 还 是 用 于 远 距 离 牵 制 对 手 。 


ROUND WAVE 


投 技 
BUSTER THROW 
BACK SPIN KICK 
WILD UPPER 
CHARGE KICK 
必 杀 技 
轻 . BURNING KNUCKLE 六 
重 . BURNING KNUCKLE 文 
POWER WAVE 娘 
ROUND WAVE 女 
CRACK SHOOT 娘 
FIRE KICK 六 
PASSING SWAY 
RISING TACKLE 


超 必 杀 技 
潜在 能 力 
Je 一 +C 


TRIPLE GEYSER 
KNUCKLE 等 必 杀 技 , 加 上 BREAK SHOT 中 的 无 敌 时 间 ;, 成 为 众多 必 杀 技 


近 敌 时 < 一 or 一 +C_ 、 


一 + 了 
Nd+A 
DASH 中 一 +C 


对 副 线 的 判定 仍然 存在 , 超 动 时 间 亦 比 前 作 迅 速 , 可 以 用 于 重 击 后 作 连 
续 技 使 用 ,但 最 大 的 缺点 就 是 攻击 时 间 太 长 ,以致 硬 直 时 间 亦 相对 增加 ,而且 


前 作 中 对 手 挡 格 后 的 连续 攻击 特性 亦 被 
慎 。 
FIRE KICK 

新 退 加 的 必 杀 技 ,于 一 个 身 位 内 用 产 脚 击 起 对 手 后 再 以 REVERSE KICK 
攻击 ,判定 比较 细 ,被 对 手 挡 格 或 落空 后 所 出 现 的 破绽 颇 大 ,只 能 用 于 最 为 近 
身 的 攻击 后 使 用 ,即使 是 回 线 攻击 也 有 可 能 因 距 离 而 失误 。 可 是 FIRE KICK 
的 最 大 优点 就 是 能 接 上 RISING TACKLE、CRACK SHOOT 和 轻 BU 


概念 特性 


去 ,运用 


的 时 候 就 更 加 要 小 心 紧 


口 


RNINGC 


杀 技 方 


知 火 ,而 超 裂 破 弹 “的 指令 帮 
令 使 用 | 
站 立 轻 脚 作为 牵制 的 主轴 。 
重点 技 解 析 

斩 影 


被 简化 


多 ,加 上 攻击 击 中 对 手 的 反动 力 减少 


击 。 
激 飞 翔 源 


况 则 会 刚好 相反 。 


幻影 不 知 火 
为 空中 奇效 的 攻击 ,与 4RB 饭 狼 传说 》 的 下 段 属性 刚好 相反 ,但 


六 


通 特点 就 是 可 CANCEL 空 


为 打点 越 高 , 通 成 功 连续 第 二 段 的 效果 就 越 细 , 反 之 亦 然 。 


法 可 以 解决 

回 中 才 输 入 必 杀 技 的 指令 ,成 功率 便 会 大 大 增加 。 

男 打 弹 
取消 


吕 


整体 性 能 与 前 作 的 分 别 不 大 ,只 是 
其 中 某 些 技 在 时 间 上 作 了 着 量 修 改 . 必 
面 则 删除 了 近 距 离 突进 技 " 爆 
震 ”, 加 回 固有 的 " 激 飞 翔 源 " 和 ”幻影 不 


性 能 大 幅 上 升 ,但 通常 技 仍 是 以 


对 比 起 前 作 , 破 达 的 而 且 确 大 了 很 
令 近 距 离 情 况 下 被 挡 格 后 易 遭 对 手 反 
持 有 多 段 攻击 的 性 能 ,由 近 至 远 的 


伸延 ,基本 上 对 手 防 御 是 不 易 反击 ,可 
是 若 攻击 落空 或 击 中 于 空中 的 对 手 , 情 


闪 
通常 技 后 使 用 ,不 过 亦 要 注意 攻击 打点 的 
此 外 ,有 部 分 人 指 在 空中 使 用 必 杀 技 时 会 较为 困难 ,到底 有 什么 方 
尼 ? 其 实 解决 的 方法 很 简单 ,只 是 要 在 角色 跳跃 后 ,将 控 杆 


有 的 潜在 能 力 斩 影 裂 破 ” ,取而代之 是 新 潜在 能 力 “ 男 打 


中 最 先决 的 攻击 。 

连续 技 钻研 

BACK SPIN KICK 一 "站立 D 一"TRIPLE GEYSER/ 轻 BURNINGC 
KNUCKLE/CRACK SHOOTVFIRE KICK( 一 ”RISING TACKLE/ 轻 BURN- 
ING KNUCKLEZCRACK SHOOT) 

空中 C 一 "B .BA+C 一 'TRIPLE GEYSER/ZRISING TACKLE/ 轻 
BURNING KNUCKLE/CRACK SHOOT 

空中 BC 一 "BC 一 ”FIRE KICK' 一 "RISING TACKLE/ 轻 BURNINGC 
KNUCKLE/ZCRACK SHOOT 


投 技 
特殊 技 
上 面 六 +A 


巡 ll 一 +A 
巡 人 一 +C 
重 斩 影 震 中 必 一 +C 


皇 


全 到 
超 和 裂 破 弹 上 巡 一 ec 一 +BC 同 按 
男 打 弹 娘 Ze 一 CC 连 打 


弹 ,特点 是 以 连 打 造成 五 段 攻击 , 虽然 出 招 速度 快 ,但 是 移 
动 距 离 短 ,而 且 被 对 手 挡 格 至 最 后 一 段 时 ,更 有 机 会 遭受 反 
击 , 因而 较 适 用 于 连续 技 和 BREAK SHOT 中 使 用 。 
连续 技 钻研 

空中 C 一 人 +A. CC 一 飞翔 拳 / 激 飞 翔 拳 / 男 打 弹 / 重 
斩 影 拳 ( 一 ”疾风 里 源 ) 

对 手 版 边 时 ,空中 C 一 'B .BA+C' 一 ' 空 破 弹 一 ' 升 龙 弹 
对 手 于 版 边 时 ,+A:，C 一 "FEINT 技 (eg. 一 +AC 同 按 ) 一 'A， 
BANN+C 一" 斩 影 源 / 升 龙 弹 / 超 裂 破 弹 / 空 破 弹 ( “一 ' 升 龙 弹 ) 
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号 


概念 特性 
虽然 外 表 改 变 不 大 ;但 是 修改 了 的 地 方 也 着 实 不 
少 , 其 中 COMBINATION ATTACK 主要 以 轻 拳 为首， 
令 部 分 连续 技 攻 击 大 受 限 制 。 此 外 , 某 些 特殊 技 和 必 
杀 技 亦 被 删 去 ,而 "黄金 之 种 "的 硬 直 时 间 也 较 前 作为 
长 , 尤 幸 其 他 必 杀 技 和 超 必 杀 技 性 能 有 所 加 强 , 才 不 
致 完 全 被 削弱 。 
重点 技 解析 
爆裂 源 
性 能 基本 与 前 作 相同 ,但 缺点 依然 是 攻击 距离 较 
短 , 亦 只 限 用 于 连续 技 组 合 。 追 加 技 方 面 , 除 了 固有 的 
“爆裂 HOOK "之 外 ,更 加 回 以 往 的 "爆裂 UPPER ， 令 
攻击 模式 上 有 着 分 凡 。 
爆裂 HURRICANE 
前 作 中 以 连续 击 出 三 个 龙卷风 为 基本 的 特性 ,但 


投 技 
JOE SPECIAL 近 敌 时 二 or 一 +C 
击 ) JOE SPECIAL 中 


六 +B 
HIGH KICK + 一 +B 
炎 之 指 先 对 手 倒 地 时 4 +C 


轻 . SLASH KICK 
重 . SLASH KICK 
黄金 之 种 娘 
TIGER KICK 文 


爆裂 源 中 | 一 +A 
爆 和 裂 源 中 | 一 +C 


本 作 则 修改 为 一 次 击 出 两 个 龙卷风 ,可 是 仍 没有 对 副 
线 的 判定 ,即使 出 招 的 速度 加 快 ,可 惜 相对 硬 直 时 间 
亦 增 加 ,所 以 在 特性 和 形式 上 都 有 着 很 大 的 改变 。 


SCREW UPPER 

与 前 作 中 最 不 同 的 ,就 是 攻击 判定 发 生 时 间 加 快 ,除了 COMBINATION AT- 
TACK 所 造成 吹 飞 效果 得 以 连续 外 , 主要 仍 集中 先 读 对 空 和 对 手 倒 地 起 身 时 使 用 。 
THUNDER FIRE 

新 潜在 能 力 "THUNDER FIRE”, 其 攻击 主要 有 两 种 ,C 键 的 "THUNDER FIRE ， 
是 作为 主线 的 突进 攻击 ,速度 快 之 余 ,出 招 时 更 拥有 无 敌 状态 ;而 使 用 D 键 的 
“THUNDER FIRE” ,特点 就 是 出 招 时 会 先 移动 往 副 线 ,然后 再 返回 主线 之 上 继续 乱 
舞 攻 击 ,但 对 手 于 副 线 时 此 招 是 强制 不 能 使 用 的 ,这 点 要 注意 。 


概念 特性 

性 能 与 前 作 分 别 不 算 多 ,仍然 是 以 
轻 脚 和 龙 炎 舞 作 为 牵制 的 主轴 ,其 他 就 
只 有 空中 连续 的 特性 明显 地 加 强 。 在 
COMBINATION 方面 ,限制 较 前 作为 多 ， 
对 攻击 有 一 定 影响 。 必 杀 技 则 删除 了 " 乱 
花 蝶 扇 "及 “ 阳 炎 之 舞 " 等 中 坚 连续 和 对 
空 技 ,但 保留 下 来 的 必 杀 忍 蜂 硬 直 时 间 
就 较 前 作为 短 ,可 是 超 必 杀 技 和 潜在 能 
力 的 指令 变更 后 所 得 评价 却 好 坏 参半 。 
重点 技 解析 
花 蝶 扇 

与 前 作 未 有 分 别 ,重点 就 是 出 招 较 
以 往 迅 速 ,可 惜 硬 直 时 间 也 较 以 往 为 长 。 
小 态 干 鸟 超 必 杀 技 


并 未 持 有 无 敌 时 间 ,但 是 由 于 动作 迅速 ， | 潜在 能 妃 
而 且 拥 有 对 上 方 极 强 判定 的 特性 , 令 其 | 下 区 


SCREW UPPER. 一 二 cg | +BC 同 按 
THUNDER FIRE 一 < 一 +CorD， 


连续 技 钻研 

空中 C 一 'A.A.B 一 'THUNDER FIRE 一 ” 光 
之 指 先 

空中 5C 一 "人 A. A'B 一 "爆裂 拳 一 爆裂 源 
UPPER 一 "TIGER KICK 一 ” 炎 之 指 先 

空中 (C 一 "A .Br+C 一 "SCREW UPPER/ 黄 金 
之 种 /TIGER KICK/ 重 SLASH KICK( 一 ”TICER 
KICK) 一 炎 之 指 先 


倒 地 中 C 
空中 画面 端 也 
二 +A 


| +A 


| 巡 二 +A 


e+C 
二 AN 一 +C 
空中 上 +AB 同 按 


主要 以 扇子 作 砍 击 的 必 杀 技 ,虽然 “| 超 必 杀 铠 蜂 


一 雯 +C( 可 按 着 储 劲 ) 


成 为 对 空 ` 防 空 的 主轴 攻击 。 离 的 移动 ,除了 可 以 令 被 对 手 挡 格 时 所 造成 的 空 隐 减 少 
俘 鼠 之 舞 之 外 , 受 反 击 的 机 会 也 大 为 减少 。 

移动 轨迹 较 前 作为 短 ,所 以 变 成 集中 突击 对 手 的 下 半 部 ,利用 来 CAN ”连续 技 钻 研 
CFEL 重 击 作 连 续 技 组 合 , 即 使 一 旦 被 对 手 防 御 亦 不 易 受 反击 。 若 击 中 空中 ”空中 C 一 足下 A(x2~4) .BA+CG 一 小 夜 干 岛 / 
对 手 时 ,由 于 对 手 着 地 后 回复 状态 比 我 方 快 ,因此 被 反击 的 机 会 也 大 增加 。 必 杀 忍 蜂 / 超 必 杀 忍 蜂 / 花 岚 (不 需 储 劲 ) 
花 岚 空中 C 一 'B .Br+c: C:B' 一 ' 驯 鼠 之 舞 


删除 了 固有 的 "月 下 乱 特 丹 ” ,取而代之 是 集 突 进 和 对 空 于 一 身 的 " 花 足下 A、 


足 和 幸 C 一 ( 目 押 ) 足 下 ADB2ANYC 一 小夜 


庙 ”, 其 特点 在 于 出 招 快 ,而 且 发 动 时 持 有 无 敌 状态 , 令 它 成 为 对 空 和 连续 “_ 干 鸟 / 必 杀 和 忍 蜂 / 超 必 杀 忍 蜂 / 花 岚 (通常 时 必需 要 储 劲 ， 
技 的 最 佳 选 择 。 此 外 ， 花 亢 "还 有 一 种 特性 ,就 是 按 着 键 来 使 用 能 作 一 定 距 “但 对 手 于 版 边 时 不 需要 储 劲 ) 
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概念 特性 

相对 于 前 作 , 韩 虎 的 而 且 确 削弱 
了 不 少 , 其 中 必 胜 逆 袭 " 被 删 去 ,而 保 
留 下 来 的 主要 必 杀 技 中 ; 除 " 制 空 烈 火 
棍 “的 判定 和 形式 有 所 改变 之 外 ， 电 
光石 火 之 天 " 亦 较 前 作 的 攻击 判定 出 
现时 间 为 慢 , 令 其 不 能 活用 于 连续 技 
组 合 之 中 ,是 其 最 大 的 障碍 。 
重点 技 解析 
制 空 烈 火 棍 

形式 有 所 改变 之 余 ,空隙 亦 较 前 
作为 少 ,而 对 横 判 定 也 修 窗 了 许多 , 击 
中 于 地 上 的 对 手 时 不 会 令 其 倒 地 。 然 
而 ,前 作 中 无 状态 的 优点 仍然 保留 ,所 
以 在 对 空 能 力 上 未 有 改变 。 
必 胜 ! 逆 黎 拳 ， 

利用 典 臂 部 抵 受 对 手 三 次 攻击 
后 ,立即 以 ”终结 之 岚 "反击 的 新 必 杀 技 。 虽 然 其 速度 快 ,攻击 力 又 高 ， 
可 是 由 于 其 动作 太 过 刻意 的 关系 ,只 要 对 着 较 冷 静 和 反应 较 快 的 对 手 
便 会 苦 无 作用 ,更 让 对 手 有 机 可 乘 ,因而 令 其 大 大 限制 于 先 读 对 手 攻 
击 之 用 。 此 外 “ 必 胜 ! 逆 袭 源 "的 另 一 特色 ,就 是 受 攻击 的 次 数 能 积存 往 
下 个 回合 ,换言之 在 第 一 回合 中 受 两 次 攻击 时 ,第 二 回合 中 只 要 再 受 
一 次 攻击 便 能 使 出 终结 之 岚 。 
良 TON HAMMER 

虽然 出 招 慢 , 并 不 能 作 连 续 技 组 合 , 可 是 持 有 极 长 的 无 敌 时 间 和 


概念 特性 


的 一 名 角色 。 
重点 技 解析 
M.SPIDER 


WEv 


时 则 起 不 了 作用 。 
M.SNATCHER 


FU 


届 
儿 ” 


时 也 会 露出 很 大 破绽 。 
M.CLUB CLETCH 


RSs 


特殊 技 *HEEL FALL" 作 二 择 攻 击 作用 。 
M.REAL COUNTER 


键 向 近 距 离 的 对 手 发 动 投 气 ,作为 针对 对 手 的 地 硬 直 时 间 的 招式 。 
YOUNG DIVE 


DER”, 可 是 由 于 出 招 较 慢 ,容易 让 对 手 发 觉 ,是 最 大 的 浆 端 。 
M.TYPHOON 
移动 投 , 主 要 用 于 CANCEL 下 段 通常 技 后 作 奇 袭 之 用 。 
M.ESCALATION 


耗 尽 前 ,能 追加 四 种 专用 必 杀 技 。 
M.TRIPLE ECSTASY 


轻 … 制 空 烈火 棍 去 


整体 变化 异常 之 大 的 角色 ,其 中 普通 的 必 杀 
技 性 能 被 大 幅 弱 化 , 令 攻击 主要 集中 在 潜在 能 力 
的 "M.ESCALATION" 之 上 , 除 追 加 各 种 专用 必 杀 
技 之 外 ,更 能 增强 必 杀 技 之 间 的 连 系 性 ,比较 特别 


由 地 上 的 必 杀 技 改良 成 空中 的 必 杀 技 ,同样 
主要 针对 于 地 上 防守 的 对 手 ,但 对 着 足下 的 对 手 


由 原来 持 有 连续 特性 的 打击 技 , 改 为 现在 以 
出 招 时 的 无 政 状态 作为 对 空 之 用 ,最 大 的 缺点 就 
是 被 对 手 防 御 时 投 拖 判 定 便 不 能 成 立 ,而 且 落 空 


下 段 突 进 技 ,由 于 本 身 空隙 较 大 ,因而 主要 作 
为 COMBINATION 吹 飞 对 手 后 的 连续 技 ,以 及 与 


形式 与 前 作 EX BLUE MARY 的 “QUICK 
SWAY "相同 ,利用 上 半身 无 敌 的 回避 动作 ,然后 按 


新 追加 的 必 杀 技 ,以 抛物 线 状 从 上 而 下 咯 击 对 手 的 中 段 攻 击 ,其 中 能 转化 为 连 携 
的 背 中 中 段 攻 击 “REVERSE KICK" 和 与 *M.SPIDER" 同 出 一 和 的 “DANGEROUS SPI- 


es 人 雪 ” 过 
BACK FLIP 近 敌 时 一 or 一 +C 、 
RE 
经 络 乱 打 近 敌 时 六 +C 


特殊 技 
踏 前 侧 嘱 
蝇 吕 


必 杀 技 
二 AN 一 +C 

对 手 于 空中 时 一 JS 一 +C 
二 +A 

一 下 Si+C 


重 制 空 烈火 棍 云 


电光 石 火 之 地 女 忆 储 一 +B 

电光 PACHIKI 电光 石 火 之 地 中 B 键 连 打 
电光 石 火 之 天 廊 ec 二 +B 

炎 之 种 马 Je 一 +A:.A 连 打 
必 胜 ! 逆 袭 拳 + 妈 一 +C 


有 遇 机 
爆发 五 即 1 改 全 上 一 +BC 同 按 
om | | 
良 TON HAMMER 广 必 二 一 +C 


对 应 BREAK SHOT 的 效果 ,以 及 其 中 段 的 属性 ,所 以 较 适用 
于 规 击 对 手 之 用 。 

连续 技 钻研 

空中 C' 一 人 +A ;站立 C .站立 C 一 “ 制 空 烈火 棍 “ 一 " 禁 粘 着 
空中 C' 一 ”站立 B .站立 B .NA+C' 一 ' 制 空 烈火 棍 二 > ? 禁 粘 着 
空中 C' 一 ' 凡 下 B .足下 5C' 一 ' 电 光石 光 之 地 (一 电光 
PACHIKI) Zx 九龙 之 读 /※ 之 种 马 /x* 爆发 五 郎 一” 禁 粘 着 


* … 只 限 对 手 于 版 边 时 适用 
HPAD THROW 近 敌 时 一 or + Cc 


U aaanpmaaowm sic | 
ACHILLES HOLD HEAD THROW 中 一 +C 


特殊 近 
DOUBLE ROLLING 二 +B 
HEEL FALL 一 +B 
G_PRESS 对 手 倒 地 时 | + B 
必 杀 按 


M. SPIDER 
M. SNATCHER 交 
M. CLUB CLETCH 


空中 NAN +C 


M. REAL COUNTER 
GERMAN "S BREAKS 

FACE LOCK 

投 抛 型 CERMAN "S BREAKS 
YOUNG DIVE 

REVERSE KICK 


近 敌 时 M. REAL COUNTER 中 按 A 键 
近 政 时 M. REAL COUNTER 中 按 B 键 
近 政 时 M. REAL COUNTER 中 按 C 键 
+ 储 T +C 

YOUNG DIVE 中 二 +B 

YOUNG DIVE 中 | 一 +C 

M. ESCALATION 发 动 中 上 AN 一 +C 
SPIN FAIL 中 | NA 一 +C 

M. ESCALATION 发 动 中 一 上 +A 
VERTICAL ARROW 中 一 | +B 

M. ESCALATION 发 动 中 二 储 一 +A 


DANGEROUS SPIDER 
SPIN FALL 人 
DOUBLE SPIDER. 
VERTICAL ARRO 驻 六 
DOUBLE SNATCHER. 
STRAIGHT SLICER 六 
DOUBLE CLETCH 


STRAIGHT SLICER 中 一 一 + B 
ML_DYA 5 ALA 动 中 对 手 倒 地 近 接 

ML TYPHOON 一 二 上 巡 上 六 +BC 同 按 

一 二 ci | 六 +C 

DOUBLE SPIDPR or DOUBIR SNATCHER Or DOUBIE CIETCH 中 | + 


在 “DO0UBLE SPIDER*、“DOUBLE SNATCHER” 和 “DOUBLE 
CLETCH 三 种 追加 技 后 输入 的 追 打 攻 击 。 
连续 技 钻研 
空中 5 一 站立 B :站立 BA+C' 一 'M.SNATCHER 
对 手 于 版 边 时 ,空中 5“ 一" 近 距 离 站 立 C(2 HIT) 一 "M.ESCALATION 
“一 ”站立 A :站立 [5 一 "STRAIGHT SLICER( 一 ?DO0UBLE CLETCH ) 7 
SPIN FALL(' 一 "DOUBLE SPIDER) 一”*M.TRIPLE ECSTASY 
对 手 于 版 边 时 ,空中 (5 一 '* 近 距离 站 立 C(2 HIT) 一 ” 


知 仁 
M. ESCALATION 
M. TRIPLE ECSTASY 


写 DUCK KING 的 “DUCK DANCE" 相 类 ,在 发 动 状 态 开始 直至 POWER GAUGE 能 源 _M.ESCALATION 一 "站立 B' 站立 B .At+C 一 "STRAIGHT 


SLICER( 一 ”DOUBLE CLETCH ) WERTICAL ARROW (一 ”DO0U- 
BLE SNATCHER ) 一 "M.TRIPLE ECSTASY 


和 1 


指令 和 形式 泵 改变 的 * 空 砂 尘 ", 性 能 上 的 变化 也 有 不 少 ,除了 删 去 无 敌 状态 之 
外 ,对 空 能 力 亦 被 沿 弱 ,主要 作为 连续 技 之 用 ,而 速度 快 和 持 有 追加 技 天 升 斩 “的 特 
性 ,就 是 其 最 大 的 优点 。 


生 能 上 改变 极 多 的 金 家 藩 , 因为 本 作 的 CO0M- 
BINATION ATTACK 加 入 了 很 多 限制 , 令 其 只 能 以 
站 立 通常 技 为 主轴 ,利用 最 基本 的 牵制 敌人 ,而 
下 通常 技 的 联系 就 大 幅 被 分 化 ,形式 上 杰 有 所 
制 。 至 于 特殊 技 *“NERICHA6I 能 自由 于 通常 技 
连接 使 用 ,作出 不 意 的 中 段 攻击 , 比 起 单 发 使 用 
为 实际 .另外 ,由 于 金 家 藩 的 对 副 线 攻 击 收 招 时 间 
较 快 ,因而 在 特定 的 情况 下 可 连续 使 用 对 副 线 攻 
击 , 造 出 连续 的 效果 。 
重点 技 解析 
飞 藏 斩 
出 招 的 无 敌 状态 依然 健在 ,而 输入 指令 中 上 
方向 要 素 不 同 移动 位 置 亦 有 相 异 ,但 攻击 判定 就 
修 狂 了 很 多 ,相对 令 对 横 距 离 上 缩短 ,除非 能 确定 
截击 对 手 ,否则 不 宜 经 常 使 用 ,作为 主要 对 空 攻 
击 。 此 外 ,追加 技 * 天 升 斩 ”" 也 被 删除 了 ,大 幅 沿 弱 
攻击 力 和 连续 能 力 上 的 特性 。 
半月 斩 
轻重 "半月 斩 ”" 的 优 劣 ,除了 在 于 攻击 距离 上 
之 外 ,连续 组 合 的 性 能 和 漏洞 上 亦 有 所 不 同 ,因而 
可 作 奇 袭 之 用 。 


册 凶 驳 屡 


霸气 脚 文 


超 
凤 
洪 
凤 


脚 
凤凰 肢 


凰 天 和 舞 肢 空中 二 上 上 一 +BC 同 按 
2 过 | 训 生 
凰 j 必 二 一 +C 


对 比 起 前 作 突 进 距离 缩短 ,但 被 对 手 挡 格 后 的 硬 直 则 相对 减 
低 ,不 易 被 对 手 反击 。 此 外 ,由 于 出 招 时 有 短暂 的 无 敌 时 间 ,能 穿 


透 飞 行道 具 和 对 空 击 中 对 手 ,实用 性 亦 大 大 增加 。 


霸气 肢 
固有 的 下 段 技 “霸气 脚 ”, 前 作 中 能 抵消 飞行 道具 的 特性 今 次 则 被 删 去 ,但 新 追加 “连续 技 钻研 

的 特性 就 是 击 中 对 手 后 能 作 各 种 追 打 攻击 。 空中 5，' 近 距离 站 立 5 站 立 A"_，' 重 半月 斩 

凤凰 天 舞 觅 空中 5 一 * 近 距离 站 立 5 站 立 人 . 站 立 B … 站立 6 一" 空 砂 尘 
元 祖 《REAL B0UT 局 狼 传 说 》 中 能 连接 空中 通常 技 的 特性 今 回 再 次 复活 ,但 要 注 ， 天 升 斩 

感 打点 太 低 时 会 被 对 手 反击 ,而 且 与 “飞翔 脚 "同样 是 不 存 中 段 属性 。 空中 5“ 一 ' 近 距离 站 立 5 : 站 立 人 一，' 需 气 脚 二 > 凤凰 肢 


大 化 时 
较为 中 


裂 二 有 
出 招 时 持 有 极 长 的 无 敌 状态 ,以 速度 快 的 特性 活用 于 连续 技 之 中 ,所 以 适用 于 对 空 


和 


概念 特性 

前 作 与 本 作 相 比 , 糖 胡 芦 整 体 性 能 绝对 是 沿 幅 最 大 的 
角色 ,其 中 实用 的 必 杀 技 被 删 去 这 点 不 提 , 就 是 COMBINA- 
TION ATTACK 被 沿 得体 无 完 肤 , 便 可 略 知 其 联系 性 的 强 
弱 , 对 于 通常 技 使 用 上 有 着 很 大 的 障碍 。 
重点 技 解析 
冲 波 


归于 原点 ,没有 了 前 作 的 “大 冲 波 ”, 改 为 使 用 性 能 较 低 
的 冲 波 。 虽 然 近 中 距离 牵制 性 高 ,但 因为 出 招 要 被 对 手 防 御 
后 会 有 所 不 利 , 令 其 限制 于 确定 命中 时 的 连续 技 使 用 。 
简 疾 步 

主轴 型 的 突进 技 , 轻 的 简 疾 步 "速度 快 , 叫 招 着 地 后 也 
可 再 次 进攻 ,是 牵制 和 回避 攻击 后 的 最 佳 选择 。 反 之 , 重 简 
疾 步 "移动 距离 较 长 ,出 招 需 时 ,但 是 若 以 判定 前 端 击 中 对 
手 后 亦 不 易 受 反击 ,加 上 命中 后 会 吹 飞 对 手 , 以 不 同 必 杀 技 
作 追 打 攻 击 是 此 招 的 最 大 优点 。 
击 放 

指令 形式 有 所 改变 ,而 技 性 能 上 亦 有 大 幅 变化 ,其 中 巨 


会 出 现 攻击 判定 ,而 将 按键 后 放 开 后 ,其 他 的 判定 才 会 发 生 ,有 效 性 能 并 不 算 高 ， 
看 不 中 用 的 招式 。 


吉 击 之 用 ,人 


日 就 要 注意 攻击 落空 时 破绽 颇 大 。 


大 击 放 
出 招 速度 快 及 持 有 无 敌 状态 ,能 截击 对 手 和 作 连 续 技 使 用 ,虽然 被 挡 格 时 硬 直 时 间 
颇 长 ,但 利用 最 后 一 击 中 段 的 特性 , 令 全 不 知情 的 对 手 茫然 受 奢 。 
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投 技 

特殊 技 

石 降 龙 忌 二 人 

必 杀 技 

冲 波 女 | +A 
轻 … 简 疾 步 太 | | e+A 
重 . 简 疾 步 太 | 1 必 一 +C 


击 放 1 +C( 可 按 着 键 储 劲 ) 
裂 干 脚 六 一 外 NS+B 


旋风 刚 源 一 过 NM+BC 同 按 
岂 本 .0 
大 击 放 一 一 AN+C 


连续 技 钻研 

空中 C 一 从 +A/ 近 距离 站 立 A 站立 C 
一 简 疾 步 / 冲 波 / 黎 干 脚 / 大 击 放 

近 距 离 站 立 C 一 ”FEINT 技 (eg. | 上 +BC 
同 按 ) 一 ”站 立 A “一 简 疾 步 / 裂 干 肢 

重 简 疾 步 /KHOROSHO 简 疾 步 " 一 ” 裂 干 脚 
“一 "大 击 放 


概念 特性 

虽然 在 必 杀 技 技 实 用 性 上 的 而 且 确 
增强 了 不 少 ,但 是 站 于 攻击 力 的 立场 二， 
无 疑 就 较 以 往 为 进 色 ,其 中 气 雷 炮 " 和 
“ 破 岩 击 " 仍 是 攻击 上 的 主轴 。 通 常 技 由 
于 攻击 范围 太 细 ,影响 远 距 离 和 近 接 战 
上 的 上 攻击 ,而 COMBINATION 方面 , 杰 
加 入 了 不 少 限制 , 令 其 成 为 更 以 奇袭 为 
主 的 角色 。. 
重点 技 解 析 
气 雷 炮 

前 方 的 气 雷 炮 “主要 作为 针对 对 手 
的 小 跳跃 和 中 远 距 离 牵制 上 的 使 用 ,而 
对 空 的 ` 气 雷 炮 " 则 作为 空中 栏 截 和 远 距 
离 牵 制 的 效果 。 
破 岩 击 

轻 破 岩 击 " 集 中 于 中 距离 突袭 , 虽 

然 被 挡 格 时 破绽 较 大 ,但 由 于 回避 性 能 

极 佳 , 即 使 攻击 落空 亦 不 会 构成 任何 威胁 。 
软体 权 叔 

身体 随意 担 曲 的 新 必 杀 技 , 虽然 由 开始 直至 完结 前 上 半身 无 敌 ,但 处 于 
无 防备 状态 之 中 ,也 存在 一 定 的 危险 。 
涕 炮 

以 打 喷 漠 作 下 段 攻击 ,无 敌 状态 直至 攻击 判定 发 生 为 止 ,出 招 虽 慢 ,但 
硬 直 极 少 ,适合 用 于 倒 地 后 起 身 的 对 手中 使 用 。 
喊叫 弹 


概念 特性 

以 通常 技 为 主力 的 FRANCO 
BASH, 在 本 作 中 ,整体 能 力 上 没 
有 太 大 的 变动 ,而 各 必 杀 技 和 其 
性 能 依然 保留 。 至 于 COMBINA- 
TION 方面 ,所 作 的 改动 亦 不 大 ， 
只 是 加 入 一 些 中 段 属性 的 效果 ， 
令 攻 击 上 的 变化 更 为 丰富 。 
重点 技 解 析 
DOUBLE KONG 

硬 直 较 前 作为 大 ,容易 遭 对 
手 反击 ,但 中 段 属 性 的 效果 就 颇 
为 实用 。 
WAVING BLOW 

出 招 开始 直至 攻击 判定 完结 
前 ,上 半身 会 出 现 无 敌 状 态 。 虽 然 
解除 硬 直 速 度 快 ,但 由 于 攻击 空 


QZ 站 


第 


Oo 


也 


投 技 
GORI RUSH 
特殊 技 
SMASH 
BARROW PUNCH 
BASH TORNADO 
必 杀 技 

|DpOUBLE KONG 六 
ZAPPER 娘 
WAVING BLOW 
GUTS DUNK 妆 
GOLDEN BOMBER 广 
超 必 杀 技 
FINAL OMEGA SHOT 女 
MEGATION SCREW 


潜 企 能 力 
HARMAGEDON BUSTER < 


近 敌 时 +C 


全 上 + 人 A 
一 十 A 


| NM 一 二 人 
一 上 NM+A 

+ 储 T +A 

超 太 鼓 腹 打 上 升 中 A 键 连 打 
人 和 一 储 一 +B 

二 储 一 +C 

1 巡 一 +B( 可 按键 储 劲 ) 


Tt+C 

喊叫 弹 空中 一 & | 一 +C( 可 按键 储 劲 ) 

与 前 作 中 的 潜在 能 力 " 天 地 骨 落 无 尽 炮 : 同 出 一 相 ， 
而 不 同 的 地 方 就 是 删除 了 自动 追踪 的 特性 , 改 为 由 玩 者 
控制 攻击 的 位 置 的 空中 潜在 能 力 。 
连续 技 钻研 
空中 C 一 一 +A 站立 D 一 " 轻 破 岩 击 
对 手 于 版 边 时 , 气 雷 炮 ( 对 空 ) 一 一 +A' 站 立 D 一 轻 破 岩 击 
对 手 于 版 边 时 , 气 雷 炮 ( 对 空 ) 一 "空中 C 一 近 距 离 站 
立 A'A+C 一 气 雷 炮 ( 对 空 ) 


近 政 时 一 or 一 +C 


倒 地 起 上 时 按 C 键 
B +C 


一 ++B 


一 二 雯 +BC 同 


一 Ac 一 +BC 同 


. 让 中 的 对 手 时 会 令 其 回复 而 有 机 会 
反击 ,所 以 较 适 合 地 面 上 近 距 离 中 使 用 。 气 绝 曙 眩 的 效果 。 出 招 时 持 有 无 敌 状态 ,适用 于 对 空 和 各 种 
GUTS DUNK COMBINATION 连续 技 中 使 用 。 
出 招 时 攻击 判定 和 无 敌 状态 会 同时 发 生 ,直至 攻击 完结 为 止 ,因而 “连续 技 钻研 
主要 作为 对 空 攻击 之 用 。 空中 C 一 足下 AorB .站立 C 一 ' GOLDEN BOMBERZDOUBLE 
FINAL OMEGA SHOT KONG/ZHARMAGEDON BUSTERZGUTS DUNK/ZWAVING BLOW 
取消 有 效 的 对 空 判 定 ,主要 作为 攻击 足下 防守 的 中 段 技 ,由 于 出 招 “MEGATON SCREW“” 一 ”GUTS DUNKZHARMAGEDON 
较 慢 和 破绽 较 大 ,所 以 待 对 手 倒 地 起 身后 使 用 最 为 适合 。 BUSTER( 一 各 种 追 打 攻 击 ) 


HARMAGEDON BUSTER 
取消 了 前 作 中 的 追加 技 "HARMAGE RUSH ”, 改 为 击 中 对 手 后 令 其 


空中 (人 C 一 近 距 离 站 立 A… 站立 AN+C 一 'HARMAGEDON 
BUSTER( 一 ”各 种 追 打 攻 击 )7MEGATON SCREWZXGUTS DUNK 
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BILLY KANE ,由 于 设 定 上 攻击 

特性 。 至 于 主要 的 必 杀 技 上 ,大 几 杀 技 

部 分 性 能 明显 被 弱化 ,COMB- 


前 | = 要 中 且 +- 侍 -+A 
外 导 蒜 :3 基 翰 和 扩大 风 得 。 ee 7 
抵消 飞行 道具 和 * 强 效 飞 翔 术 ”| 交叉 要 了 
以 控 杆 操纵 着 地 点 等 特性 依然 | 强 袭 《者 要 六 “下 二 全 
保留 ,使 用 时 记得 留意 。 ee LA 
点 技 解析 超 必 杀 技 
人 超 火炎 旋风 棍 一 和 NA+BC 同 按 
主轴 型 的 对 空 必 杀 技 , 虽 | 红 莲 杀 棍 一 NIC 
点 出 招 较 慢 ,而 且 没 有 无 敌 时 | 潜在 能 力 醒 、 坝 天 
间 ,但 在 攻击 落空 时 的 破绽 极 SALAMANDER STREAM | 一 一 必 雯 +C 
少 ,只 要 适当 地 待 对 手 跳 起 或 先 读 时 使 用 使 可 发 挥 其 功能 。 SALAMANDER STREAM 
火龙 追击 棍 较 前 作 的 潜在 能 力 "大 旋风 * 性 能 为 高 ,而 且 适 用 于 各 种 
中 距离 攻击 必 杀 技 ,虽然 并 未 持 有 无 敌 时 间 , 可 是 其 本 身 性 能 极 “COWBINATION 和 回避 攻击 后 作 连 续 技 使 用 , 令 其 实用 价值 
佳 , 而 且 功 击 判定 范围 又 广 ,使 其 适用 于 各 种 地 上 战 之 用 。 大 增 。 
红 莲 杀 棍 连续 技 钻研 


由 潜在 能 力 沧 为 超 必 杀 技 , 除 攻击 力 被 大 幅 削弱 之 外 ,就 连 以 往 ” 近 距离 足下 C(I1HIT) . 站 立 C， | Nm +C 
持 有 无 敌 状态 的 特性 也 被 删除 , 令 对 空 性 能 大 大 降低 , 逼 使 其 集中 于 “ 近 距 离 足下 A. 一 +C 一 火龙 追击 棍 / 红 莲 杀 棍 


连续 技 组 合 上 。 近 距 离 站 立 A. 一 +C(2HIT) ' 一 'SALAMANDER STREAM 
必 杀 技 五 花 八 门 的 角色 DUCK 二 NECK THRO 人 V 政 时 二 or 一 +C 
KING ,整体 能 力 上 较 前 作为 强 , 其 中 0 + 
D ME 一 十 
通常 技 ` 回避 攻击 和 COMBINATION |」shockrNc BALL 对 手 倒 地 时 上 +C 


必 杀 技 
轻 . HEAD SPIN ATTACK 妈 | | SN 一 +A 

重 . HEAD SPIN ATTACK 太 | | 一 +C 

OVER HEAD KICK 重 HEAD SPIN ATTACK 中 按 C 键 
FLYING SPIN ATTACK 空中 二 + 人 

DANCING DIVE 文 
REVERSE DIVE 

BREAK STORM 

DUCK FEINT . 空 
FLYING SPIN ATTACK 2 
DUCK FEINT ' 地 
CROSS HEAD SPIN 
DIVING PUNISHER 
ROLLING PUNISHER 
DANCING CALIBER 
BREAK HURRICANE' 
超 必 杀 技 

CRAZY BR 
BREAK SPIRAL 
BREAK SPIRAL BR. 
潜在 能 力 
DUCK DANCE .LEVEL 1 
DUCK DANCE . LEVEL2 


的 性 能 略 有 提升 ,连接 上 "HEAD SPIN 
ATTACK” 和 追加 技 “OVER HEAD 
KICK "对 于 地 上 战 中 占 着 优势 。 至 于 
下 段 特 殊 技 “NEEDLE LOW” 由 于 空隙 
及 被 攻击 判定 少 , 所 以 作为 针对 中 距 
离 战 或 对 空 之 用 则 非常 有 效 。 
重点 技 解析 
BREAK STORM 

又 一 出 招 时 持 有 无 敌 状态 的 实用 
对 空 技 ,虽然 出 招 时 间 比 较 慢 ,但 是 通 
常 的 情况 下 击 中 对 手 时 除 可 以 连 打 作 
追击 之 外 , 当 体 力 闪 红 或 持 有 
S.POWEFER 时 更 可 追加 超 必 杀 技 
“CRAZY BR"”, 令 攻击 力 增 加 。 
DUCK FEINT . 空 

空 阶 少 、 容 易 使 用 的 招式 ,适用 于 


Jr 一 +B 
DANCING DIVE 中 | 一 +B 

一 JJ +B'B 连 打 

空中 上 | 

DUCK FEINT ' 空中 上 必 人 一 + 人 

DASH 中 +C 

于 副 线 上 十 上 +D 

DUCK DANCE，LEVEL 1 后 空中 | 巡 全 + BC 同 按 
DUCK DANCE' IEVPL2 后 上 巡 人 + BC 同 按 
DUCK DANCE .LEVEL3 后 了 巡 一 +BC 同 按 
DUCK DANCE ,TIEVEL 3 后 


BREAK STORM 击 中 对 手 时 空中 一 巡 | AN 一 + BC 同 按 
二 让 世 二 二 汪 人 国 + BC 同 按 


DUCK DANCE . LEVEL 1 中 连 打 C 键 四 次 
| DUCK DANCE .LEVEL 3 | DUCK DANCE LEVEL 2 中 连 打 C 键 四 次 
DUCK DANCE. LEVEL 4 | DUCK DANCE . LEVEL 3 中 连 
SUPER PUMPING MACHINE | DUCK DANCE . LEVEL 4 后 一 


小 跳跃 中 使 用 , 有 着 诱 敌 令 其 对 空 技 落空 之 效果 ,而 至 于 追加 技 *FLYING SPIN ATTACK 2” 式 , 出 招 时 有 攻击 判定 ,能 令 对 手气 绝 星 蚁 ,由 于 提升 LEV- 
性 能 上 较 差 ,所 以 不 宜 经 常 使 用 。 EL 需 时 极 长 ,对 手 有 机 会 反击 。 
CROSS HEAD SPIN 连续 技 钻研 

出 招 时 持 有 短暂 的 无 敌 状态 ,攻击 判定 极 强 ,能 击溃 近 距 离 下 对 手 的 对 副 线 攻击 。 空中 C 一 足下 C : 足下 C(4 HIT) 一 "SUPER PUMPINC 
BREAK SPIRAL MACHINE 

限制 密 着 状态 下 使 用 ,攻击 力 大 ,由 于 指令 上 的 改变 ,所 以 用 途上 亦 广 范 了 很 多 。 空中 C "一 " 近 距 离 站 立 B， 站立 B .+C' 一 BREAK 
DUCK DANCE STORM 一 ”CRAZY BR 一 "SHOCKING BALL 

以 连 打 回 数 来 弥 定 必 杀 技 *DIVING PUNISHER"“ROLIING PUNISHER”、“DANCING ”空中 C“ 一 ' 近 距离 站 立 B - 站 立 B .ANA+C'- :BREAK 


CALIBER “、BREAK HURRICANE” 和 潜在 能 力 *SUPER PUMPING MACHINE"* 的 使 用 之 招 ” STORM 连 打 ' 一 ? 轻 HEAD SPIN ATTACKZSHOCKING BAIL 
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会 
7 
TAN\ 


夺 性 
变更 点 虽然 不 多 ,但 由 于 攻击 力 弱 
和 距离 短 ;而 且 通 常 技 于 设 定 中 有 太 多 


限制 ,以 致 不 能 使 用 必 杀 技 等 作 CAN- 


近 政 时 和 一 or 一 +C 


于 出 招 时 存 有 无 敌 状态 ,所 以 集 
中 作对 空 和 截击 对 手 之 用 ,而 且 判定 极 
强 , 较 其 兄 秦 崇 雷 的 天 耳 拳 性 能 为 高 。 
龙灯 党 
新 追加 的 必 杀 技 ,能 将 对 手 转移 往 
,攻击 距离 短 , 近 距 离 被 对 手 挡 格 
易 遭 反击 。 至 于 追加 技 龙灯 车 ， 幻 
”, 是 作为 增加 威力 的 连续 连续 攻击 ， 
因此 成 为 龙灯 掌 得 手 后 的 必 杀 选择 。 


王 电 册 


帝王 神 眼 源 


转移 式 的 必 和 杀 技 , 共 分 原 地 \ 空 中 和 对 手背 后 三 种 位 置 ,出 招 时 


会 出 现 瞬 间 无 数 怖 态 ,可 是 现 身 时 的 硬 直 时 间 非 常 长 ,即使 是 奇 克 用 


的 * 


帝王 神 眼 源 钢 落 "被 对 手 防御 后 亦 有 机 可 乘 。 


帝王 漏 尽 源 


能 贯穿 其 他 飞行 道具 ,但 是 速度 略 慢 的 超 必 杀 技 ,形式 写 望 月 双 


角 的 " 野 狼 狩 "一样 ,被 对 手 挡 格 时 , 硬 直 便 会 自动 解除 。 反 之 ,就 要 待 
判定 消失 于 尽 画面 后 才能 解除 ,是 此 招 的 最 大 弱点 。 另 外 ， 帝 王 空 杀 
漏 尽 源 " 出 招 速度 与 地 上 的 一 样 , 可 是 只 要 配合 适当 的 位 置 , 便 能 作 


概念 特性 

以 户 计 多 变 之 技 俩 迷惑 对 手 的 秦 崇 雷 ， 
于 通常 技能 力 改变 不 大 ,所 以 重 击 仍 是 近 
中 距离 的 主力 。 至 于 必 杀 技 方 面 ， 帝 王 天 眼 


- 亿 


拳 "追加 连续 效果 的 特性 , 令 其 于 牵制 上 有 着 
很 大 的 优势 ,主轴 突进 技 "帝王 神 足 源 "由 于 
硬 直 时 间 加 长 ,因而 要 在 确定 命中 时 才 好 使 
用 。 
重点 技 解析 
王 神 足 拳 
“帝王 神 足 源 ?和 ” 真 神 足 拳 "的 相连 点 
除了 在 于 攻击 距离 上 之 外 ,落空 时 的 硬 直 时 
间 前 后 亦 有 所 不 同 。 但 是 被 对 手 挡 格 后 ” 真 
神 足 拳 " 比 "帝王 神 足 源 "的 硬 直 为 少 ,所 以 在 
于 移动 和 攻击 手段 上 ， 真 神 足 源 ”就 会 较为 
用 ,而 “帝王 神 足 源 " 则 作为 连续 技 使 用 。 
帝王 天 眼 拳 
形式 与 前 作 相 异 , 轻 的 "帝王 天 眼 源 “ 速 
较 慢 , 硬 直 时 间 较 短 ,而 重 的 "帝王 天 眼 源 ” 
速度 则 较 快 , 硬 直 时 间 亦 较 长 。 其 中 ,最 大 的 
特点 就 是 可 以 在 轻 " 帝 王 天 眼 源 “未 消失 前 ， 
再 次 使 用 重 的 “帝王 天 眼 拳 " 作 连 续 攻 击 ,在 
远 距 离 牵 制 上 十 分 有 效 ,但 就 要 小 心 近 中 距 
离 下 会 被 对 手 施 以 反击 。 
壳 王 漏 尽 拳 
基本 与 其 弟 秦 崇 秀 的 相 类 ,但 出 招 和 硬 直 时 间 更 长 ,而 且 能 吸收 的 体力 亦 
有 限 ,实用 不 高 的 必 杀 技 。 
龙 转身 
转动 时 由 于 存 有 被 攻击 判定 的 关系 ,所 以 只 能 回避 对 手 的 上 段 攻 击 。 龙 转 
身 ” 的 特点 就 是 硬 直 时 间 极 短 , 对 手 还 是 刚刚 解除 防御 硬 直 的 时 候 , 便 能 透 过 按 
键 时 间 的 长 短 令 移动 距离 加 长 , 通 往 对手 销 后 使 用 通常 技 解除 " 龙 转 身 "的 硬 直 
时 间 施 以 突袭 。 
帝王 宿命 源 
改良 后 的 "帝王 宿命 源 ” ,利用 特定 条 件 和 按键 的 方法 , 令 性 能 上 作出 不 同 


的 改变 .在 通常 的 情况 下 ,会 发 出 与 “ 帝 
射 三 


CEL, 所 以 令 秦 崇 秀 在 攻击 上 有 着 一 定 每 刀 上 

的 影响 。 然 而 反观 来 看 , 秦 崇 秀 的 优点 放 各 同 
就 是 近 距 离 上 的 速度 ,对 于 密 着 至 中 距 Fic 
离 牵 制 其 为 有 利 。 RS 
重点 技 解析 一 Jr+c 
帝王 天 耳 源 二 站 


龙灯 掌中 上 必 二 +B( 帝 于 神 眼 源 空中 ) 
一 NT 一 +A 

一 N 尽 Je 一 +B 

帝王 神 眼 源 空 中 落下 时 AorBorC 
CC 

空中 过 二 +B 


帝王 神 眼 源 ( 原 地 ) 文 
帝王 神 眼 源 (空中 ) 交 
帝王 神 眼 源 钢 落 

帝王 神 眼 源 ( 背 后 ) 妆 
帝王 空 杀 神 眼 源 


超 必 杀 技 

帝王 漏 尽 源 娘 从 +BC 同 按 

帝王 空 杀 漏 尽 拳 空中 上 上 巡 全 一 +BC 同 按 

So LS 2 
海龙 照 临 人 


下 段 攻击 使 用 。 
海龙 照 临 

飞行 道具 式 的 潜在 能 力 ,出 招 快 布 县 判定 移动 速度 高 ,所 
以 对 手 防 御 后 不 能 反击 ,但 要 提防 对 手 以 线 移动 作 回避 。 
连续 技 钻研 
足下 B( x2) 一 龙灯 掌 一 龙灯 掌 ， 幻 杀 
空中 C 一 ' 嘛 下 B . 足下 B .+C 一 帝王 天 耳 源 /海龙 照 临 
空中 C' 一 ' 近 距离 站 立 C. 站 立 C ,站立 C 一 一 +C 一 
DASH 帝王 天 耳 拳 /海龙 照 临 


罗 首 二 本 到 ”性 
发 劲 龙 近 敌 时 一 or 一 +C 

jasone 直 | 
龙 杀 脚 一 +B 


一 一 + 人 


一 一 一 +A 
] AN 一 + 人 
| AN 一 +C 
一 NS+A 
一 上 +C 
J 巡 一 +C 

Jr-+B( 可 按 着 键 储 劲 ) 
+ 上 必 一 +B( 可 按 着 键 储 劲 ) 


一 | +BC 同 按 (可 按 着 键 储 劲 ) 或 连 打 C 刍 


t+C 


长 ,对 于 牵制 攻击 非常 实用 。 至 于 以 按 着 键 使 出 的 “帝王 宿命 学 ,是 以 
无 判定 放出 攻击 , 待 放 开 键 后 攻击 判定 才 会 出 现 ,而 用 途 杰 变 得 十 分 广 
范 。 
帝王 龙 声 源 

出 招 略 慢 , 可 是 起 手 式 无 敌 时 间 极 长 , 令 回 
大 提升 。 
连续 技 铀 研 
帝王 宿命 源 ( 情 劲 至 对 手背 后 ) 一 帝王 龙 声 拳 
空中 5 一 ' 近 距离 站 立 B . 站 立 C .入 +C 一 帝王 神 足 拳 / 真 神 足 
源 /帝王 天 眼 源 /帝王 天 耳 源 


龙 转身 (前 转 ) 
后 转 ) 


田 


避 对 手 后 反击 的 情况 大 


王 天 眼 源 " 相 类 的 黄色 气 弹 ,最 多 可 连续 
发 ,但 就 要 视 乎 POWER GAUGE 量 而 弥 定 气 弹 的 发 数 ,目测 的 硬 直 时 间 颇 


帝王 宿命 源 ( 储 劲 至 对 手背 后 ) 一 近 距 离 站 立 B 站立 CAN+C 
' 一 "帝王 天 耳 拳 /帝王 神 足 拳 / 真 神 足 拳 /帝王 天 眼 拳 
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敢 棍 舞 


与 前 作 分 别 不 大 , 仍 主要 运用 于 近 距 离 连续 技 之 中 .其 中 要 留意 是 五 
种 追加 技 的 特性 ; 突破 "主要 作为 打 DOWN 对 手 或 连续 技 之 用 “ 降 破 "为 
中 段 、 拂 破 为 下 段 、 倒 破 ”为 对 副 线 攻击 ,而 “天 破 " 则 为 对 空 。 


蝎 


涡 炎 阵 


但 要 切记 起 身 时 使 用 对 人 判定 无 效 。 


形式 虽 与 前 作 不 同 , 但 抵消 飞行 道具 的 特性 则 未 有 改变 ,而 且 性 能 更 
大 幅 加 强 , 除 了 能 作 普 通 必 杀 技 用 之 色 
的 起 手 式 ,使 它 成 为 连续 技 的 主轴 。 


除 指令 改变 外 ,特性 和 性 能 亦 有 不 同 , 其 中 由 于 新 的 两 线 设 定 , 令 其 


概念 特性 


以 造 出 各 种 意 想不到 的 连续 技 , 详 情 请 参阅 下 面 。 
重点 技 解析 
野 镍 狩 


后 , 硬 直 
角 飞 出 画 i 
撒 萎 


插 依 弹 


牵制 运 


很 大 空隙 ,因而 要 注意 对 手 的 反击 。 
鬼 门 阵 


整体 削 幅 颇 大 的 角色 ,虽然 C0MBINATION 之 间 的 
连 繁 遭受 限制 ,而 大 部 分 的 必 杀 技 及 超 必 杀 技 等 
亦 被 弱化 ,但 是 通常 技 的 改变 , 令 望 月 双 角 不 致 完全 被 
遗 痉 。 还 有 ,适当 运用 其 FEINT 技 时 间 较 短 的 特性 ,可 


二 9 
之 妃 


形式 虽然 与 前 作 不 同 ,速度 亦 增 快 ,而 硬 直 时 间 仍 
然 是 以 小 双 角 消 失 为 止 。 在 通常 的 情况 下 被 对 手 档 格 
便 会 解除 ,可 是 一 旦 对 手 被 回避 ,就 要 待 小 双 
后 硬 直 才 会 解除 ,相对 令 对 手 有 机 可 乘 。 


出 招 速度 减 慢 ,空隙 增 大 , 令 其 独 有 特性 被 弱化 。 
而 本 作 中 ， 搬 姜 “仍然 是 集中 于 连续 技 组 合 之 上 ,可 是 
由 于 攻击 判定 向 外 ,在 密 着 状态 下 往往 不 能 击 中 对 手 。 


虽然 防空 判定 加 强 , 可 是 破绽 亦 相 对 地 增长 ,对 于 


大 受 影响 , 令 其 限制 于 CANCEL 重 击 后 作 连 
续 技 之 用 。 此 外 ， 和 凭 依 弹 "最 后 一 段 攻击 落空 时 会 造成 


比 起 前 作 ,判定 范围 更 狭窄 ,只 较 普通 投 技 为 


近 敌 时 < 一 or*+C ， 、 
空中 近 敌 时 eofr or +C 


ae 
地 狱 门 无 道 缚 投 中 一 关上 +C 


潜在 能 力 
， 才 无 惨 痒 


一 Et+C 
只 可 作对 主线 攻击 。 至 于 特性 方面 ,就 变 成 写 " 对 主线 上 段 攻击 "相同 ; 既 拥 有 


下 半身 无 敌 的 特性 ,又 有 中 段 的 判定 ,因此 成 为 副 线 上 接近 对 手 的 主要 攻击 。 


威 略 


无 惨 弹 


,也 可 作 COMBINATION ATTACK 


连续 技 钻研 


念 特性 

除了 "SIDE WINDER"” 被 刻意 尚 
弱 之 外 ,整体 各 项 性 能 有 增 无 减 ,加 
上 新 增 的 必 杀 技 “FROG HUNTING”， 
令 攻 击 其 更 具 变 化 。 而 COMBINA- 
TION 方面 , 轻 脚 是 牵制 的 主轴 , 重 击 
则 集中 在 上 中 段 变 化 的 效果 ,所 以 连 
续 技 主要 仍 是 以 吹 飞 对 手 作 攻击 。 
重点 技 解 析 
SIDE WINDER 

形式 和 性 能 都 较 以 往 有 很 大 分 
别 ,其 中 出 招 速度 减 慢 , 令 连 续 技 组 
合 的 特性 大 受阻 碍 ,而且 硬 直 时 间 亦 
有 所 延长 ,以致 收 招 或 对 手 挡 格 后 也 

老 趁 机 反击 ,是 为 最 败笔 的 地 方 。 

MONKEY DANCE 

与 前 作 同 样 没有 无 敌 时 间 , 虽 不 
能 作对 空 技 用 ,但 由 于 速度 快 ,上 且 又 


是 .COMBINATION ATTACK 吹 飞 对 手 后 的 最 佳 追 击 ,因此 成 为 连续 技 的 主轴 。 


FROG HUNTING 


形式 和 特性 都 有 很 大 的 改变 ,判定 异常 大 ,可惜 出 招 慢 和 硬 直 大 是 其 最 


大 的 弱点 ,相对 


空中 [一 ?8 ， 
空中 5 站立 C(GL ~2HIT) "FEINT 技 (eg. 上 +BC 同 按 )-'A 5: C' 一 赁 依 弹 


[使 实用 性 大 为 下 降 。 


与 前 作 最 不 同 的 地 方 ,就 是 只 有 后 方 的 攻击 判定 为 不 能 防御 ,但 攻击 时 
拥有 全 身 无 政 状 态 的 效果 则 依然 保留 , 令 其 于 实战 上 有 更 大 的 用 途 。 


C… | | +C 一 雷击 棍 


近 敌 时 二 or 一 +C 


EAGLE CATCH 空中 近 敌 时 wor | or +C 
HORNET ATTACK |FALCON 中 SN+C 


倒 地 中 C 
空中 上 +B 
对 手 倒 地 时 人 +C 
六 +AA 

DASH 中 一 +C 


FLYING FISH 
EAGLE STEP 
ELYNX FANG 
ELEPHANT TASK 
H. HEDGEHOG 
必 杀 技 
ROLLING TURTLE 女 
SIDE WINDER 冯 
BISON HORN 

WILD WOLE 文 
MONKEY DANCE 娘 
FROG HUNTING 
超 必 杀 技 
DANGEROUS WOLF 
潜在 能 力 


通常 时 或 HORNET ATTACK 中 全 一 +BC 同 按 


DaNctve asoN 
连续 技 钻研 


由 前 作 中 作为 追击 的 连 携 投 技 进化 至 现在 的 必 杀 技 ,虽然 外 表 看 来 怪 怪 
的 ,但 是 移动 速度 却 异 常 地 快 ,不 过 缺 限 就 是 打点 太 高 ,除非 对 手 是 身 型 高 大 


的 角色 ,否则 只 要 对 


成 的 破绽 也 会 不 少 ， 


DANCING BISON 


手轻 轻 地 足下 回避 便 会 令 其 出 现 空隙 ,就算 对 手 档 格 所 造 


而 大 大 限制 了 其 运用 于 空中 连续 技 组 合 之 上 。 


本 作 中 的 新 潜在 能 力 , 特 点 在 于 出 招 瞬 间 持 有 无 敌 时 间 , 令 其 成 为 对 空 和 
连续 技 中 不 可 或 缺 的 攻击 。 
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空中 C 一 'B .Br+C 一 'MONKEY DANCE 一 ” 
BISON HORNZDANCING BISON 一 "LYNX FANG 
空中 C 一 信 +A .足下 B .足下 C 一 "FTROG 
HUNTINGZBISON HORNZDANCING BISON 一” 
LYNX FANGC 

对 手 于 版 边 时 , 近 距 离 站 立 C . C 一 'A.B. +C 
“一 ”MONKEY DANCE 一 "BISON HORNZDANCING 
BISON 一"LYNX FANG 


概念 特性 


必 杀 技 优点 性 能 大 多 被 保留 的 山崎 
二 ,通常 技 方面 没有 太 大 改变 , 仍 以 回 


少 。 
重点 技 解 析 


齐 
型 


DOWN 攻击 。 
制裁 之 已 首 


下 使 用 亦 不 易 被 反击 ,因而 可 以 连续 使 用 。 


禁止 


火 击 中 对 手 后 不 能 TECHNI 
用 “禁止 "对 手 便 不 能 逃走 。 
GUILLOTINE 


比 起 前 作对 空 性 能 被 肖 弱 了 不 少 , 令 其 主要 仍 集中 于 COMBINATION 
ATTACK 吹 飞 对 手 后 作 连 续 技 使 用 ,但 中 段 特 性 的 实用 程度 则 见仁见智 。 


DRILL 


的 
] 


色 
忆 
局 
AN 
全: 
后 : 
尼 ， 
心 
2 
< 一 / 
万， 


BLOODY MIXER 


新 追加 几 杀 技 ,利用 连 打 来 延长 持续 时 间 ,对 空 和 对 横 判 定性 
攻击 力 低 ,即使 多 段 击 中 对 手 , 所 能 耗损 的 亦 不 大 。 


能 不 高 ,而 
BLOODY CUTTER 


出 招 时 间 较 前 作 更 快 ,无 敌 状态 时 间 短 ,但 判定 发 生 时 间 极 


长 ,所 以 适用 于 对 空 和 连续 技 之 用 。 
BLOODY FLASH 


形式 与 前 作 相同 ,但 指令 则 有 所 改变 , 令 使 用 频 度 大 大 提高 。 


避 攻 击 \ 站 立 与 足下 的 轻 举 和 重 击 作为 主 
轴 , 但 要 当心 重 击 落空 后 会 得 受 反击 。 而 
必 杀 技 “制裁 之 已 首 "经 改良 后 强化 了 不 
少 ,还 有 中 段 特殊 技 " 打 刺 " 的 二 段 COM- 
BINATION 特性 , 亦 令 其 攻击 实用 了 不 


SADOMASOCHISM 

同样 不 能 反击 下 段 技 ,而 出 招 与 收 招 
时 的 空 险 亦 较 前 作为 大 ,对 于 小 跳跃 攻击 
起 不 了 作用 ,而 且 不 能 反击 对 主线 的 大 威 
2 


新 追加 的 中 段 必 杀 技 ,虽然 出 招 并 非 
迅速 ,但 以 通常 技 和 COMBINATION 连接 
, 则 可 弥补 性 能 上 的 缺陷 e 此 外 ,由 于 
“ 深 火 ` 击 中 对 手 后 是 不 能 使 用 TECHNI - 
CAL RISE 作 DOWN 回避 的 关系 ,所 以 在 
得 手 后 就 必定 要 把 握 机 会 使 用 "禁止 " 作 


出 招 快 、 空 阶 少 , 是 最 基本 的 连续 技 
用 之 必 杀 技 , 除 对 手 在 版 边 时 ,其 他 情况 


旧 有 :DOWN 攻击 " 思 "的 改良 版 ,特点 就 是 对 于 未 有 倒 地 的 对 手 时 不 存 
攻击 判定 ,由 于 出 招 慢 ,加 上 距离 短 ,而 且 太 容 易 使 用 TECHNICAL RISE 作 
回避 ,所 以 不 在 对 手 身 旁 时 不 能 使 用 。 不 过 ,由 于 GUILLOTINE、DRILL、 深 
CAL RISE 作 DOWN 回避 ,所 在 这 几 种 情况 下 使 


大 蛇 
SADOMASOCHISM 
让 火 

倍 返 
倍 返 (充电 ) 
制裁 之 已 首 六 
爆 弹 PACHIKI 


筑 


DRILL 
DRILL Lv 2 
DRILL Lv 3 
DRILL Lv 4 
DRILL Lv S 


倒 地 时 起 上 时 按 C 键 
空中 B+C 
一 十 A 


+ 上 巡 二 +A( 可 按 着 键 储 击 ) 
+ 妇 一 +B( 可 按 着 键 储 击 ) 
+ 巡 二 +C( 可 按 着 键 储 击 ) 
蛇 使 储 击 中 按 D 键 
蛇 使 储 击 至 MAX 时 放手 
e+B 
一 了 NS+B 
-+ 按 着 C 键 
TAN +C 
一 雯 + 扩 
近 敌 时 一 二 上 T +C 
十 已 


近 敌 时 控 杆 转 一 个 圈 + C 

DRILL 中 山崎 龙 二 喊叫 时 C 键 连 打 5 ~ 8 次 
DRILL 中 山崎 龙 二 喊叫 时 C 键 连 打 9 ~ 12 次 
DRILL 中 山崎 龙 三 喊叫 时 C 键 连 打 13 次 以 上 
DRILL Lv 4 成 立 后 山崎 龙 二 喊叫 时 ABC, 同 按 


判定 范围 不 算 广 的 指令 投 式 潜在 能 力 ,其 中 杰作 更 亿 加 Lv 5. 的 


“DRILL” ,攻击 力 比 以 
中 亦 并 非 一 件 易 事 5 


4 的 还 要 大 ,但 达成 条 件 极为 复杂 ;所 以 要 确定 命 


对 手 于 版 边 时 ,空中 5 一 近 距 离 站 立 Ax2“' 站 立 "一 :制裁 之 马 首 (一 
禁止 ) 此 使 中 段 此 使 下段 倍 返 


对 手 于 版 边 时 ,空中 5 一 ` 近 距离 站 立 B At+C 一 深 火 /GUILLOTINE 


一 禁止 
对 手 于 版 边 时 ,空中 5。 


~ 近 距 离 站 立 Ax2 .六 +C 一 ' 深 火 或 GUILLO- 


TINE (一 "禁止 ) 紫 使 上 段 


概念 特性 

以 速度 和 攻击 力 取胜 的 LAURENCE 
BLOOD ,虽然 通常 技 和 COMBINATION AT- 
TACK 被 修改 了 不 少 ,但 必 杀 技 等 性 能 上 大 
多 有 增 无 减 , 令 其 成 为 中 距离 上 占 尽 先 机 
的 角色 。 
重点 技 解析 
BLOODY SPIN 

指令 上 有 所 改变 ,出 招 速度 较 前 作为 
慢 ,而 且 被 对 手 防御 后 亦 易 受 反 击 ,所 以 令 
其 集中 于 中 远 距 离奇 袭 、 连 续 技 和 BREAK 
SHOT 使 用 之 上 。 
BLOODY SABE 

攻击 距离 范围 土 增加 ,作为 远方 牵制 
用 , 除 能 抵消 飞行 道具 之 外 ,更 可 作 连 续 技 
使 用 ,对 于 身 型 高 大 的 角色 占 着 一 定 优势 。 


BLOODY SHADOW 


新 筷 加 的 潜在 能 力 ,出 招 时 持 有 无 敌 状态 ,由 攻击 判定 发 生 直 
至 完结 为 土 , 对 于 地 上 战 截击 对 手 和 连续 技 使 用 上 有 着 十 足 的 


投 技 
MATADOR BUSTER | 近 政 时 一 or 一 +C 


特殊 技 
TORNADO KICK 


OLEI 
必 杀 技 
轻 . BLOODY SPIN 


重 . BLOODY SPIN 


BLOODY SABE 


BLOODY MUXER 


BLOODY CUTTER 支 | + 储 1 +C 


| 
BLOODY FLASH 一 人 | AN+BC 同 按 
一 过 +C 


BLOODY SHADOW 


[日 


握 , 而 对 空 效果 上 就 可 以 作为 追 打 之 用 。 


连续 技 钻研 


空中 (C 一 近 距 离 站 立 C 站立 C 一 ?BLOODY SABE/BLOODY 
MIXER7ZBLOODY FLASH/ZBLOODY SHADOW 


空中 5 一 近 距 离 站 立 C 


对 手 于 版 边 时 ,BLOODY MIXER 一 ” 


“站立 C 一 "BLOODY SPIN 一 ?BLOODY CUTTER 
押 站 立 或 岁 下 A 一 "BLOODY SHADOW 
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其 他 
距离 够 远 ， 
村 
ATTACK 和 


在 通常 技 中 ,虽然 WOLF- 
GANG KRAUSER 的 硬 直 时 间 较 
色 为 长 ,可 是 由 其 于 攻击 
因而 在 中 距离 牵制 上 
尽 优势 。 至 于 COMBINATION 
必 杀 技 方面 ,前 者 在 


FE 
KNEE SMASH 近 收 时 一 or 一 +C 


特殊 技 
DEATH HAMMER 全 坏人 
KAISER BODY PRESS | 空中 近 敌 时 | +C 
DIVING ELBOW 对 手 倒 地 时 上 +C 
必 杀 技 
BRITZ BALL . 上 段 廊 


j 忆 一 + 人 


Ozmomros 


本 


Ac 


二 


重点 技 解析 
BRITZ BALL 


mwoeco 


口 


时 要 特别 注意 。 


LEG TOMOHAWK 


由 于 攻击 判定 出 现时 间 快 ,所 以 除了 作为 对 空 之 用 外 ,其 中 段 


判定 的 特性 也 非常 实用 ,可 是 要 注意 其 攻击 后 的 硬 直 时 间 亦 炳 长 ， 
一 经 被 对 手 挡 格 后 后 果 便 不 卉 设想 。 
KAISER CLAW 

伸手 抓 往 斜 上 方 对 手 作 投掷 的 新 必 杀 技 ,可 是 由 于 出 招 较 慢 ， 


令 其 只 能 运用 于 先 读 对 空 和 COMBINATION 中 吹 飞 对 手 后 作 连 续 


技 使 用 。 
KAISER WAVE 


概念 特性 

对 比 起 前 作 ,GEESE 被 削减 
了 疾风 涯 和 和 收 影 拳 等 高 性 能 必 
杀 技 ,而 烈风 举 和 DOUBLE 有 烈风 
源 亦 作 了 适量 的 调整 , 但 由 于 加 
入 下 段 当 身 打 和 改良 后 的 真空 
投 ,除了 令 当 身 技 更 全 面 之 外 ， 


本 作 中 的 设 定 更 具 限 制 ,使 连 和 
技 上 有 着 一 定 的 障碍 , 尤 幸 后 者 
则 大 多 被 强化 , 令 各 方面 取得 平 


基本 上 与 前 作 的 改动 不 大 ， 
其 中 “BRITZ BALL . 上段" 对 于 
通常 身 型 的 角色 ,只 要 足下 便 能 
避 , 而 “BRITZ BALL . 下 段 "在 
近 距 离 状 态 下 是 下 段 攻 击 ,使 用 


BRITZ BALL . 下 段 女 | 上 zz 一 +C 

LEG TOMOHAWK 冯 ] 一 +B 

PHOENIX THROW 一 忆 A 一 +C 

DANGEROUS THROW | 近 敌 时 一 ec | 一 +A 

GRIFFON UPPER DANGEROUS THROW 中 一 一 +C 
KAISER CLAW 
LIET UP BLOW 


超 必 杀 技 


KAISER WAVE 女 巡 储 4 一 +BC 同 按 
KAISER WAVE Lv2 KAISER WAVE 储 击 工 秒 后 放手 
KAISER WAVE Lv3 KAISER_ WAVE 储 击 2 秒 后 放 


潜在 能 力 
GIGATIC PSYCLONE | 近 敌 时 控 杆 转 一 个 圈 +C 

UNEIMITED DESIRE- | 一 +A' ABC BC ABC C 
UNLIMITED DESIRE 2 | -NHKr4+A' ABC 8 CA BC |K+AC 同 按 


与 前 作用 样 , 当 储 击 至 Ev3 时 , 便 会 持 有 对 副 线 的 判定 ,由 
于 其 速度 快 和 拥有 对 应 BREAK SHOT 的 效果 ,所 以 在 单线 版 面 
上 占有 绝对 的 优势 .此 外 ,KAISER WAVE 亦 存 有 简略 指令 的 特 
性 ,只 要 僵 或 巡 储 一 按 C 键 便 能 自如 地 使 用 KAISER 双 AVE。 
连续 技 钻研 
空中 5C 一 ' 站 立 C .+C 一 LEG TOMOHAWK 
DANGEROUS THROW 一 ”GRIFFON UPPER 一 "KAISER CLA 双 
一 "DIVING ELBOW 
空中 C 一 站立 A 站立 C 一 "UNLIMITED DESIRE 2 


近 敌 时 一 or 一 +C 
虎 杀 投 中 一 尽 上 +C 
近 敌 时 六 +C 


整个 大 物 在 攻防 上 亦 改 变 了 不 
少 。 此 外 ,特殊 技 雷 光 回 蹊 的 原 


来 存 着 不 为 人 知 的 特性 ,就 是 在 
判定 出 现 前 能 强制 CANCEL , 作 
为 移动 特 袭 之 用 。 
重点 技 解析 
DOUBLE 烈风 拳 

由 两 个 烈风 拳 所 组 成 ,在 出 
招 其 间 已 存 有 攻击 判定 , 若 于 此 
时 被 其 他 飞行 道具 攻击 的 话 ,所 
打出 的 就 会 变 成 普通 烈风 拳 ,而 
后 的 则 可 贯穿 其 他 的 飞行 
,可 是 DOUBIE 烈风 拳 的 致 


招 太 慢 ,容易 遭 对 手 发 现 后 反击 。 


命 伤 就 是 动作 太 大 ,出 
下 段 当 身 打 
新 追加 的 必 杀 技 ,能 将 对 手持 有 下 段 判 定 的 通常 技 和 必 杀 技 


格 去 后 以 掌 打 反击 ,而 基本 形式 与 上 段 当 身 技 和 里 云 隐 相 同 。 
真空 投 


FE 
RAISING STORM | 一 二 | 六 +BC 同 按 


上 忆 一 +A 
4 一 +C 
二 N 一 +B 
NA 

和 上 巡 上 AN 一 +A 
手 倒 地 时 上 +C 

近 敌 时 控 杆 转 一 个 圈 + 和 A 


BLE 烈风 源 六 
当 身 投 


党 


潜在 能 力 
多 生 门 
DEADLY RAVE 文 
手 有 机 可 乘 。 
罗 生 门 

取代 THUNDER BREAK 的 指令 投 式 之 新 潜在 能 力 , 判 定 范 
和 真空 投 接近 ,但 攻击 力 则 不 可 同日 而 语 。 


近 敌 时 控 杆 转 一 个 圈 + C 
SN +A-A.A:B.B.BECO GCT-+C 


直至 前 作 也 是 普通 投 技 的 真空 投 , 本 作 中 则 成 为 了 必 杀 技 式 
的 指令 投 , 所 以 攻击 力 和 判定 范围 亦 大 幅 提升 
RAISING STORM 

在 本 作 中 , 除 技 的 
击 判定 ,可 是 出 招 后 的 


O 


指令 被 简化 了 之 外 , 亦 加 回 对 副 线 上 的 攻 
硬 直 时 间 亦 相对 地 增加 了 不 少 ,容易 令 对 
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容 中 6C 一 "升天 明星 打 一 ”站 立 C +C 一 雷鸣 豪 破 投 
空中 C 一 "站立 A… 足 下 A .足下 C 一 DEADLY RAVE 一 ” 
鸣 豪 破 投 

对 手 于 版 边 时 ,空中 C 一 "足下 A. 站 立 C 一 DEADLY RAVE 
(7HIT) 一 "B .COHIT) 一 DOUBLE 烈风 拳 


司 
鱼 


概念 特性 

新 加 入 角色 地 香 绯 , 拳 系 攻 击 虽 然 距 
离 短 ,但 由 于 脚 系 的 攻击 距离 较 长 ,除了 弥 
补 源 系 上 的 不 足 之 外 ,更 成 为 中 距离 牵制 
和 通常 技 的 主轴 ,只 要 适当 地 配合 内 里 肘 
使 用 ;其 效果 会 相当 不 俗 。 另 外 ;, 李 香 绯 
的 COMBINAT TTACK 变化 异常 丰富 ， 
再 加 上 超 白 龙 等 独 有 攻击 ,即使 有 没有 太 具 
威力 的 连续 技 辅助 , 仍 是 位 十 分 强 的 角色 。 


然而 , 李 香 绯 唯一 美中不足 的 地 方 就 是 空 


中 大 威力 攻击 判定 出 现时 间 较 慢 ,对 于 空 
中 攻击 及 连续 技 上 有 颇 大 的 影响 ,所 以 尽 
量 集中 于 脚 系 攻击 会 容易 占 到 优势 。 
各 技 解析 
那 梦 波 
气功 波 式 的 的 必 杀 技 ,是 防守 、 牵 角 
好 招式 , 轻 和 重 的 那 梦 波 分 别 在 于 移动 
距离 的 长 短 ,所 以 起 动 时 间 亦 各 有 差异 。 
天 骨 山 
以 铁 山 靠 作 为 对 空 技 ,出 招 时 持 有 无 
敌 时 间 ,而 攻击 判定 亦 颇 强 , 对 于 攻击 落空 
或 对 手 以 通常 技 攻击 时 最 为 合用 。 
内 里 肝 旦 
以 外 门 项 有 时 作为 突进 技 ,特点 就 是 即 


使 被 对 手 挡 格 所 露出 的 破绽 亦 不 会 太 大 ,加 上 出 招 快 ,是 李 香 绯 主要 的 必 杀 
技 。 另 外 ,内 里 肘 皇 共有 两 种 追加 技 ,包括 以 打击 为 主 的 “ 贯 空 ", 以 不 能 防御 
的 移动 指令 投 " 心 碎 把 ”, 但 有 一 点 要 紧 记 的 是 ， 贯 空 " 在 闪 里 肘 皇 击 中 对 手 
时 输入 指令 也 可 ,但 心 碎 把 就 必须 要 在 攻击 判定 未 发 生前 输入 ,而 且 判 定 范 
围 亦 会 被 大 大 尚 减 。 
吸 酒 

形式 和 《STREET FIGHTER 亚 》 中 的 BLOCKING 非常 相似 ,虽然 其 指令 
eege ee 
大 铁 神 

突进 式 的 超 必 杀 技 ,出 招 时 上 半身 持 有 无 敌 时 间 ,判定 非常 大 ,而且 即 使 
被 对 手 挡 格 后 所 出 现 的 空隙 亦 很 少 ,因此 成 为 以 突击 为 主力 的 超 必 杀 技 攻击 。 


概念 特性 


的 
的 


| +A 

3 二 +C 

皇 | +B 
皇 闪 里 肘 皇 中 上 一 +B 
j] 旦 . 心 碎 把 内 里 肘 皇 + 了 必 一 +B 

胡 一 久 +B 


寺 跳 跃 攻击 冯 
酒 “ 对 站 立 攻击 支 
吸 酒 “对 足下 攻击 交 


攻击 判定 出 现 一 瞬时 按 着 A 键 拉 上 
攻击 判定 出 现 一 豚 时 按 着 A 键 推 前 
攻击 判定 出 现 一 退 时 按 着 A 键 拉 下 


超 必 杀 技 

大 铁 神女 一 二 上 巡 | 坟 一 +BC 同 按 

超 白 龙 ( 超 COMBINATION) | 近 距 离 站 立 C 后 一 上 一 +AB 同 按 . 一 & 一 +AB 同 按 
潜在 能 力 


真心 牙 


近 敌 时 摇 杆 转 一 个 圈 +C 
超 白 龙 


持 有 超 必 杀 技 条 件 方 能 使 用 的 超 COMBINATION ATTACK, 攻击 力 绝 
大 ,而 最 大 的 特点 就 是 第 二 段 中 务必 要 击 中 对 手 才 可 连续 下 去 ,否则 第 三 
段 攻击 使 不 能 成 立 。 
真心 牙 

指令 投 式 的 潜在 能 力 ,攻击 力 虽 大 ,但 只 要 稍 有 差 迟 便 不 能 成 立 ,而 
且 亦 容易 遭 对 手 破解 ,所 以 小 心 使 用 方 为 上 策 。 
连续 技 钻研 
对 手 于 版 边 时 ,空中 5 一 'A .BA 义 +C 一 ' 轻 那 梦 波 一 天 骨 山 
吸 酒 . 对 跳跃 攻击 一 "天 崩 山 / 径 那 梦 波 (一 " 轻 那 梦 波 ) 


本 作 中 新 加 入 的 角色 ,其 通常 技 和 必 杀 
技 设 定 能 力 远 较 过 往 的 角色 为 强 ,尤其 以 对 
室 技 *HELION "和 突进 技 “SHOOTING STAR” 
为 甚 。 至 于 COMBINATION 方面 ,变化 异常 
民 


,配合 各 种 高 性 能 必 杀 技 使 用 效果 更 佳 ,加 
其 空隙 少 的 特性 , 连 系 攻击 就 成 为 牵制 对 
手 的 主轴 。 

各 技 解析 
SHOOTING STAR 

前 冲 后 作 连 续 拳 击 的 突进 技 , 轻 攻击 主 
要 作为 连续 技 之 用 ,但 被 地 手 挡 格 时 会 出 现 
空隙 ,而 移动 距离 亦 有 限制 。 重 攻击 因 速度 较 
慢 ,所 以 不 能 作 连 续 技 之 用 ,而 破绽 亦 远 较 轻 
攻击 为 大 ,唯一 优点 就 是 击 中 对 手 后 可 以 追 
击 , 予 对 手 更 大 伤害 。 

DEVNE BLAST 
后 跳 前 冲 攻 击 的 突进 技 , 特点 就 是 空隙 


少 ,主要 作为 中 远 距 离奇 袭 之 用 ,利用 FAKE BLAST 混杂 其 中 , 令 攻 击 更 具 战 略 性 。 
FULL MOON FEVER 

持 有 上 半身 无 敌 的 特性 ,能 回避 对 手 攻击 ,只 要 按 着 不 放 便 可 持续 状态 ,但 一 定 
时 间 后 会 自动 解除 ,而 玩 者 亦 能 输入 0 键 和 必 杀 技 自行 解除 作 反 击 。 
HELION 

虽然 出 招 时 间 长 ,但 拥有 无 敌 的 状态 ,使 其 对 空 性 能 非常 高 ,成 为 防空 和 破绽 中 
最 实用 的 迎击 ,可 是 要 注意 其 落空 后 所 造成 的 空隙 , 勿 让 对 手 有 机 可 乘 。 
BLAZING SUN BURST 

不 能 防御 技 ,由 于 出 招 速度 慢 令 到 其 实用 性 大 大 下 降 , 只 可 以 混杂 于 连续 技 中 作 


TO 
GANG HOE 近 敌 时 一 or +C 


特殊 技 

CHOPPING LIGHT 
SMASH'SWORD 
BURNISHER 
八 杀 技 

轻 . SHOOTING STAR 广 
重 . SHOOTING STAR 
SHOOTING STAR . EX |S.or P.POWER 时 | 一 +C 
SHOOTING STAR . MAX | $ orP.POWER 时 BLAZING SUN BURST 后 | N-+C 
1 忆 一 +C 

DEVNE BLAST 后 跳 着 地 时 D 

+ 一 +B( 可 按 着 储 劲 ) 

一 上 AN+A 


一 十 人 A 
六 +A 
DASH 中 一 +C 


| +A 
| 一 +C 


DEVNE BLAST 冯 


FAKE BLAST 

FULL MOON FEVER 
HELION 冯 

BLAZING SUN BURST 冯 


可 
GAIYA PRESS 一 二 巡 坟 +BC 同 按 
| 
HOWLING BULL 一 一 巡 +C 


出 其 不 意 的 攻击 。 此 外 ,在 持 有 S.POWER 或 P.POWER 击 中 对 手 
时 ,能 以 指定 的 追加 技 ,如 *SHOOTING STAR EX" 等 作 追 击 。 
GAIYA PRESS : 
3 拳 和 旋风 源 所 组 成 的 攻击 ,虽然 勾 拳 起 手 速度 快 ,但 距 
离 短 ,因而 限制 密 着 至 近 距 离 连续 技 使 用 。 

HOWLING BULL 

上 下 段 混杂 的 快 源 连 击 ,适用 于 连续 技 组 合 ,可惜 攻击 有 效 
距离 短 , 令 最 后 一 段 远程 攻击 不 至 连续 ,空隙 少 ,但 要 小 心 对 手 以 
线 移动 反击 。 


四 
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ES5654 


SNK 者 由 人 气 格斗 游戏 "全 朗 


传说 "系列 终于 又 有 新 作 痘 场 了 
以 前 所 不 同 的 是 它 运用 了 SNK 公司 


il2205 帮 人 俄 贸 传代 


WVHHEED AIMHB 工 工 工 


新 省 机 香 板 “HBvypER NEO ,GEo 
641 ,因此 新 生 的 场 狠 传说 全 是 r 训 


| 知 格斗 洲 几 ,已 的 响 场 感 演出 部 达 


当真 实 的 程 攻 ,另外 比 系列 的 ”能 


统 重 操 线 移动 也 被 完全 体现 出 来。 
在 对 战 中 ,时间 的 视点 切换 是 以 


_ 闻 的 2 个 斗 游戏 不 能 表现 出 来, 因 


此 它 的 影像 妃 访 也 是 以 闻 的 " 戌 狠 " 
系列 所 不 能 比拟 的 。 


。。 现 首 可 以 全 纪 包 括 系列 人 气 靶 
“很 识 的 竺 负 和 与 不 知 火 姑 等 各 悉 的 


本 给 人 们 里 


灾 红 轩 旬 可 以 使 用 站 
必 杀 技 ,这 是 “ 俄 狼 ”条 列 的 传统 所 


N 


在 , 另 4h 还 加 入 了 新 的 系统 -而 柯 | 


气 伪 , 当 气 伟 处 于 MAX 状态 下 便 可 


以 AaE-hyaw' Sirven 
317 ,已 们 有 相当 于 站 
必 杀 技 的 威力 。 


《》 


汉人 
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OD 力 力 | 
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六 十 BC 
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黄 况 
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仆人 


凰 天 和 


雪 风 


pe 
名 
加 
| 
@@ 
只 


+Aorc 


5 
2 


ee 
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AAA 


对 应 机 种 :ARC 


-+A 或 B 
一 | NN+A 或 B 
强 工 发 目 HIT 后 
上 一 +A 或 B 
接近 二 巡 上 St 


发 售 日 :1998 年 11 月 


和 孤 噩 之 野 狠 


真田 外 


这 即 


跳跃 中 上 一 CD 
2 THC 
二 芭 二 一 +AB 瞬 尘 移动 
翔 尾 内 二 忆 二 +A 
无 明 创 1 忆 一 +B 
虚空 杀 一 上 +A 或 了 
一 BC 
BC 
| +A 或 了 B 
cei 一 +AB 
上 之 二 一 +B 
1 +A 或 了 B 


RN 
| 上 +A 或 B 


SS AB 
2 
潜在 … 硬 体 术 中 *K 上 Nm+AB 
卜 示 是 E 大 或 弗 


明 流 ,交合 人 飞 他 
明 流 文 镇 放 
明 流 鞠 放 
明 流 ' 鞠 落 
光明 五 十 五 灵 符 ， 右 往 左 
光明 五 


| 地 时 按 住 开 始 键 一 会 
| 一 上 +AB 
全 站 全 汪 :) 
天 文 : 数 多 之 星 局 | 二 上 +A 或 B 


| +A 或 B 
ES 人 或 
+ 人 或 B 
HE 
ER 十 ( 
jn 一 +AB 
二 一 +B 

| SA 或 B 


远 间 已 忒 斩 匆 也 
近 寄 电工 斩 多 也 
水 月 在 突 《 也 
居 在 合 可 才 也 
拔 从 会 斩 鸡 也 
拔 水 扣 伍 斩 户 由 也 


纸 一 重 亿 工 从 和 村 也 


间 友 庄 如 二 上 肝 要 也 


间 故 扫 《 二 上 肝 要 也 


备 叉 故人 总 已 次 心 也 
发 胜 攻 百 神 气 也 
死 在 恐 机 次 心 也 
己 在 越 元 行 《 也 


| >+A 或 B 

一 雯 +B 
本 
全 

居 在 合 权 才 也 中 ( 
居 在 合 权 李 也 BC 

AB 

纸 一 重工 做 权 村 也 中 一 +( 
纸 一 重 人 < 式 从 权 才 也 中 必 +( 
按 住 开 始 键 不 放 
二 
二: 

1 上 +A 或 8 


人 追寻 真相 之 野草 

0 总 醒 |] 僚 业 |  ， 台 系 大 一 男 
却 炎 爪 中 上 Ni +B Eee， ，， 凤 

一 +A 或 B 
SS 
艺 了 7 中 上 + 
业 妈 径 款 5 


人 ， 狼 牙 后 上 一 +C 
狼 牙 后 上 二 +B 
ie 开 Was 
上 +A 或 B 全 ie 
i 力 状 态 BC 押 
j 必 僵 必 一 +AB 
上 2 


二 要 素 一 要 素 +A 或 B 


| 要 素 要素 +A 或 B 
二 要 素 全 要素 +(C 
狼 牙 后 雯 二 + 


穴 熊 脱 
必 至 ~ 请 ! 


二 卜 直 车 本 关 昌 用 和约 2+B 
上 此 一 手 生 角 行 :| 一 六 Jr 一 xx2 上 +A 
上 上 HA 或 B 


/NA 人 


癌 世 方 子 二 


大 光 六 屎 克 
(天 芝 六 7 
才 呐 义 了 > 
尽 九 分 

从 图 卜 人 之 
未必 
际 了 蕊 2 


副 目 ! 


超 激 巾 ! 
超 鲜 史 


大 胆 不 敌 眙 惊 恒 火 山 弹 
超 激烈 呆 然 晓 科 天 大 喷 火 


改善 贴 目 在 大 乱 打 


4 +A 或 B 


金刚 碎 中 全 性 
金刚 碎 中 一 ”| 
坏 中 上 尼 生 + 


握 中 jx 人 一 + 
握 中 巡 僵 + 
跳跃 中 CD 


怒 发 冲天 
拔 山 倒 河 
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上 AN 
惊天 动 地 | 暴 虎 马 河中 
勇 往 迈 进 | 暴 虎 马 河中 全 
动 天 惊 地 “| 一 六 4 攻 全 X 


坏 中 一 人 上 妈 二 X2+AB 
二 人 B 
2 
握 中 全 六 半 必 一 x2+C 
J | +A 或 B 


一 一 X2+B 


奥义 天 地 黎明 脚 | 上 上 +A 或 


影 法 师 中 上 巡 熏 +A 
影 法 师 中 | 必 僵 +B 
二 


二 | +A 
跳跃 中 上 一 +A 或 B 
跳跃 中 上 +(C 

天 麻 脚 中 上 +(C 

一 二 十 AB 
一 一 Xx2+B 
尔 螂 双 刃 | 上 上 +A 或 B 


本 作 中 是 有 道具 存在 
的 ， 只 要 使 用 道具 便 能 令 


能 力 提升 或 者 使 用 特殊 起 
器 。 在 各 个 战场 的 钴 台 上 ， 

0 破 在 着 各 种 各 样 的 道具 ， 

人 其 作用 各 异 ， 有 效 地 利用 


它们 也 是 游戏 中 重要 的 技 
巧 之 


当 遭 到 对 手 攻击 
时 ， 体 力 槽 便 会 逐渐 减 
少 。 当 体力 槽 变 空 时 便 
算 输 掉 一 局 ， 输 两 局 则 
算 失 败 。 


同时 按 A、B、C 三 个 
键 便 可 将 道具 拾 起 ， 道 具 
分 为 回复 系 、 能 力 提 升 系 
及 武器 系 。 


这 是 本 作 中 最 大 最 后 
的 一 击 必 杀 技 。 虽 然 每 局 
中 只 能 使 用 一 次 ， 但 其 破 
坏 力 极为 惊人 ， 而 且 画 面 
华丽 ， 是 终结 战斗 的 最 佳 
方法 。 


超 必 杀 槽 会 慢 慢 地 积攒 
起 来 ， 这 样 便 可 以 使 用 破坏 
力 超群 的 超 必 杀 技 。 此 覃 一 
共 分 为 三 档 ， 具 有 不 等 级 的 
攻击 力 ， 这 一 设计 与 该 公司 
的 “街头 霸王 ZERO” 系列 有 
些 类 似 。 


当 双 方 机 体 近 身 角力 时 ， 
只 要 玩 者 连 打 按键 ,获胜 的 一 
方便 可 向 对 手 进 行 追击 。 


在 本 作 中 ,如 不 断 防御 攻击 , 装 
甲 值 便 会 减少 ， 一 且 被 破坏 便 会 遭 
受 更 大 的 伤害 。 同时 按 下 AL，B、 


C、G 四 键 即 可 。 


这 是 对 攻击 进行 反击 ,如 将 对 手 的 攻击 弹 开 并 向 即使 对 手 防 御 , 也 可 将 其 
果 落 空 的 话 便 会 造成 很 大 空 | | 前 突进 攻击 ,是 战斗 中 比较 实 | | 体 势 破坏 并 进行 攻击 的 操作 ， 


隙 ,所 以 要 小 心 使 用 。 用 的 一 招 。 其 后 还 可 进行 各 种 追 打 。 
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于 四 站 一 2 坟 LR 和 下 7ZD 一 
1 


ET ER 


态 
冯 丰 夕 己 位 庚 站 洲 
元 工 也 儿 二 一 坟 一 


了 


ET 
ET EXE 
EREEREE 


空 对 地 3 方向 射击 
对 空 亏 力 咎 放 一 夕 % 夕 几 


亏 力 直 放 一 夕 Y 夕 儿 


最 终 打击 
高 机 动 形态 


全 
0 


+B 下 元 卫 又 也 才 一 人 万 和 > 旋 
2 


一 


高 速 移动 中 人 型 形态 变形 夕 y 力 几 
Mpaeeomooy 区 于。 
人 和 


本 ( 超 ) 一 +AB 同 时 了 了 为 几 .于 二 一 了 y 了 7 
要 


4 人形 疏 

An Ra 
7 

TREE 区 R 惠 到 于 

= 


2 人 瑟 3 
LE 汪 全 芝 2 


寺 
惑 


+ 了 
跳 取 中 本 二 段 跳跃 
ES 
一 十 人 A 
( 司 于 


一 全 一 一 | 


超 ) 二 +AB 同时 


* 一 + 人 A 

对 空 ^ 沁 才 之 光线 

jj 地 四 习 

下 这 3 这 人 天 一 六 力作 池 
TO 
超 ) 闻 四 


最 终 打 击 
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/又 二 录 沁 一 /3 连 和 7 力 之 


DTEEEREITEEEET 
村 
ERERTE2 


DEREEEEESZ2 
TD ESRRERERDRRET 


STA 六 人 几 


7 


上 


己 


了 + 可 同时 远 隔 次 于 一 人 y 下 
> > 光 


一 +AB 同时 工 却 去 卫 己 二 区 3 了 YY 下 
yy 


EREEZ2 


最 终 打 


术 又 
一 
对 空 了 溃 ET 帮 


也 儿 尺 夕 儿 八 > 入 一 击 


FFXE7 


Ta 
| 
并 


中 
医生 本 下 到 是 

TEA 于 二 和 

[( 赴 ) 一 +A+B | 下 大 铁 球 落 
最终 打击 ”| 多 7 六 7 工 >yz 钞 ' 工 k) 二 -Yay | | 溉 终 打 和 | 为 < 为 《本 口 了 周 萄 
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ER ITEEEDEEEE 
可 有 卧 
空 梧 力 


隐藏 机 体 


Oo 
这 


超 ) 一 二 +A+B 合体 变型 池 工 当 夕 口 入 ， > 在 > 坟 入 
尺 T 盖 坊 A V2 
全 人 双 交 二 
ER 
对 地 了 7 了 也 和 六 二 人 儿 


ER 一 赴 一 本 二 人 尹 7 衣 拳 / 创 攻击 已 +AB 同时 ”对 空 疗 气 闪光 
下 志 示 一 夕 个 > 和 力 下 B 瞳 黑 结 界 (车 力 可 ) | 空中 -+ AB 同时 空 对 空 疤 气 闪光 
人 
TREETTIEITETI ET 
全 人 +A 梦 斩 | 高 速 接近 中 A 。 心 员 条 
和 为 二 中 一 一 +A ”雷电 斩 霸 (车 力 可 ) | ( 超 ) 二 +AB 鬼神 雷 斩 
对 室 汉 了 二 了 一 子 佟 才 人 ( 超 ) 一 一 +AB 旋 凤 斩 刻 
对 地 了 了 1 了 了 一 闻 银 旋 和 空中 上 +A ， 空 对 地 疾风 狂 波 “| 最 终 打击 冥界 阵 

空中 A+B 

司 且 2 这 w020N 人 人 
( 超 ) 二 一 +A+B 又 了 于 也 了 一 又 下 一 和 了 和 才 一 多 一 洲 沁 y 


一 


普 型 | 1 岂 | | 周全 | 个 | 个 | 4 天 
痊 证 |+ | 于 | 于 |+ | 隆 | + + 证 
让 河上 中 | 世 |>=I+| + 
母 滞 图 巴 |>= 

芭 


咱 
玫 | 
= 
性 
蕊 


由 
重 
巴 


本 了 1 
下 ) 几 又 下 了 不力 一 
人 

空中 AB 同时 二 

高 过 扩 过 中 
2 
超 ) 二 一 +A+B 了 了 福子 又 小 一 和 了 机 一 多 一 汉 引 之 

( 超 ) 一 一 +A+B 合体 变型 子 工 > 学 夕 口 和 了 个 之 坟 
2 下沙 不 区/ 汐 芭 次 研 


= Ra 


1 1 了 | 谨 |1 

+ 1 | | 1 了 1+ 

只 |1+1+ 1 一 | 王 
乌 1 王 1 + 
蔬 


口 


浊 

PP 
慷 
本 
于 


口 


1 
是 
P 
已 
本 


一 、 
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在 超 钢 战 记 - 中 ,机 体 最 大 可 带 有 5 种 道具 。 这 些 道具 分 为 攻击 ` 回 复 以 及 辅助 攻击 三 
大 类 。 其 中 回复 系 的 道具 可 令 伤 害 回复 或 令 装甲 耐久 值 回复 ， 此 外 有 的 还 能 增加 超 必 杀 
槽 。 而 辅助 攻击 的 道具 是 具有 提升 攻击 力 、 防 御 力 或 移动 力 的 作用 ,而 所 谓 的 蕊 一 口 一 所 一 
R 也 是 利用 道具 才能 发 动 的 。 攻 击 系 的 道具 分 为 三 种 颜色 ,每 种 颜色 都 有 不 同 的 作用 。 关 于 。、， 
以 上 道具 的 具体 效用 大 家 可 以 参看 下 面 的 表格 。 
欢 击 条 道具 一 咯 ;， 
浮尘 7 们 mn 
SA 
勾 方 下 盖 本 人 
火炎 放射 炮 
人 

王家 落下 二 状 人 区 7 7 大 
罗汉 开光 可 才 康 7 
3 本 
RIZRSY 丰 2 世 站 
清关 小 
SEA 
ZE 允 > 


拳 系 的 技 的 攻击 力 及 装甲 破坏 力 上 升 
投 出 超 巨大 的 岩石 , 举 起 时 亦 有 攻击 判定 
投 出 超 巨大 的 火球 
令 被 击 中 的 对 手 浑身 燃烧 
用 降落 伞 投 放 导 弹 

在 对 手 的 头 上 落下 导弹 
特定 技 的 攻击 力 及 装甲 破坏 力 上 升 
使 被 击 中 的 对 手 遭 到 打击 

使 被 击 中 的 对 手 在 一 定时 间 内 停止 行动 
连续 打击 
令 被 击 中 的 对 手 浑 身 燃烧 

使 被 击 中 的 对 手 在 一 定时 间 内 停止 行动 


加 开 沙 | 环 瑞 水 | 台 束 水 | 加 融和 


S 
呈 


一 破坏 被 击 中 的 对 手 防御 


沁 尺 信和 二 放出 冲击 波 将 对 手打 飞 到 空中 
本 从 二 )P 力 到 下 2 使 被 击 中 对 手 受 打 击 数 上 升 


王浆 工 二 让 
使 用 后 在 一 定时 间 内 攻击 力 为 以 
前 的 二 5 倍 。 
ER 了 工 二 > 下 
使 用 后 在 一 定时 间 内 移动 速度 上 
升 ,是 行动 迟缓 角色 必须 的 道具 。 
Usy 下 
， 可 令 伤害 的 20 多 恢复 ， 是 战斗 中 
长 期 周旋 的 必须 品 。 
间 双 从 之 怀 儿 无 一 忆 工 二 尺 卜 
可 令 超 必 杀 槽 增长 一 段 ， 有 助 于 
经 常 使 用 超 必 杀 。 
又 鹤 之 了 儿 咱 工 水 > 工 二 尺 下 青 
发 动 又 只 闵 闻 儿 工 术 >: 7 了 7 少 
一 的 道具 。 


青 | 二 厂 过 已 人 办 碟 世 大 追踪 对 手 进行 攻击 
黄 | .魔法 四 司 仁 从 魔法 壶 中 放出 物体 进行 攻击 

赤 | DJyRya 一 夕 一 用 钢铁 弹 攻 击 

青 | 人 又 夕 一 了 一 证 一 于 站 7 > 在 前 方 广大 范围 内 进行 激光 扫射 

黄 | 六 二 >y 夕 了 7 己 又 夕 一 使 被 击 中 的 对 手 在 一 定时 间 内 停止 行动 
二 分 开 一 定 距 离 

青 汪 涝 之 沁 工 儿 7 了 7 一 下 突进 攻击 

黄 | 工 > 光 工 i 和 % 一 令 被 击 中 的 对 手 连续 受 打击 数 上 升 
赤 | 光 几 夕 了 y 汉 工 令 对 手 行动 不 能 

青 

黄 


元 不 下 
me 使 用 后 在 一 定时 间 内 防 箱 力 为 以 
前 的 2 倍 。 
一 昌 一 毛 一 卡 革 三 尽 小 

。， 使 用 后 在 一 定时 间 内 进入 上 一口 
一 二 一 上 ,机体 可 发 挥 特 殊 能 力 。 


: 这 下 从 双 工 二 尽 下 
仙人 可 令 被 破坏 的 装甲 值 100 多 回复， 
发 现 后 一 定 要 回收 。 


和 又 窒 > 司 儿 咱 工 水 > 工 二 > 下 赤 
发 动 又 只 祥 书 儿 眼 工 水 > 上 尺 
上 的 道具 。 
又 玉 之 忆 儿 咱 工 水 > 工 二 尺 卜 黄 

发 动 又 只 六 书 儿 工 水 > : 千 工 
口 一 的 道具 。 
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替身 键 
按 此 键 后 ， 角 色 
的 替身 便 会 出 现 ,从 而 进入 替身 模式 。 


新 推出 的 2D 对 战 游戏 ， 作品 从 原著 出 发 ， 替身 攻击 (替身 模式 时 替身 的 专用 攻击 ) ” 国 一 国 一 国庆 丰 


引入 了 替身 的 概念 ， 从 而 使 得 对 战 时 的 变 在 蔡 身 模式 发 动 时 , 便 可 以 利用 蔡 身 使 用 这 一 专 有 攻击 。 这 种 攻击 有 些 类 似 于 以 
化 更 丰富 ， 其 实战 技巧 也 与 过 去 的 作品 有 | 前 游戏 中 的 CHAIN SS 从 全 才 汪 中 二 名 三 人 交 全 伤害 。 熟悉 CHAIN 
极 大 的 不 同 。 COMBO 的 


游戏 有 着 我 们 所 熟悉 的 必 杀 技 和 超 必 | 玩家 相信 可 
杀 技 , 同时 也 有 新 加 入 了 蔡 身 攻击 , 究竟 如 | 很 快 学 握 这 ， 
何 才能 活用 新 系统 为 自己 创造 有 利 局 面 ，| 一 技巧 ， 并 
是 本 作 最 大 的 课题 之 一 。 活用 之 。 


转身 国 因 刚 j 技 受 身 指出 时 合作 同时 按 
当 和 对 手 近 身 时 , 发 动 这 当 被 对 手 的 攻击 击 飞 时 ， 
一 技巧 便 可 转 到 对 手 的 身后 ,| | 只 要 按 下 两 个 攻击 键 便 可 以 
然后 对 其 施 以 强力 的 攻击 。 因 | | 重 整 体 势 。 受 身 时 利用 方向 键 
此 ,这 是 实战 中 常用 的 技巧 。 则 可 改变 方向 。 


防御 弹 开 
防御 时 人 人) @) 全 ) 同时 按 
防御 对 手 攻击 时 , 只 要 同 
时 按 下 三 个 攻击 键 , 便 可 将 对 
手 弹 开 一 定 距离 。 


配合 攻击 

这 是 玩 者 必须 掌握 的 系 
统 。 当 玩 者 启动 指令 入 力 后 ， 
这 时 按 住 蔡 身 键 , 然后 再 按 攻 
击 键 , 这 样 蔡 身 便 会 进入 攻击 
程序 。 当 玩 者 放 开 $ 键 后 , 便 
可 操作 角色 与 蔡 身 一 同 向 对 
手 进行 攻击 。 


防御 抵消 奏 身 使 用 ,发 杀 挝 B ， 
防 利 时 1 + 四 本 体 也 可 同时 进行 攻击 :1 
防 咎 对 手 的 攻击 时 , 输入 | 。 在 游戏 中 ， 蔡 身 使 用 必 条 技 向 对 手 进行 攻击 的 时 候 ， 玩 者 
以 上 指令 ， 便 可 发 动 防御 抵 | 可 操纵 本 体 进行 独立 的 攻击 。 也 就 是 说 本 体 可 以 和 蔡 身 向 对 手 
,向 对 手 进行 反击 。 夹攻 ， 从 而 给 其 造成 极 大 
的 伤害 。 需 要 注意 的 是 ， 
本 体 防御 方面 可 能 会 有 
些 混乱 ， 所 以 战斗 中 务必 


小 心 。 此 系统 是 本 作 的 重 
要 特色 之 一 同时 也 是 交 站 时 册 

可 [已 由 线 ， 同 可 
敌 致 胜 的 关键 所 在 。 。 造成 极 大 的 伤害 。 
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白金 之 星 竺 所 隐 者 
去 , 订 - 地 C 关 RE 国 ”和 卉 稚 夫 .天 斯 达 


人 唤 啦 噢 啦 “本 创办 


ET 


恶魔 、 
诅 吃 罗 迪 波 上 阿 反 往 理 德 


(的 6 同时 拉 
(OICE 可 以 利用 自己 的 替身 来 向 对 方 发 动 奇袭 。 


本 游戏 中 奇妙 的 必 杀 技 


看 看 出 场 人 物 的 必 杀 技 , 最 先 感到 的 是 名 字 的 奇异 , 承 太 
郎 的 才 忌 才 己 "为 首 、 恰 卡 的 “ 觉 亢 大 藉 ” 阿 雷 西 的 “绝望 才 
才 才 大 检 义 ! ”等 全 是 用 话 做 技 名 的 。 这 也 许 是 这 个 游戏 的 特 
征 吧 ! 

但 是 写 在 攻略 上 也 许 就 不 太 好 理解 了 ， 我 们 在 制作 本 攻 
略 的 时 候 尽量 将 这 些 话 都 翻译 了 出 来 ， 主 要 是 希望 能 方便 玩 
家 阅读 。 

巡视 各 人 物 的 特征 及 必 杀 技 。 承 太郎 是 比较 正统 类 型 的 
人 物 。 超 级 COMBO " 字 y 祥 y 才 己 ” 是 用 才 己 才 孔 冲刺 突击 
对 手 的 技 ,与 原作 印象 相似 。 

花 京 院 、 阿 布 德尔 、 波 鲁 那 
雷 夫 3 个 人 ， 可 进行 远 距 离 操 
作 , 可 攻击 到 很 远 地 方 。 花 京 院 
有 必 杀 技 “ 法 皇 之 结 界 ”阿布 
德尔 有 “ 它 口 又 了 77 了 1 如一 个 全 ， 
中文 一 ”、 波 鲁 那 雷 夫 有 超级 ,是 同 人 
COMBO 也 一 了 一 示 1 纺 才 了 7 "、“ 己 双 > 之 ay 上 "等 , 看 过 
原作 就 会 攻击 了 。 在 我 们 的 攻略 中 ,这些 招 术 都 有 相应 的 中 文 
名 字 ， 相 信和 如 果 你 看 过 原作 的 话 应 该 可 以 对 其 性 能 有 更 为 深 
入 的 了 解 。 

知悉 夫 有 许多 用 波纹 的 必 杀 技 。 " 山 吹 色 的 波纹 疾走 ?和 
“青绿 波纹 疾走 ” 均 在 游戏 中 出 现 。 可 作为 必 杀 技 ; 使 用 超级 
COMBO 时 还 可 看 到 乔 么 夫 年 轻 时 的 样子 。 

伊 奇 可 在 跳跃 中 摇 把 向 上 在 空中 浮游 。“> 下 之 艺 > 
夕 动作 不 大 但 很 厉害 。 

阿 雷 西 的 必 杀 技 " 方 寺 所 蕊 上 砍 y! 一 旦 击 中 , 就 可 以 发 
展 为 多 种 结合 。 

恰 卡 的 强力 攻击 很 厉害 ,用 " 觉 亢 大 头 ”“ 学 会 的 技 还 可 在 
防守 中 反击 回去 。 

迪 波 善 长 奇袭 攻击 , 突然 发 动 的 必 杀 技 也 很 多 , 攻击 范围 
也 加 大 了 。 

米 特 拉 只 有 两 种 必 杀 技 , 但 有 3 种 超级 COMBO , 特别 是 
天 1 才 一 夕 T 人 一定 要 用 上 。 


“ 街 霸 ” 系 列 留 有 很 多 作 
品 。 它 的 问世 在 游戏 夫 卷 起 了 一 
股 强劲 的 对 战 游戏 旋风 ,对 你 个 


问世 以 来 和 往 会 带 来 夫 大 影响 ， 
如 邻 已 发 展 成 为 一 入 得 傅 更 效 。 
为 何 佐 育 如 此 二 大 的 生 耸 力 呢 ? 
丰 我 八 夹 再 一 和 在 它 的 春 力 所 在 。 


引起 了 混乱 , 虽说 超级 受 欢 迎 游 
戏 都 难以 逃脱 这 种 命运 , 但 是 当 


的 速度 , 游戏 者 可 以 根据 各 自 的 
喜好 挑选 不 同 的 速度 。 


时 的 情况 仍然 可 以 说 是 空前 绝 


游戏 界 的 贡献 是 不 可 估量 的 。 其 
后 不 断 推出 的 续 作 更 是 成 绩 不 
凡 , 所 以 ,一 直到 现在 ,这 一 系列 
仍然 受到 游戏 迷 们 的 喜爱 。 

“ 街 霸 I 的 问世 在 游戏 界 


掀起 了 一 股 街 霸 热潮 ,对 人 战 
和 包括 对 维 加 在 内 的 对 CPU 战 
都 使 游戏 迷 们 为 之 疯狂 。 


1991 年 “ 街 震 ”I 的 发 售 拉 
开 了 传奇 的 序幕 。 美 丽 的 背景 画 
面 , 连贯 的 动作 , 不 绝 于 耳 的 必 
杀 技 叫 声 ,一 时 间 游 戏迷 们 都 成 
了 街 霸 的 俘虏 。 

但 是 ,最初 对 战 并 没有 引起 
太 强 烈 的 反响 , 只 有 了 
者 对 这 种 类 型 的 游戏 感 兴趣 
时 关于 “ 街 霸 工 ， an 
玩家 中 有 着 不 同 的 评价 。 

之 后 ， 又 推出 了 “ 街 霸 I 
DASH ”一 部 纯粹 对 战 游 戏 。 以 
它 为 契机 , 在 “ 街 霸 正 后 期 普及 
的 对 战 有 了 更 快 的 发 展 。 
游戏 者 在 前 作 中 不 能 使 用 
的 四 天 王 们 在 这 部 新 作 中 也 成 
为 可 选 人 物 ， 游 戏 者 可 在 .12 个 
人 物 当中 随意 挑选 。 以 前 , 必 杀 
技 只 能 看 看 而 已 ， 而 在 新 作 中 ， 


游戏 者 可 以 杀 自 尝试 其 威力 。 那 
种 感动 至 今 仍 难 以 忘怀 。 
在 此 之 后 不 久 ， 


DASH TURBO 问世 了 。 但 是 ， 
当时 大 量 的 COPY 基板 的 上 市 


后 的 。 

这 部 “ 街 震 ITURBO "最 大 
的 特点 是 ”高速 化 。 游 戏 的 展开 
令 人 目不暇接 , 动作 速度 之 快 也 


这 部 “ 街 震 I 工 X” 最 受 欢 迎 
的 地 方 大 概 要 算 它 的 “ 超 必 杀 
技 " 了 。 如 果 游 戏 者 发 出 的 必 杀 
技 或 普通 技击 中 了 对 手 ， 气 槽 - 
会 逐渐 增长 , 当 气 模 被 积 满 即 可 


给 游戏 者 带 来 极 大 的 满足 s 

“ 街 震 ITURBO” 走 在 高 速 
化 最 前 端 ,在 当时 卉 称 "最 快 "。 
可 是 , 在 现在 看 来 , 它 的 速度 不 
过 是 普通 速度 , 在 一 些 游戏 者 的 


使 用 超 必 杀 技 。 受 这 部 作品 的 影 
响 , 其 它 的 格斗 游戏 也 纷纷 引入 
“ 气 槽 "这 一 设 定 。 另 外 , 豪 鬼 在 
这 部 作品 中 首次 登场 , 受到 游戏 
迷 们 的 喜爱 。 街 霸 IX -是 一 部 


眼中 , 它 的 速度 甚至 可 以 说 是 很 
慢 的 。 时 代 的 发 展 真 是 太 忆 了 。 


完成 度 很 高 的 作品 , 至 今 仍 受 到 
游戏 迷 的 青睐 


连续 推出 3 部 续 作 的 “ 街 霸 
系列 "不 久 又 推出 了 全 新 面貌 的 
第 4 部 续 作 。 这 就 是 “超级 街 霸 
EL， 新 挑战 者 ”在 这 部 作品 中 又 
增加 了 4 个 可 选 信物。 
基板 变 为 CPS 2, 背景 画面 
自 不 必 说 , 在 音效 制作 方面 有 了 
飞跃 性 的 突破 。 

此 外 , 作品 中 还 引入 了 淘汰 
赛 这 种 划时代 的 新 系统 , 为 了 让 
游戏 者 充分 布置 战略 , 游戏 速度 
设 定 得 比较 慢 。 

后 来 “超级 街 霸 工 X" 又 合 


“ 街 霸 开 系列 以 和 告终 ， 


但 是 在 它 之 后 推出 的 一 些 作品 
仍旧 很 受 欢迎 。 

“ 街 震 ZERO”, 正如 名 称 所 
示 , 它 的 故事 发 生 在 初代 ` 街 霸 
之 前 。 而 “ 街 霸 亚 ”的 特点 是 以 
“新 世代 ”为 主题 展开 游戏 。 此 
外 ， 街 震 EX ”使 用 了 多 边 形 披 
术 , 完 成 度 很 高 , 它 让 昔日 的 街 
霸 迷 更 加 痢 狂 。 

还 有 一 些 其 它 游戏 人 物 和 
“ 街 震 ” 人 物 共 同 登 场 的 作品 ， 
如 :“X -MEN VS 街 霸 ” 以 及 


场 了 , 它 被 称 作 是 “ 街 霸 "系列 的 
集大成 者 。 这 部 作品 设 定 了 不 同 


“ 街 雪 工本 


“ 街 霸 之 口袋 战士 "等 等 ,它们 以 


人 


旺旺 友 轩 4/ 时- 


“ 街 香 系列 的 进化 


一 AN 
吕 
由 此 | 


HSVd 一 
088nl HSYQq= 划 世 


在 前 面 我 们 介绍 了 “ 街 霸 ” 
的 发 展 历史 , 作为 2D 格斗 游戏 
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夸 义 


街 村 咱 


之 后 ， 他 们 就 开始 追求 更 加 刺 
激 的 东西 了 。 于 是 ,对 人 战 拉 开 


可 | 


的 经 典 之 作 , 其 意义 之 深远 是 无 


法 用 简单 的 言语 来 表达 的 。 从 ”7 


该 系列 派生 出 来 的 作品 吸取 了 
各 种 流行 因素 ,从 而 使 得 一 批 更 
适合 时 代 需 要 的 游戏 诞生 出 
来 。 下 面 ,我 们 为 大 家 分 析 一 下 


街 霸 在 玩家 心中 的 成 长 历程 。 
， 有 中 
往 妇 由 东 


我们 想 使 出 潇洒 漂亮 的 必 
杀 技 。 ` 可 以 说 ， 几 乎 全 部 的 游 
戏迷 都 这 样 想 。 

那 时 ,对战 游戏 还 处 于 次 要 
地 位 ,没有 得 到 广泛 地 利用 。 游 
戏迷 们 经 常 为 如 何 找到 比较 空 
的 游戏 厅 而 四 处 奔走 。 
不 到 较 空 的 游戏 厅 , 即 使 站 着 等 
也 要 玩 。 就 是 那样 一 个 时 代 。 


当初 四 天 王 登 场 时 ， 游 戏 
迷 们 几乎 挤 破 了 游戏 厅 。 那 些 
看 起 来 凶猛 的 招 术 ， 只 要 你 抓 
住 了 它 的 规律 ,就 可 以 通关 。 


子 幕 。 


对 战 游戏 开始 在 各 地 流行 
起 来 , 最 初 , 大 显 神威 的 是 主人 
公 隆 和 肯 。 

当时 已 经 能 自由 使 用 有 相 
当 难 度 的 升 龙 拳 的 游戏 迷 们 立 
即 在 对 战 中 将 其 导入 实战 。 于 
是 ,波动 升 龙 涯 登场 了 。 


先 发 出 波动 源 ， 当 对 手 跳 
起 躲 内 时 ， 用 无 政 的 升 龙 源 将 
其 击落 。 将 对 手 副 入 画面 一 端 
后 再 用 这 一 招 则 更 有 效 。 

此 外 ， 使 用 速度 很 快 的 重 


国脚 将 对 方 踢 倒 之 后 再 使 用 跳 踢 


或 轻 脚 , 当 对 方 抵挡 时 , 再 使 用 
摔 投 技 ， 这 是 最 基本 的 也 是 很 
富 于 变化 的 招 术 。 

但 是 ， 隆 和 肯 也 是 有 弱点 
的 ， 比 如 其 升 龙 源 不 能 对 付 布 
兰 卡 的 快速 跳跃 ; 而 达尔 锡 的 


是 ， 当 游戏 迷 们 已 经 可 
以 轻易 地 打败 机 器 的 时 代 到 来 


速度 较 慢 的 大 幅度 滑动 也 可 从 
波动 源 下 滑 过 。 
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街 柑 由 第 2 冲击 


随 着 时 代 的 发 展 , 隆 和 肯 再 
也 不 是 玩家 最 强 的 选择 。 人 们 
通过 对 “ 街 霸 各 个 系统 和 角色 
招 术 性 能 的 了 解 ,开发 出 了 许多 
怪异 而 且 强 力 的 角色 !  、， 

在 街 霸 开 的 时 代 ;* 人 们 便 
发 现 达尔 锡 足 以 与 隆 和 上 衣 抗 衡 ， 
当 隆 和 肯 跳 跃 攻击 时 ,只 要 达尔 
锡 没 有 处 于 发 招 之 中 就 可 用 普 
通 技 轻易 地 将 他 们 击落 ,即使 逢 
龙 拳 击 中 了 达尔 锡 伸 长 的 手脚 
比 时 的 升 龙 源 不 能 将 地 上 的 人 
击 倒 ) 也 判定 达尔 锡 反击 成 功 。 
当然 ,波动 源 也 是 大 幅 滑 动 的 诱 
饵 。 此 外 , 达尔 锡 向 后 跳跃 后 的 
重 源 和 重 腿 对 跳跃 进攻 的 对 手 
特别 有 效 ， 可 以 对 抗 春 丽 和布 
兰 卡 。 因 此 ,达尔 锡 一 下 子 上 升 
为 上 位 人 物 。 


一 、 


春 丽 在 “ 街 霸 ”系列 的 各 个 


作品 中 都 有 着 强劲 的 实力 ,其 速 
度 及 空中 摔 投 技 的 强度 从 未 有 
所 改变 ,而 且 连 续 技 也 得 到 了 发 
展 ,给 对 手 带 来 不 小 的 威胁 。 
敦厚 的 了 本 田 可 以 灵活 
地 跳 起 误 过 飞行 道具 , 另外 , 超 
级 小 鸟 坐 和 瞬间 无 敌 的 头 锤 也 
使 本 田 在 游戏 迷 中 威信 逐渐 提 
高 起 来 。 在 "ZERO 3 中 归来 的 
本 田 是 否 能 够 再 显 昔 日 雄风 呢 ? 


被 誉 为 最 强 者 的 豪 鬼 在 实 
战 中 反而 并 不 厉害 ,其 招 术 性 能 
虽 佳 ,但 尚 不 足以 与 使 用 熟练 的 
隆 和 肯 相 比拼 。 
于 玩家 口味 的 变化 以 及 
硬件 性 能 的 进步 ， 街 霸 "系列 可 
选用 的 角色 越 来 越 多 ,从 初代 只 
能 用 隆 和 肯 过 关 , 到 如 会 的 ZE- 
RO3 中 一 共 已 有 近 30 人 登场 ， 
玩家 的 选择 已 更 趋向 多 元 化 , 隆 
和 肯 已 并 非 人 们 的 最 爱 。 可 以 
说 ,现在 的 ` 街 霸 "中 已 没有 绝对 
的 弱者 ,而 胜 负 更 多 的 是 取决 于 
操作 者 个 人 的 能 力 。 

总 之 ， 街 霸 是 对 战 游戏 史 
上 不 可 多 得 的 名 珠 , 其 地 位 是 
法 取代 的 。 


时 至 今 


,“ 街 霸 ” 系 列 仍 
然 有 新 作 推 出 ， 虽 然 已 分 流 为 
不 同 风格 的 作品 ， 但 是 其 拥护 
者 有 增 无 减 。 
如 会 在 我 们 谈 起 “街头 霸 
王 至 超级 街头 霸王 开 为 止 的 
几 部 作品 时 ， 焦 点 主要 是 围绕 
着 其 对 后 代 游 戏 的 影响 ， 至 于 
实战 技巧 已 无 意义 可 言 。 

我 们 在 后 面 将 会 为 大 家 介 
绍 “ 街 霸 ” 几 部 较 新 作品 的 系统 
及 出 招 , 因 篇 幅 有 限 , 我 们 对 部 
分 作品 只 作 简 要 说 明 ， 而 对 于 
像 “街头 霸王 亚 ~ 第 二 冲击 和 
“街头 霸王 EX 2” 以 及 “街头 霸 
王 ZERO 3 等 新 作 则 会 有 详尽 
的 分 析 


亡 


味 3 


鲁 跳 起 中 玉 ( 要 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 轻 


卫 x 4 一 站 立 重 P 一 真空 波动 拳 (LV3) 
侠 “条件 :对 手 近 版 边 " 跳 起 中 P 一 上 下 轻 玉 一 中 
下 重 P 一 真空 龙 卷 旋风 脚 (LV3) 一 跳 起 中 了 


合 跳 起 中 天 ( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 轻 P 一 站 立 
轻 K 一 站 立 中 P 一 升 龙 裂 破 (LV3) 

@ 条 件 :对 手 近 版 边 " 空 中 龙 卷 旋风 脚 (2HIT) 

一 足下 既 K 一 足下 中 KK 一 神龙 涯 (LV3) 


和 @@ 轻 .JAGUAR KICK 一 足下 轻 K 一 
JAGUAR VARIED ASSAULT(LV3) 


萨 加 特 
SACAT) 

鲁 跳 起 轻 习 ( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 轻 P 一 

站 立 中 了 一 TIGER RAID (LVT) 一 
TIGER CANNON(LV1) 

全 条 件 :对 手 近 版 边 / 对 春 丽 专用 "” 跳 起 重 

天 一 站 立 轻 P 一 站 立 中 了 一 TIGER 

RAID(LV3) 一 重 TIGER BLOW 


尺 尘 


鲁 条 件 : 对 手 近 版 边 跳 起 中 K 一 站 立 轻 


P x 4 一 站 立 轻 和 一 干裂 周 (CLV1) 一 霸 山 


天 升 脚 (LV2) 
全 条件 :对 手 近 版 边 跳 起 重 P 一 站 立 轻 P x 3 一 
足下 中 K 一 干裂 疫 (LV1T) 一 气功 掌 (LV2) 


全 


@ 条 件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 重 


足下 轻 P- 足 


全 “条 件 :对 手 于 版 边 " 跳 起 重 KK 一 站 立 轻 P 一 站 
立 中 ?一 站 立 重 了 一 站 立 重 P 一 首 铬 

@@ 条件 :自己 与 对 手 在 中 场 位 置 “ 跳 起 重 KK 一 ' 站 

立 轻 P 一 武神 狱 锁 尖 『 一 武神 八 双 源 (LV3) 


全 条 件 : 对 手 近 墙 边 ” 跳 起 重 K- 距 下 轻 一 :站 
立 轻 P 一 足下 重 KK 一 灵魂 飞弹 一 灵魂 之 简 

@ “条件 : 对 手 近 墙 边 " 跳 起 重 天 一 站 立 中 天 一 

灵魂 幻影 (LVH) 一 滑 踢 x 2 一 足下 中 P 一 灵魂 飞 阐 (LV2) 


人 

合 跳 起 重 K 一 吕 下 中 K-PSYCHO CRASHER(LV3) 

@@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 与 对 手相 隔 较 远 距 
离 ” 轻 PSYCHO SHOT 一 跳 起 重 P 一 瞳 下 
中 KKNEE PRESS NIGHTMARE(LV3) 


鳞 “ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 与 对 手相 隔 一段 距 
离 轻 斩 空 波动 涯 一 (落地 后 再 跳 起 ) 一 重 
斩 空 波动 源 一 站 立 轻 P 一 足下 中 K 一 灭 杀 


吧 


下 中 了 一 轻 手 刀 一 足下 中 玉 
合 条 件 : 自 己 较 近 版 边 " 跳 起 中 和 (要 击 中 对 手 


鳞 跳 起 重 了 一 站 立 中 了 一 足下 中 玉 一 
JAGUAR VARIED ASSAULT(LV3) 


， 冯 


@@BODY PRESS 一 站 立 轻 尼 一 足下 中 P 一 
蹲 下 重 P( 第 THIT) 一 BULL HEAD 

图 BODY PRESS 一 让 立 轻 买 一 凡 下 中 P 一 
足下 重 P( 第 1HIT) 一 THE BIRDIE(LV3) 
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背部 ) 一 入 下 轻 P x 4 一 足下 中 P 一 CROSS 
FIRE BRITZ(LVH) 一 超 脚 刀 (LV2) 


鲁 跳 起 重 P 一 站 立 轻 P 一 站 立 轻 尼 一 站 立 
重 KK 一 耐久 BURNING 

合 跳 起 重 必 一 站 立 轻 玉 一 站 立 中 玉 一 站 立 
重 必 一 冥 款 之 礼 


豪 升 龙 (LV3) 

便 “ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 与 对 手相 隔 一 段 距 
离 ” 轻 斩 空 波动 举 一 (落地 后 再 跳 起 ) 一 重 
新 空 波 动 源 一 罚 下 轻 必 一 灭 杀 豪 波 动 


仿 跳 起 中 区 ( 击 中 对 手表 部 ) 一 足下 轻 P 一 站 立 
轻 K 一 噶 下 中 KK 一 震 空 我 道 源 (LV3) 

仿 跳 起 中 和 ( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 轻 Px 2 一 足 
下 重 了 重 断 空 法 一 晃 龙 烈火 (LV3) 


对 应 机 种 :PS.SS、ARC 
发 售 日 :1996 年 3 月 


@ 条件: 对 手 近 版 边 ” 帐 前 重 PP 傅 下 轻 
P 一 足下 中 P 一 真 龙 卷 旋风 脚 (LV2) 
一 真空 波动 源 (LV1) 

@@ (0C 发 动 ) 一 足下 重 KK 一 灼热 波动 拳 x 
5 一 轻 升 龙 源 x 2 一 重 升 龙 拳 


@ “条 件 :对 手 近 版 边 " 跳 起 重 P 一 足下 轻 玫 
x3 一 升 龙 裂 破 (LV3) 
@@ 跳 起 (OC 发 动 ) 一 [空中 重 K 一 重 龙 卷 旋 
风 脚 x 3 一 站 立 中 K 一 ' 重 升 龙 源 ] 


ADON 
( 阿 顿 ) 
@@ 跳 起 重 了 一 足下 轻 P x2 一 JAGUAR 
VARIED ASSAULT(LV3) 


为 (OC 发 动 ) 一 足下 轻 玫 一 轻 JAGUAR 
KICK x 6 一 重 RISING JAGUAR 


@“ 条件: 对 手 于 加 下 后 起 身 时 或 起 身 二 落 
地 时 ”足下 轻 天 一 足下 重 P( 第 1HIT) 一 
THE BIRDIE(LV3) 

@@ (0C 发 动 ) 一 足下 重 和 一 嘛 下 中 K 一 BULL 
HORN 一 [站 立 中 KBULL HORN] x2 


人 @ 跳 起 重 K 一 瞳 下 轻 P 一 站 立 中 P 一 站 立 
重 P 一 武神 刚 雷 脚 (LV3) 

@(OC 发 动 ) 一 足下 重 一 中 武神 旋风 肢 
x 3 一 重 武神 旋风 脚 


人 @@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 一 站 立 中 P 一 
足下 轻 K 一 乱 根 
僵 跳 起 重 P 一 (OC 发 动 ) 一 足下 重 P 一 盛 根源 x4 


(CHUN - ID 


“条 件 :对 手 近 版 边 " 跳 起 重 了 一 足下 中 
P x 2 一 干裂 脚 (LV1) 一 (OC 发 动 ) 一 
P 一 下 标 P-TIGER GENOCIDE(LV3) [ 重 天 升 脚 一 轻 天 升 脚 一 重 天 升 脚 ] 


) 一 足下 重 


@ 跳 起 轻 K( 要 击 中 对 手背 部 


@ “条件 : 对 手 于 版 边 ” 跳 起 重 和 一 (OC 发 
动 ) 一 足下 重 K 一 百 裂 脚 一 挑 妊 


全 (0OC 改动 ) 一 [足下 重 必 一 重 TIGER 
CRASH x 4 一 重 TIGER BLOW] 


全 跳 起 中 尼 ( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 中 P 一 
足下 重 了 一 冥 土 之 礼 (LV3) 

合 (0C 发 动 ) 一 [ 轻 地 狱 SCRAPE 一 中 地 狱 
SCRAPE] x 3 一 下 重 P 一 耐久 BURNING 


人 一 足下 轻 
Px2 一 足下 轻 玉 一 CROSS FIRE 
BRITZ (LV1) 一 超 脚 刀 (LV2) 

@@ (0C 发 动 ) 一 足下 重 K- 权 $ 超 脚 刀 一 重 脚 刀 x3 


国 (OC 发 动 ) 一 足下 重 P 一 PSYCHO 
SHOT x 9 一 DOUBLE KNEE PRESS 

@@ (与 对 手相 隔 一 段 距离 ,然后 发 动 OC ) 一 
PSYCHO SHOT x 9 一 跳 起 重 必 一 近 身 站 
立 重 必 (第 1HIT) 一 DOUBLE KNEE PRESS 


国 跳 起 一 (空中 发 动 OC) 一 FLYING BODY 
ATTACK 一 站 立 中 天 一 VANISHING 
ELAT] x 4 一 SCREW PILE 

@@ (0C 发 动 ) 一 足下 重 一 VANISHING 
FLAT x4 一 QUICK DOUBLE LARIAT x4 


ss 


x 4 一 重 灵魂 之 镜 一 超 灵魂 之 简 
全 ( 吸 了 对 手 超过 7 个 飞 道具 ) 一 跳 起 (OC 
发 动 ) 一 站 立 重 P 一 灵魂 波 xS 


7 


重 空 中 下 钻 一 足下 
@(OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 瑜 铬 天 火 x6 


K 一 超 瑜 珈 火焰 


条 件 : 尽 流 ” 跳 起 重 (2HIT) 一 足下 轻 
K 一 蛇 咬 只 (LV3) 
和 @@ (并 流 ) 跳 起 重 人 一 障 下 轻 P x 2 一 足下 中 
P 一 惨 景 多 (LV2) 一 (立即 转 为 尽 流 ) 一 蛇 
咬 只 (LV1) 


(ROLENTO) 


@ (0OC 发 动 ) 一 瞳 下 重 K 一 (向 前 
JUMP) 一 空中 轻 玉 x4 一 (向 前 
JUMP) 一 空中 轻 玉 x 4 一 (向 前 
JUMP) 一 空中 轻 玉 x2 

@@ (OC 发 动 ) 一 噶 下 重 K 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 空中 重 K x 4 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 站 立 重 KK 一 空中 重 KK 一 4 一 
STINGER 


HIGH 
HIGH 
HIGH 


重 P 一 站 立 轻 
P 一 灭 杀 豪 波动 


@“ 条 件 : 对 手 于 版 边 ” 跳 
P 一 障 下 轻 P 一 蹲 下 
(LV3) 

@@ (0OC 发 动 ) 一 足下 中 KK 一 重 灼热 波动 源 
一 轻 豪 升 龙 源 x 2 一 重 灼 热 波动 拳 一重 
豪 升 龙 源 


和 @ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 轻 Px 
2 一 必 胜 无 赖 涯 (LV3) 

@ (0C 发 动 ) 一 呈 下 重 K-' 我 道 源 一 轻 兄 
龙 源 x 3 一 重 断 空 肢 
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人 @ 跳 起 重 P 一 入 下 中 Px2 一 KILLER BEE ASSAULT 
@@ 跳 起 重 玫 一 (OC 发 动 ) 一 足下 重 脚 一 轻 
CANNON SPIKE 一 ' 轻 ACCELERATOR 
SPIN KNUCKLE x3 - 重 CANNON 


SPIKE 


@“ 条 件 : 对 于 近 版 边 。 跳 前 重 P 一 足下 轻 
P 一 足下 中 P 一 真空 龙 卷 放 风 脚 (LV2) 
一 灭 杀 豪 升 龙 (LVH) 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 轻 龙 卷 旋 风 脚 
x 5 一 重 升 龙 源 


@ “条件 : 对 手 近 版 边 ”( 与 对 手相 隔 一 段 距 
离 ) 斩 空 波 劝 拳 一 跳 起 重 了 一 足下 中 
了 一 足下 中 K 一 灭 杀 豪 波 动 (LLV3) 

@ “条 件 : 对 手 近 版 边 ”( 写 对 手相 隔 一 段 距 
离 ) 斩 空 波动 源 一 天 魔 空 丸 脚 一 瞳 下 中 
P 一 足下 中 和 一 灭 杀 豪 波动 LV3) 一 重 
豪 升 龙 源 


@ “条件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 重 P 一 足下 轻 
P 一 站 立 轻 P 一 足下 中 P 一 波动 源 

@@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 轻 P x 
2 一 足下 中 了 一 波动 源 


条 件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 重 P 一 蹲 下 轻 


"足下 中 P 一 龙 卷 旋风 脚 
@@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 轻 Px 
2 一 足下 中 P 一 龙 卷 旋风 肢 


旧版 春 丽 
(CHUN -ID 
昌 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) -站 立 重 P_, 百 裂 有 


@@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 轻 Px 
3 一 百 裂 觅 


旧版 达尔 锡 


(DHALSIM ) 


@ 空 中 下 钻 一 足下 中 ?一斑 珈 火焰 
“条 件 : 对 手 近 版 边 足下 中 P x 2 一 ' 重 险 
珈 火焰 


旧版 和 者 尔 赦 -> < 下 
(ZANGIEP) Ni 


@FLYING BODY ATTACK( 击 中 对 手背 

部 ) 一 足下 中 K 一 "DOUBLE LARIAT 

@FLYING BODY ATTACK( 击 中 对 手背 
部 ) 一 喷 下 轻 P x 3 一 障 下 轻 K 


@@ 跳 起 重 K 一 足下 重 P 一 重 TIGER BLOW 
@ 跳 起 轻 KK( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 重 了 一 
足下 轻 P 一 TIGER SHOT 


@@ 跳 起 重 和 一 足下 中 了 一 PSYCHO 
CRASHER. 
@@ 跳 起 重 K 一 站 立 轻 P x 4 一 站 立 轻 用 


空中 爱 身 
空中 受 身 的 方法 ,在 "ZERO 3 "的 游戏 
中 可 合共 分 为 三 种 ， 分 别 是 一 +PP( 前 受 
身 ) 二 + 了 PP( 后 受 身 ) 和 PP( 原 地 受 身 ) 三 
种 ， 当 然 所 有 的 受 身 方 法 均 有 其 不 同 的 用 
途 ， 举 例 来 说 ， 当 被 对 手 击 中 吹 飞 半空 时 ， 
可 能 因为 和 对 手 距离 比较 近 的 关系 ， 很 可 
能 被 对 手 使 用 超 必 杀 技 追击 ， 而 这 时 的 受 
身 选 择 相信 是 原 地 受 身 的 回避 机 率 比 较 
高 , 主要 因为 当 使 用 前 或 后 受 身 时 , 因 逗留 
在 空中 的 时 间 长 ， 所 以 无 敌 时 间 未 及 落地 
而 作出 防御 动作 。 
DOWN 回避 (地 上 爱 身 ) 
在 _ ZERO 3 的 游戏 中 , 玩 者 除了 可 作 
空中 受 身 外 ， 更 可 选择 使 用 转身 移动 的 地 
上 受 身 , 而 受 身 的 种 类 可 分 为 两 种 , 第 一 种 
是 当 玩 者 在 空中 使 出 防御 后 按 KK ,第 二 种 
是 被 对 手 击 中 及 吹 飞 后 按 KK ,而 两 种 的 用 
途 均 可 令 玩 者 在 到 地 时 作 回 转 滚动 的 移 
动 , 但 本 作 的 滚动 距离 和 “ZERO 2” 的 不 
同 , 因为 无 论 在 什么 环境 下 使 用 地 上 受 身 ， 
均 只 会 作出 一 个 特定 距离 的 滚动 。 


对 应 机 种 :PS、ARC 
发 售 日 :1998 年 7 月 


白 各 六 解析 


即 是 被 COUNTER 的 对 手 硬 直 时 间 会 比 平 

时 的 长 。 

GUARD CRUS9SH 
相信 GUARD CRUSH 在 “ZERO 3 ”的 

游戏 上 ， 已 有 大 多 的 玩 者 所 认识 ， 但 其 实 

GUARD CRUSH 的 消费 量 是 有 总 共 三 种 

不 同 的 消费 方式 , 第 一 种 是 站 立 防御 , 第 二 


光 =J9MI 

可 以 说 是 专 为 初 玩 者 而 设 的 游戏 模 
式 ， 以 极 高 的 攻击 威力 和 拥有 最 长 的 
GUARD CRUSH BAR 见 称 ,但 同样 因为 
这 个 原因 , 所 以 SUPER COMBO 的 数量 
只 得 一 个 ， 以 及 只 有 一 招 特定 的 SUPER 
COMBO 使 用 (但 不 用 担心 , 因为 该 击 的 
SUPER COMBO 绝 不 比 和-ISM 的 
LEVEL 3 威力 为 低 ) , 另外 一 些 通常 模式 
同样 有 所 分 别 ， 例 如 没有 ZERO 


种 是 足下 防御 ， 而 最 后 一 种 是 依据 “ 街 霸 
亚 ”的 概念 形成 的 一 瞬 防 御 , 最 前 者 的 站 立 
防御 是 消费 正常 的 GUARD CRUSH ,而 第 
二 种 的 足下 防御 则 比 站 立 防御 的 消费 量 为 
多 ， 而 后 者 的 一 瞬 防 御 则 可 直接 减少 该 击 
GUARD CRUSH 的 一 半 消 费 量 。 
减低 DAMAGE | 
在 “街头 霸王 ZERO 3” 中 玩 者 是 可 通 
过 特定 方法 令 伤害 减少 的 ， 当 玩 者 被 对 手 
的 连续 技 或 超 必 杀 技 击 中 时 ， 只 要 将 方向 
键 来 回 推动 至 任何 方向 ， 或 连 按 不 同 的 攻 
击 键 , 便 可 将 所 承受 的 DAMAGE 减少 , 而 
当 全 身 进 入 通红 的 阶段 时 ， 正 代表 该 HIT 
的 DAMAGE 正 被 洁 减 。 
反击 (ZERO _ COUNTER) 转 
由 “ZERO 2” 中 的 主要 反击 技 转移 至 
“ZERO 3 当中 , 其 中 的 变动 相当 之 大 , 例 
如 是 消耗 POWER BAR 和 直接 减 收 
GUARD CRUSH BAR 的 上 限 值 一 格 等 等 ， 
男 一 方面 更 将 原 有 可 选择 的 两 种 ZERO 
COUNTER 分 别 由 X -ISM 和 V -ISM 分 
割 ， 虽 然 现 有 的 ZERO COUNTER 无 敌 时 


sd 间 比 以 往 的 更 持久 , 但 因为 种 种 的 变动 , 相 
相信 玩 过 “ZERO 3* 的 朋友 ,都 可 发 现 7 机 
在 本 集 的 游戏 中 ， 时 常 都 会 出 现 一 和 3 
投 技 系 统 


COUNTER HIT 的 字样 ， 而 此 字样 正 代 表 
COUNTER 正式 成 立 ， 而 究竟 COUNTER 
是 怎样 形成 呢 ? 其 实 COUNTER 的 成 立 ， 
是 当 其 中 一 人 使 出 攻击 等 动作 时 ， 被 对 手 
的 攻击 判定 击 中 ,这 样 COUNTER 便 会 成 
立 ， 虽 然 COUNTER 的 攻击 力 没有 显著 的 
增加 , 但 其 实 是 可 以 增加 追 打 的 硬 直 时 间 ， 


由 单一 的 攻击 键 转 变 为 两 键 同 时 按 的 


投 技 , 不 但 增加 了 需要 起 手 的 动作 , 而 且 更 


有 投 技 落空 而 出 现 的 失败 动作 ， 虽 然 说 增 
加 了 每 人 均 有 的 空中 通常 投 ， 但 因为 极度 


容易 落空 的 关系 ， 所 以 使 得 使 用 者 均 需 十 


分 小 心 并 且 一 定 要 有 很 强 的 投 技 意识 才 可 
增加 成 功率 。 


COUNTER 空中 防御 和 挑 妊 动人 


乙 -JSM 

同样 拥有 LEVEL 3 的 SUPER 
COMBO 使 用 , 而 且 更 可 选择 使 用 LEV- 
EL1 至 LEVEL 3 的 SUPER COMBO， 
和 以 往 的 分 别 是 今 集 的 入 力 方 法 改变 为 
不 同 攻击 键 代表 使 不 同 LEVEL 的 SU- 
PER COMBO， 例 如 按 轻 攻 击 键 代 表 
LEVEL 1、 中 攻击 键 代表 LEVEL 2 和 重 
攻击 键 代表 LEVEL 3。 另 一 方面 和 X- 
ISM 的 分 别 是 也- ISM 可 以 空中 防御 、 
使 用 特定 ZERO_ COUNTER 和 多 种 SU- 
PER COMBO\ 但 GUARD CRUSH BAR 
则 比 和 X-ISM 的 少 。 
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讲求 技巧 的 模式 ， 虽 然 没 有 威力 大 
的 SUPER COMBO 使 用 ,但 却 拥有 无 敌 
时 间 颇 长 的 ORIGINAL COMBO 使 用 ， 
而 当中 更 可 分 为 轻 P 轻 K 同 按 的 最 快 
击 出 判定 .中 了 中 玉 同 按 的 正常 击 出 判 
定 和 重 P 重 K 同 按 的 最 慢 击 出 判定 的 
OC。 另 一 方面 更 拥有 空中 防御 、ZERO 
COUNTER 和 增加 特定 特殊 技 的 大 能 ， 


但 小 心 此 个 模式 的 GUARD CRUSH 


BAR 是 三 个 模式 中 最 少 的 。 


招式 名 称 ”| 指令 |x-im|z-im|Y=-im| 
0 
FT RE 到 I9 攻 S 
本 
[26 cream | | |o | 
[asaa | Var | oa 
[asRSRRN | IC-IZcR | | | | 
[vv | | 
四 龙 卷 旋 风 和 脚 的 好 处 

讲 到 龙 卷 旋 风 脚 的 用 途 , 除了 可 在 连续 技 后 
抵消 使 用 外 , 更 可 用 人 透 波 攻击 , 而 在 实战 中 , 可 
利用 其 落地 的 互动 时 间作 突击 之 用 ,例如 践 前 重 
天 一 下 中 和 一 中 龙 卷 旋 风 脚 后 ， 在 落地 互动 后 更 
可 使 用 一 些 例 如 升 在 拳 等 判定 较 大 的 攻击 对 手 ， 
但 二 万 不 要 使 用 波动 举 ， 因 硬 直 时 间 较 长 ， 所 以 
大 多 用 作 单 体 击 出 。 
僵 升 龙 学 使 用 得 宜 

而 对 空 技 方面 , 升 龙 涯 可谓 数一数二 的 可 靠 
对 空 技 , 除了 拥有 上 半身 无 敌 外 ,更 可 在 落地 后 
使 用 龙 卷 旋 风 脚 追击 ， 而 除了 升 龙 源 对 空 外 ， 蹲 
下 重 拳 同样 可 靠 , 还 有 的 是 当 升 龙 源 及 刚 下 重 拳 
均 不 到 位 时 ， 玩 者 是 可 以 使 用 站 立 重 脚 来 对 空 
的 ， 整 体 来 说 隆 在 对 空 技 方面 有 着 丰富 的 选择 ， 
所 以 往往 在 对 战 中 十 分 有 利 。 


全 特 丈 技 的 应 用 

隆 的 特殊 技 锁骨 割 (一 + 中 P) 和 旋风 脚 (一 
+ 中 开 ), 击 出 的 时 间 和 以 往 的 分 别 不 大 , 而 锁骨 
割 的 收 招 硬 直 时 间 则 较 长 ， 容 易 被 对 手 反 击 ， 反 
之 没有 中 段 性 能 的 旋风 脚 不 旦 加 快 了 收 招 时 的 


硬 直 时 间 ， 而 且 更 可 避 开 大 多 的 下 段 攻击 ， 是 不 
错 的 突进 技 ， 讲 到 另 一 招 特殊 技 正 中 二 段 突 (一 
重 P), 此 招 虽然 拥有 两 段 的 攻击 判定 , 但 因 缺 
过 连续 性 能 ， 而 且 极 容易 被 对 手 反击 ,所 以 还 是 
少 用 为 妙 , 而 唯一 可 以 接受 的 是 当成 功 令 对 手 防 
御 正 中 二 段 突 的 话 , 是 可 以 一 下 只 和 夺 去 对 手 的 
格 半 防 御 气 力 模 ! 
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TIGER SHOTVZGROUND TIGER SHOT 
有 和 波动 源 相 同 原理 的 飞 道具 必 杀 技 , 但 
威力 和 连续 性 能 始终 不 高 是 其 缺点 所 在 ， 而 
TIGER SHOT 的 飞 道具 轨道 更 是 纯正 的 上 段 ,所 
以 当 对 手 幢 下 时 便 可 避 开 , 而 另 一 种 击 出 方法 的 
GROUND TIGER SHOT, 则 以 下 段 轨 道 击 出 , 虽 
然 没 有 下 段 的 攻击 判定 ， 但 实用 性 比较 高 ,在 使 
用 前 需 注 意 对 方 的 距离 ,以免 被 对 手 跳 过 攻击 。 
TIGER CRUSH 


纺 率 制 攻 击 有 法 则 

整体 来 说 ，SAGAT 并 不 是 一 个 以 连续 技 作 
主攻 的 角色 ,但 因为 拥有 类 似 TIGER BLOW 等 
的 可 靠 对 空 技 ， 所 以 在 空中 战 方面 会 比较 有 利 ， 
而 在 地 上 战 方面 ， 因 为 失去 威力 大 的 连续 技 使 
,所 以 在 牵制 攻击 方面 , SAGAT 便 是 此 道 的 专 


家 , 例如 其 站 立 中 玉 及 足下 大 卫 等 攻击 , 不 但 判 
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龙 状 旋风 和 脚 

隆 的 突进 必 杀 技 ， 拥 有 纯 上 段 的 吹 飞 判定 ， 
可 在 通常 技 后 抵消 使 用 。 在 对 战 时 使 用 轻 龙 卷 旋 
风 脚 ,落地 时 使 用 判定 大 的 升 龙 源 或 超 必 杀 技 则 
可 组 成 不 错 的 攻击 策略 。 
真空 波动 源 

隆 的 独 有 超 必 杀 技 , 在 X - ISM 中 的 形状 更 
有 所 不 同 ， 而 因为 拥有 多 段 判定 的 《道具 攻击 ， 
所 以 可 用 作 抵 消 对 手 的 飞 道具 ， 从 而 痛击 对 手 ， 
但 留意 今 集 的 真空 波动 源 无 敌 时 间 是 被 稍为 削 
减 ,在 近 距 离 下 使 用 很 容易 被 对 手 反击 成 功 。 
真空 龙 卷 旋风 和 脚 

拥有 极 强 的 破坏 力 ， 而且 有 一 段 能 够 吸入 对 
手 的 能 力 ， 就 算 被 对 手 及 时 防御 ， 仍 会 造成 一 定 
的 尚 减 体力 和 防御 气 档 功 能 , 但 最 主要 的 反而 是 
和 龙 卷 旋风 脚 同样 在 落地 后 有 互动 的 大 能 ,另外 
如 果 使 用 LEVEL 3 击 出 的 话 ， 则 极 有 可 能 连 反 
击 也 照样 击溃 ,是 隆 极 为 可 靠 的 超 必 杀 技 。 
灭 : 升 龙 卷 

隆 新 追加 的 超 必 杀 技 ， 只 可 在 忆 -ISM 时 才 
可 使 用 , 虽 则 拥有 隆 本 身 最 长 无 敌 时 间 的 超 必 杀 
披 ,但 因为 威力 不 大 和 需要 使 用 LEVRL 3 的 关 
系 , 相 比 之 下 反倒 是 真空 龙 卷 旋风 脚 较为 实用 。 


必 和 杀 技 攻击 , 便 可 收 到 互动 及 无 敌 时 间 之 利 了 。 
TIGER BLOWVZTIGER UPPER CUT 

SAGAT 本 身 最 强 的 对 空 技 ， 其 可 靠 性 与 攻 
击 判定 绝对 可 与 升 龙 源 相 比 ， 而 两 者 的 分 别 在 于 
TIGER BLOW 本 身 拥 有 多 段 的 攻击 判定 ， 在 对 
空 方面 绝 无 问 题 。 
TIGER GENOCIDE 

突进 形 超 必 杀 技 ， 不 但 可 在 连续 技 后 使 用 ， 
而 且 更 拥有 相当 的 破坏 力 ， 入 力 又 比较 容易 ， 最 
大 功能 是 有 颇 长 的 无 敌 时 间 ， 是 SAGAT 常用 的 
超 必 杀 技 之 一 。 
TIGER CANNON 

飞 道具 形 超 必 杀 技 ,虽然 有 一 定 程度 的 破坏 
力 , 但 因为 和 TIGER SHOT 同样 只 得 纯 上 段 判 
定 的 关系 ， 除 了 在 连续 技 使 用 外 ， 绝 难 成 功 击 中 
对 手 , 主 要 用 作 击破 对 手 飞 道具 从 而 一 击 必 杀 。 
TIGER RAID 

可 以 话 系 SAGAT 最 佳 代 表 的 超 必 杀 技 ， 不 
但 威力 强大 及 可 在 连续 技 后 使 用 ,而 且 拥 有 出 招 
后 的 互动 功能 ， 就 算 被 对 手 挡 格 ， 在 收 招 时 也 可 


突进 形 几 杀 技 ， 不 但 可 用 作对 空 之 用 ， 而 且 
更 可 在 通常 技 后 作 连 续 技 使 用 ， 另 外 TIGER 
CRUSH 因为 击 出 的 时 间 比 较 快 ， 而 且 在 落地 时 
有 互动 的 特性 ,所 以 同样 可 作 突 击 之 用 ,例如 在 
使 用 TIGER CRUSH 空 震 落地 后 ,再 立即 使 用 超 


定 和 威力 强大 ， 而 且 攻 击 距 离 颇 长 ， 在 牵制 对 手 
方面 会 比较 有 利 ， 更 可 迫使 对 手 前 跳 攻 击 ， 所 以 
多 用 无 妨 。 


立即 作出 防御 动作 ,是 一 招 不 错 的 超 必 杀 技 。 
ANGRY CHARGE 

在 使 用 后 可 直接 增加 TIGER BLOW 的 威 
力 ,但 实际 数值 难以 计算 ， 而 且 在 出 招 时 有 起 手 
动作 ,作用 不 大 的 技巧 。 
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ELECTRIC THUNDER 


| ROLLING ATTACK 
YERTICAL ROLLING “| 上 储 个 +K 


TEAZET 


外 ，VERTICAL ROLLING 是 十 分 可 靠 的 对 空 技 ， 
但 缺点 也 是 在 于 收 招 时 破绽 较 大 , 所 以 要 看 准 机 
会 使 用 才 行 。 


全 利 用 发 电 来 控制 战局 
通常 情况 下 , 利用 轻 P 连 打 所 形成 的 放电 是 


比较 实用 的 ， 因 为 这 一 招 使 出 的 速度 较 快 ， 同 时 
又 可 较 快 地 终止 , 所 以 破绽 较 小 。 只 要 掌握 好 与 
对 手 的 距离 ， 便 可 使 用 这 一 招 给 其 造成 伤害 ， 特 
别 是 对 于 那些 跳 过 来 的 对 手 ， 利 用 此 技巧 更 是 十 
分 理想 的 。 
图 必 杀 技 的 活用 

作为 荔 力 型 的 角色 , 其 ROLLING ATTACK 
是 其 传统 的 攻击 方式 ， 但 因为 本 招 在 被 对 手 防御 
后 将 会 造成 极 大 空隙 , 所 以 使 用 时 务必 小 心 。 此 


VERTICAL ROLLING 

BLANKA 的 对 空 技 , 性 能 一 流 。 动 作 就 是 向 
笠 上 方 滚 去 的 ROLLING ATTACK , 而 且 空 中 对 
手 很 难 对 其 攻击 。 
ROLLING_ATTACK( 人 二 储 一 +P) 

速度 快 而 且 可 避 过 对 手 的 下 段 攻 击 ， 可 作 突 
约 之 用 。 但 对 手 只 需 一 下 站 立 或 朵 下 轻 卫 ,又 或 放 
出 远 距 离 飞 行 具 (如 波动 源 ) 便 可 轻易 将 滚动 中 
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& 储 SA+K, 近 天 时 上 +P 
则 可 在 保证 己方 安全 的 情况 下 ,给 对 手 以 伤害 。 
鲁 必 杀 技 的 灵活 运用 


巴洛克 的 必 杀 技 攻击 范围 很 大 , 但 要 想 熟 练 
的 掌握 其 性 能 却 需要 反复 的 练习 ,然后 才能 准确 
地 击 中 对 手 。FLYING BARCELONA ATTACK 
经 常 可 以 落 在 对 手背 后 向 其 攻击 ， 因 此 是 十 分 实 
用 的 一 招 。 而 对 付 那些 喜爱 频繁 跳跃 的 对 手 , 则 
可 使 用 SKY HIGH CLAW 


X 


鲜 利 用 落 点 来 决定 胜 负 
巴洛克 拥有 极 高 的 移动 力 ， 其 行动 速度 十 分 
快 ， 因 此 可 以 使 对 手 在 战斗 中 摸 不 着 头脑 。 巴 
洛克 的 攻击 范围 也 比较 大 ,， 所 以 只 要 玩 者 能 够 熟 
练 地 掌握 其 各 种 必 杀 技 及 普通 技 的 攻击 距离 ， 便 
可 在 战斗 中 有 效 地 给 予 对 手 伤害 。 值 得 注意 的 
是 ,巴洛克 应 不 断 变 换 攻击 方式 ， 以 避免 被 对 手 
措 清 套路 然后 反击 。 
图 最 具 威 力 的 技巧 


SKY HIGH CLAW 
驰 洛 克 的 攻击 以 中 卫 或 中 攻 所 使 出 的 技巧 出 招 时 与 FLYING BARCELONA ATTACK 


最 为 有 效 , 比如 其 中 了 往往 可 在 较 远 的 地 方 牵制 
对 手 , 而 上 | 中 KK 一 ROLLING CRYSTAL FLASH 


一 样 , 但 三 角 跳 之 后 便 会 打 横 飞 插 向 对 手 。 出 招 
快 而 且 攻 击 判定 大 是 其 优点 ， 对 手 一 是 中 招 , 一 


的 BLANKA 击落 中 ,所 以 要 小 心 使 用 。 
SUPRISE FORWARD 、 

突然 弹 前 一 大 步 ， 与 SURPRISES BACK 一 
样 是 没有 攻击 力 的 。 若 在 近 距 离 使 出 ， 便 会 弹 到 
对 手 的 背后 。 这 时 ; 玩 者 便 可 选择 使 用 (1) 投 技 ; 
(2) 足下 中 天 /站 立 中 KROLLING ATTACK; 
(3) ROLLING ATTACK/VERTICAL 
ROLLINGVELECTRIC THUNDER。 
SUPRISE BACK 

突然 向 后 弹 一 步 ， 并 没有 攻击 力 。 建 议 的 使 
用 方法 ， 是 在 近 距 离 突 然 使 出 ， 然 后 立即 出 轻 
ROLLING ATTACK， 这 时 便 会 在 对 手 的 面前 着 
地 ,之 后 便 可 使 出 投 技 了 。 
AMAZON RIVER RUN 

突然 仰 臣 在 地 上 ,， 并 伸 出 手 向 前 跳 ， 是 一 下 
突袭 用 的 下 段 招式 。 
GROUND SHAPE ROLLING 

可 在 出 招 时 按 着 了 键 不 放 来 储 劲 。 通 常 是 利 
用 出 招 时 的 无 敌 时 间 再 攻击 对 方 。 
TROPICAL HAZARD 

BLANKA 的 新 超 必 杀 技 。 出 招 时 ,BLANKA 
会 跳 到 画面 项 ， 然 后 抓 住 一 棵 树 狂 摇 ， 之 后 便 会 
连 人 带 树 上 的 水 果 向 斜 下 方 插 下 来 。 只 要 玩 者 在 
接近 这 个 瓜 时 按 足下 K, 便 能 将 一 个 瓜 踢 过 去 攻 
击 对 手 , 但 只 可 以 踢 一 下 ,实在 十 分 可 惜 ! 


是 硬 挡 , 是 很 难以 对 空 技 截击 的 ， 因 此 在 实战 中 
巴洛克 可 以 用 此 必 杀 技 作为 主攻 力量 。 
BACK SLASH 

打出 两 下 后 手 翻 ， 翻 得 又 高 又 远 兼 没有 攻击 
力 , 但 全 程 可 避 过 一 切 攻 击 , 用 作 “紧急 撤退 ”最 
佳之 选 。 但 对 手 通常 会 走 过 来 待 你 收 招 时 向 你 使 
出 投 技 。 此 外 , 这 一 技巧 也 是 扰乱 对 手 的 有 效 方 
沪 2 宇 5 
SHORT BACK SLASH 

与 BACK SLASH 似乎 一 样 的 招式 ， 只 不 过 
是 打 一 下 后 翻 。 因 为 弹 后 距离 短 ， 比 起 BACK 
SLASH 安全 , 它 也 可 令 对 手 摸 不 清 自己 的 意图 。 
ROLLING IZUNA DROP 

IZUNA DROP 的 强化 版 , 韦 住 对 手 后 , BAL- 
ROG 是 会 给 予 对 手 几 下 倒 头 锤 的 。 可 惜 的 是 此 
招 除了 用 来 对 付 一 味 死 挡 的 对 手 外 ， 其 命中 率 并 
不 算 高 。 另 外 , 就 算 捉 不 到 对 手 , BARLOG 也 会 
以 手中 爪 直播 向 对 手 的 。 
SCARLET MIRAGE 

BARLOG 的 新 SUPER_ COMBO。 基 本 上 是 
以 连续 后 手 翻 攻击 对 手 的 对 空 招式 ， 虽 然 攻 击 力 
不 算 十 分 强 ， 但 对 于 本 身 拥有 比较 少 对 空 技 的 
BARLOG 而 言 , 这 是 一 招 不 可 多 得 的 一 招 。 
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最 强 流 防 御 术 
丹 的 V-ISM 特有 防御 术 ， 和 和 -MEN VS 
STREET FIGHTER 的 模式 分 别 不 大 ， 当 成 功 防 
御 对 手 的 任何 攻击 后 ， 再 立即 输入 前 方向 + PPP 
同 按 ， 便 可 立即 推 开 对 手 和 己方 的 距离 ， 是 不 错 
的 防御 方法 ,而 在 实 成 上 也 有 相当 的 用 处 。 
挑 峰 技 
在 其 他 角色 的 X - ISM 上 ，, 全 都 是 没有 挑 妊 
技 使 用 的 ， 唯 独 是 和 丹 可 在 X-ISM 中 使 用 挑 峡 
技 , 而 且 更 拥有 攻击 判定 , 以 及 不 能 防御 的 属性 ， 
但 最 大 功能 可 说 是 当 使 用 挑 妊 技 将 空中 的 对 手 


晃 龙 源 
可 以 讲 系 对 空 用 的 对 空 技 , 但 并 没有 隆 和 萨 
加 特 般 拥 有 无 敌 时 间 ， 而 且 攻 击 判定 不 算 太 强 ， 
极 容 易 被 对 手 击落 ,如 果 是 对 空 的 话 ， 倒 不 如 使 
用 足下 重 拳 机 会 还 会 较 高 。 
上 断 空 脚 /空中 断 空 脚 
和 以 往 的 断 空 脚 分 别 不 大 , 出 招 慢 时 收 招 又 
慢 ， 而 且 难 以 作 连 续 技 使 用 ， 唯 一 可 取 的 是 可 以 
跳 过 一 些 例如 波动 源 等 的 道具 后 从 而 攻击 , 但 


” 晃 龙 烈火 


原 地 版 升 龙 烈 破 ， 在 LEVEL 3 下 使 用 倒 会 
踏 上 一 步 ， 但 在 连续 技 后 抵消 使 用 ， 则 极为 容易 
击 空 , 在 对 空 方面 , 虽然 可 有 把 握 地 将 对 手 击 开 ， 
但 效果 和 威力 并 不 理想 , 还 是 使 用 实在 点 的 岁 下 
重 拳 比较 实际 。 

我 道 举 

可 以 说 是 丹 唯 一 的 飞 道具 必 杀 技 , 但 因 距 离 
问题 ,很 可 能 被 对 手 立即 使 用 超 必 杀 技 反击 。 
上 必 胜 无 顿 源 

威力 极 大 的 超 必 杀 技 , 可 在 一 招 间 夺 去 对 手 
大 部 份 体力 是 此 招 的 特色 ， 而 且 更 可 在 连续 技 后 
抵消 使 用 , 但 留意 此 招 超 必 杀 技 和 其 他 角色 的 分 
别 颇 大 , 就 是 必 胜 无 束 源 是 完全 没有 无 敌 时 间 畏 
助 ， 而 且 当 敌人 足下 中 招 时 ， 因 为 必 胜 无 赖 产 其 
中 一 HIT 是 纯 上 段 的 关系 ,被 击 中 的 对 手 是 可 以 
再 次 足下 防御 的 。 

震 空 我 道内 

我 道 源 的 强化 版 ,虽然 攻击 力 和 攻击 距离 均 
有 所 改善 ， 但 在 LEVEL 3 使 用 下 仍 不 及 一 个 画 
面 , 实在 美中不足 , 而 震 空 我 道 源 唯 一 可 取 之 处 ， 


攻击 距离 极 之 难 就 位 , 另外 在 Z- I$ 迎 的 空中 断 
空 脚 ， 不 但 和 地 上 时 使 出 的 差不多 ， 而 且 更 增加 


击 飞 时 ， 对 手 是 不 可 作 空中 受 身 的 ， 但 因 丹 的 挑 
绊 收 招 极 慢 ,所 以 对 战 双方 都 无 法 再 追加 什么 。 


了 落地 时 的 硬 直 时 间 ， 极 容易 被 对 手 痛击 ， 还 是 
少 用 为 妙 。 


便 可 像 真 空 波动 拳 般 可 在 抵消 飞 道具 后 直击 对 
手 , 例如 可 用 作对 手 使 用 中 距离 飞 道具 攻击 时 使 
用 ， 或 事先 使 用 必 杀 技 我 道 源 空 岩 ， 使 对 手 失 去 
惊 觉 后 ,再 使 用 LEVEL 3 击 出 。 


人 将 

此 角色 基本 上 是 一 个 完全 打击 系 的 人 物 , 虽 
然 是 一 有 指令 投 的 招式 , 但 是 由 于 出 招 的 时 间 比 
较 慢 ,所 以 用 作 奇 袭 会 有 不 少 的 困难 。 相 反 , 索 多 
姆 的 通常 技 ( 源 脚 技 ) 的 攻击 意外 地 强 , 所 以 使 用 


通常 披 为 主轴 攻击 会 有 较 大 的 牵制 力 。 要 留意 的 


是 招式 的 使 用 范围 不 是 太 广 泛 ,， 所 以 使 出 时 必须 
极 之 小 心 。 索 多 姆 的 使 用 方法 在 三 个 ISM 中 分 别 

四 不 大 ， 碾 术 也 基本 
相同 。 以 下 我 们 向 
大 家 介绍 其 重要 


X 
X 


站 立 天 P 攻击 判定 十 分 大 ， 用 作 打 击 对 手 
地 上 的 通常 技 会 有 意 想不到 的 效果 。 

站 立 大 K 通常 技 中 距离 最 远 的 一 招 ， 由 于 
攻击 力 不 低 ,所 以 在 中 距离 牵制 力 极 大 。 

足下 中 了 攻击 判定 大 ， 而 且 被 打击 的 判定 
是 比较 低 的 位 置 ,用 作对 空 攻击 极 佳 。 

足下 大 K 由 于 被 打击 的 判定 极 低 ， 所 以 能 
回避 飞 道具 ， 而 且 使 用 恰当 的 话 可 令 对 手 不 能 反 
击 。 

斜 跳 大 P_ 攻 击 判定 大 ， 可 大 把 部 分 的 地 上 
攻击 又 开 , 但 要 注意 判定 消失 比较 快 。 

斜 跳 小 K 攻 
击 判定 长 久 ， 用 于 
背后 攻击 会 有 极 大 


雹 基本 技 的 特点 ,和希 
望 在 对 战 中 给 大 
家 提供 一 些 帮助 : 


的 命中 机 会 。 


ES 
了 
上 


矢 仓 REVERSE 

是 一 招 当 身 技 ( 反 技 ) 的 招式 ,但 是 由 于 有 效 
的 判定 只 是 在 腰部 , 所 以 在 使 用 上 会 有 一 定 的 困 
难 。 
白 丸 CATCHER 


主要 是 用 作 打击 地 上 攻击 之 用 ,如 能 在 对 手 


出 招 时 使 出 会 有 
极 大 的 机 会 成 功 。 
截击 ， 但 攻击 判 电 
定 过 细 和 收 招 时 
间 较 慢 是 最 大 的 
缺点 。 
地 狱 SCRRPE 

基本 上 以 不 同 力度 使 也 会 有 极 大 的 分 别 。 轻 
了 使 出 ,攻击 判定 出 现 得 快 ,而 且 收 招 的 时 间 也 不 
慢 , 是 主要 的 攻击 招式 ;中 了 使 出 的 话 ,攻击 判定 
在 较 高 的 位 置 ， 适 合用 作 先 读 空 之 用 ， 但 要 注意 
打击 足 在 地 上 的 均 人 二 
对 手 时 会 挥 空 。 大 
了 使 出 此 招 的 , 攻 
击 距 离 远 ,但 在 小 
心 在 对 手 挡 格 后 
会 被 反击 。 


关 靖 光 


武神 旋风 脚 


上 +P 之 后 P 


和 @@ 没 有 沧 脚 连续 技 
主力 武器 是 拳脚 连续 技 的 凯 , 在 “ZERO 2” 
中 已 大 受 打击 , 而 来 到 了 最 新 的 "ZERO 3 中 ;不 
但 没有 明显 的 改进 ， 而 且 更 连 足下 中 K( 第 一 
HIT) 作 抵消 连续 技 的 开始 也 被 删除 了 ,但 这 并 不 
代表 源 脚 连续 技 遭 彻底 删除 , 凯 的 站 立 中 P- 站 
立 重 P 便 可 视 为 主要 的 拳脚 连续 技 了 ; 而 且 威 力 
并 没有 被 尖 减 ; 而 且 站 立 中 了 击 出 的 时 间 和 距离 
均 十 分 优良 ,绝对 可 以 成 为 凯 的 源 脚 连续 技 。 
息 脚 招式 转 强 了 

明显 地 加 强 了 的 踢 脚 招 式 ， 除 了 站 立 重 K 
外 , 更 大 幅 地 加 强 了 足下 重 KK 的 扫 脚 ( 滑 铲 脚 )， 
虽然 和 以 往 一 般 不 能 将 对 手 扫 跌 , 但 在 收 召 时 间 
上 明显 地 加 快 了 收 招 时 间 ， 而 且 击 出 的 速度 颇 
快 ， 绝 对 可 威 协 中 距离 的 对 手 ， 另 外 因为 增加 了 
CRITICAL HIT 的 关系 ,在 使 用 扫 脚 击 中 对 手 
后 ,可 有 极 大 机 会 将 对 手 疤 飞 呢 ! 
和 武神 旋风 和 脚 突 用 性 大 增 

和 以 往 一 样 ， 武神 旋风 脚 可 在 使 用 “武神 
JIZUNA 落 "和 “ 疾 驱 "后 突击 使 用 , 绍 因 以 上 两 招 
的 出 招 动作 颇 为 诱惑 ， 极 容易 诱 使 对 手 出 招 , 但 
同样 因为 IZUNA 落 和 疾 驱 均 拥 有 互动 的 大 能 ; 
在 使 用 武神 旋风 脚 方面 便 可 将 对 手 判定 不 大 的 
招式 龙 开 。 
和 鳞 武 神 1ZUNA 落 又 如 何 了 ? 

武神 IZUNA 落 和 上 集 一 样 好 用 ， 但 还 不 能 
投 抛 画面 边 的 对 手 , 而 且 在 投 扼 后 已 不 可 像 以 往 
一 般 使 用 武神 八 双 类 追 打 , 使 收 到 的 效果 并 不 吸 
引 ， 另 外 飞身 回转 的 轨道 极为 容易 被 对 手 发 觉 ， 
所 以 需 不 时 使 用 肘 落 使 对 手 无 所 适 从 。 
鳞 月 山 斗 变 强 了 

峙 山 斗 终于 可 以 成 为 凯 主 导 的 必 杀 技 了 , 主 
因 是 骨 山 斗 的 收 招 时 间 大 幅 地 加 快 了 , 即 是 当 对 
手 挡 格 崩 山 斗 后 ， 可 做 成 互动 的 好 处 ， 而 且 更 可 
在 站 立 中 P 一 重 P 后 抵消 后 使 用 , 做 成 威力 颇 佳 
的 三 段 连续 技 , 另 一 方面 更 可 使 用 重 峙 山 斗 透 飞 
道具 呢 (这 样 便 不 用 怕 隆 等 的 “波动 源 一 升 龙 涯 ” 
地 狱 了 )! 


鲜 推 荐 采用 垂直 跳跃 

要 说 邮 最 适宜 跳跃 的 位 置 大 概 位 于 “跳跃 重 
脚 仅 及 对 手 的 距离 "， 主 要 因为 凯 跳 跃 重 脚 的 攻 
击 范 围 广 和 判定 强 (而且 有 两 HIT 之 多 ), 即 使 对 
手 使 用 下 段 扫 脚 或 上 勾 汰 之 类 的 对 空 攻击 , 亦 可 
用 跳跃 重 脚 击溃 对 手 , 尽管 面 对 有 无 敌 时 间 的 必 
杀 技 , 例如 升 龙 源 等 招式 , 亦 可 轻易 闪 过 , 之 后 用 
疾 驱 或 骨 山 斗 ， 长 至 普通 招式 来 进攻 ， 或 踏步 来 
调节 距离 ,都 是 上 佳之 选 。 


适宜 采用 垂直 跳跃 的 情况 ; 

1 IZUNA 之 肘 落 遭 对 手 防 御 后 

2. 对 于 翻身 起 上 之 际 

3. 基 贴 时 用 两 HIT 的 足下 中 K 使 对 手 防御 


4. 骨 山 斗 被 对 手 防御 后 


X -1SM (讲求 攻击 力 ) 

在 X-ISM 中 的 凯 , 除 通常 技 和 必 杀 技 遭 强 
化 威力 外 ,更 可 在 武神 狱 锁 源 的 最 后 一 HIT 中 使 
用 投 技 将 对 手 击 开 〈 但 因为 没有 武神 八 双 拳 使 
用 , 所 以 极其 量 只 可 使 用 武神 旋风 脚 追 打 ), 另外 
最 主要 的 分 别 在 于 和 -IISM 的 凯 只 可 使 用 武神 
无 双 连 浊 作 超 上 必 杀 技 使 用 , 这 样 不 旦 使 凯 失 去 极 
为 可 靠 的 对 空 技 武神 八 双 源 ,而 且 连 续 性 能 极 佳 
的 超 必 杀 技 武神 刚 雷 脚 也 不 可 使 用 , 在 整体 上 的 
连续 技 便 只 可 依旧 站 立 中 P 一 重 P 一 骨 山 斗 ， 当 
然 这 会 大 大 影响 凯 在 地 面 及 空中 的 战斗 能 力 。 
Z -|ISM (讲求 平衡 度 ) 
注重 地 面 战 及 近 身 战 的 凯 , 来 到 平衡 度 较 高 
的 也 - JISM 中 , 不 但 拥有 武神 八 双 源 作 可 靠 的 对 
空 技 , 更 可 使 用 连续 性 能 极 强 的 武神 狱 锁 源 夺 去 
对 手 大 部 分 体力 ， 讲 到 特殊 技 方面 ， 拥 有 一 中 了 
(中 段 技 ) 已 可 成 为 主要 的 威 协 , 另外 在 武神 狱 锁 
类 『 后 更 可 使 用 武神 八 双 源 追 打 , 是 ZL- ISM 主要 
的 杀 敌 连续 技 ,在 整体 的 模式 而 言 ,选择 Z- ISM 
是 最 适合 不 过 。 
V -1ISM( 讲 求 速度 感 ) 

来 到 了 YVY =ISM 中 的 凯 ， 其 特殊 技 是 集合 
X-ISM 和 =-ISM 之 长 处 ,例如 和 一 轻 天、 熏 中 玉 
和 熏 中 卫 等 等 ， 虽 然 此 等 特殊 技 作用 并 不 太 高 ， 


:但 在 速度 经 提升 后 ,在 近 距 离 战 时 仍 不 失 为 一 个 


封 位 和 使 用 连续 技 的 好 方法 ， 而 在 OC 方面 ， 因 
为 已 废除 了 空中 连续 追 打 的 关系 , 所 以 在 使 用 密 
度 较 高 的 首 狩 (中 段 披 ) 一 足下 中 天 (两 HIT 下 段 
技 ) 一 武神 狱 锁 源 便 可 做 到 密度 较 高 的 OC 攻 
击 , 但 同时 因为 失去 武神 八 双 源 作 对 空 披 ， 所 以 
利用 OC 的 无 敌 时 间 便 需 十 分 准确 。 


疾 驱 

接近 战 的 指定 动作 , 在 疾 冲 一 段 距离 后 按 玫 
便 可 停 下 ， 但 同时 间 不 能 作出 防御 动作 的 “ 疾 
驱 " ,一 旦 被 对 手 反击 的 话 , 便 会 立即 溃不成军 。 
影 掏 

疾 驱 后 的 下 段 铲 脚 攻击 ,可 在 通常 披 后 抵消 
使 用 , 但 小 心 一 经 使 用 后 , 玩 者 只 可 选择 按 玫 键 
铲 脚 ， 或 不 按 任何 攻击 键 直至 贴近 对 手 ,， 但 两 样 
同属 极度 危险 动作 ,不 宜 多 用 ， 或 只 在 通常 技 后 
抵消 使 用 。 
首 狩 

同属 疾 驱 后 的 中 段 攻击 ， 但 出 招 动作 颇 大 是 
此 招 的 缺点 所 在 ,而 拥有 中 段 特性 的 “ 首 狩 ,在 
今 作 中 不 旦 加 快 了 判定 的 击 出 时 间 , 而 且 更 大 幅 
度 加 快 了 收 招 动作 , 如果 能 在 每 一 击 的 首 狩 " 中 
都 可 以 脚尖 击 中 的 话 , 便 可 成 为 凯 的 另 一 门 主要 
必 杀 技 了 。 
武神 刚 雷 脚 

和 以 往 的 刚 雷 脚 分 别 并 不 太太, 击 出 判定 至 
消失 无 敌 时 间 方 面 明显 加 强 ， 而 收 招 方面 ， 因 为 
投 技 需要 起 手动 作 的 关系 , 之 后 使 用 直 跳 或 武神 
旋风 脚 便 可 将 投 技 判定 击溃 , 但 如 果 对 手 使 用 超 
必 杀 技 或 升 龙 源 等 判定 较 大 的 攻击 , 刚 雷 脚 的 缺 
点 便 表 露 无 遗 。 
武神 八 双 源 

凯 主要 的 对 空 技 以 及 威力 强大 的 超 必 杀 技 ， 
在 今 作 中 明显 地 加 强 了 出 招 的 无 敌 时 间 (无 敌 时 
间 约 在 击 出 第 一 HIT 后 消失 ) ， 相 比 以 往 在 回转 
后 无 敌 时 间 便 消失 不 知 好 上 多 少 倍 , 所 以 在 对 空 
方面 , 绝对 不 成 问题 , 而 在 使 用 方面 , 使 用 LEV- 
EL 1 对 空 会 比较 实际 ， 因 凯 对 空 方面 除了 可 
靠 的 八 双 震 外 ， 便 没有 十 拿 九 稳 的 对 空 攻 击 ， 而 
地 上 战 方面 不 愁 没 有 攻击 法 门 , 所 以 八 双 尖 『 可 留 
待 对 手 猛攻 之 余 后 的 前 跳 攻击 时 使 用 。 
武神 无 双 连 浊 

威力 强大 是 此 招 的 最 大 特色 , 但 因 攻 击 距 离 
需要 在 投 技 判 定 范围 内 的 关系 , 使 此 招 的 实用 性 
大 大 隆 低 ,而 在 使 用 方面 , 倒 可 以 在 “ 疾 驱 ”或 “ 武 
神 IZUNA 落 " 后 作 突 击 使 用 , 因为 在 使 出 至 投 技 
判定 击 出 前 ， 凯 均 会 进入 完全 无 敌 之 中 , 为 防 对 
手 使 用 跳跃 避 开 , 倒 不 如 待 对 手 在 近 距 离 下 使 用 
通常 技 后 使 用 机 会 还 会 更 高 。 
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生 通 常 技 方面 
在 通常 技 方面 ， 罗 丝 增 加 了 远 / 近 距离 的 通 

常 技 , 例如 远 距 离 的 重 P/ 重 必 , 均 可 成 为 中 距离 

的 对 空 及 牵制 攻击 ， 而 且 攻 击 判 定 相当 之 强 , 在 

近 距 离 方面 ， 中 P 后 更 可 追加 一 轻 SOUL SPT 

RAL。 

国 连 续 技 依旧 健在 


图 超 灵 劲 之 箭 JrP 
Je+P 
jc 二 +K 


9 
OA 


鳞 对 空 方 面 的 变动 

在 地 上 战 极 有 利 的 罗 丝 , 在 对 空 方面 ,除了 
超 必 杀 技 “ 超 灵魂 之 箭 比较 可 靠 外 , 便 只 有 足下 
重 了 对 空 ， 不 过 因为 没有 通常 技 可 100% 对 空 的 
关系 ,所 以 需 留意 对 手 起 步 的 距离 , 在 正 上 空 时 
可 使 用 足下 重 P， 而 在 中 距离 下 则 可 使 用 足下 中 
P,， 之 后 如 果 是 反击 HIT 的 话 更 可 使 用 灵魂 之 简 
追 打 。 总 之 , 罗 丝 的 对 空 技 是 十 分 重视 对 手 的 距 
离 的 ， 如 果 目 测 不 准 而 胡乱 使 用 的 话 ; 那 委 便 容 
易 造 成 空隙 。 在 V - ISM 中 的 罗 丝 , 因为 没有 超 
必 杀 技 对 空 的 关系 ,所 以 需 使 用 特殊 技 对 空 ， 例 


讲 到 罗 丝 的 连续 技 ， 和 以 往 的 同样 拥有 极 高 
的 威力 。 
1. 障 下 中 P 一 经 SOUL SPIRAL 
2. 踢 下 重 P 一 重 SOUL SPIRAL 


鲁 连 续 技 方面 
依赖 一 贯 作 风 ， 纳什 的 连续 技 可 在 小 技 或 中 


技 开始 , 例如 足下 既 P- 轻 K 后 使 用 必 杀 技 或 超 
必 杀 技 追 打 , 或 使 用 中 P 抵消 必 杀 技 等 ,所 以 纳 
什 是 不 悉 没 有 连续 技 使 用 的 角色 , 但 讲 到 威力 大 
的 连续 技 , 可 说 是 在 X - ISM 的 跳 前 中 K 一 足下 
轻 P 一 轻 K 一 超 脚 万 了 。 
和 鲁 对 空 技 方面 

纳什 在 对 空 方面 ,除了 必 杀 技 脚 刀 之 外 , 便 
可 使 用 足下 重 了 对 空 , 而 在 Y - JSM 中 更 可 使 用 
一 时 天 作对 空 之 用 ， 不 过 因为 没有 可 靠 的 对 空 
技 ,所 以 使 用 DASRH 或 踏步 调节 攻击 距离 便 十 分 
重要 。 
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如 和 二 重 P/ 二 重 K, 都 可 成 为 颇 佳 的 对 空 法 门 。 


4S 太 


便 地 上 战 应 如 何 应 对 ? 

纳什 在 地 上 上 战 可 谓 此 道 的 专家 , 主要 因为 纳 
什 的 足下 中 /大 开 的 攻击 距离 较 远 ， 而 且 可 储 
力 使 用 脚 刀 , 绝对 可 威 协 一 般 地 面 战 不 强 的 对 手 
(例如 隆 及 维 加 等 ), 而 对 付 一 些 下 段 攻击 力 较 强 
的 对 手 , 则 可 使 用 站 立 中 素 , 此 招 不 但 可 储 力 使 
用 手 刀 , 而 且 更 可 封杀 大 部 分 的 中 /下 段 通常 技 ， 
是 纳什 主要 地 上 战 的 必 杀 攻击 ;而 且 站 立 中 天 更 
可 以 一 /生来 调节 距离 ,使 对 空 方面 不 成 问题 。 


X -1ISM 

拥有 威力 的 SNM， 虽 然 只 有 一 招 超 必 杀 技 
( 超 脚 刀 ) 可 以 使 用 , 但 攻击 力 却 是 极为 可 怕 ，, 而 
且 在 跳 前 重 K 一 足下 轻 P 一 轻 K 一 超 脚 刀 便 可 做 


ODSB XISM 
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在 和 X-ISM 中 的 罗 丝 , 虽然 只 得 一 招 超 必 杀 
技 “AURA SOUL THROUGH 使 用 , 但 因为 此 招 
可 100% 对 空 的 关系 ， 所 以 对 整体 的 SUPER 
COMBO 使 用 量 没有 重大 的 影响 ， 另 外 在 尽 中 天 
的 铲 脚 后 ， 同 样 可 使 用 “AURA SOUL 
THROUGH ”来 攻击 互动 中 的 对 手 ， 而 且 更 增加 
了 通常 技 的 攻击 力 ,是 可 以 选择 的 一 个 ISM。 
Z -|ISM 

最 平均 的 ISM, 在 这 个 模式 中 ， 罗 丝 不 但 可 
使 用 100 多 对 空 的 SUPER COMBO , 而 且 在 尽 中 
K 的 锋 脚 后 ， 更 可 使 用 另 一 招 SUPER COMBO 
“AURA SOUL SPARK ” (记得 用 LEVEL 2) 攻 击 
对 手 ， 就 算 对 手 能 够 成 功 挡 格 , 同样 会 再 度 拥 有 
互动 的 大 能 。 
V=-ISM 

来 到 了 没有 SUPER COMBO 使 用 的 V- 
JSM， 在 整体 上 的 速度 都 得 以 提升 ， 尤 其 是 使 用 
SOUL SPARK 时 最 为 明显， 虽然 话 没 有 .SUPER 
COMBO 使 用 ， 但 在 对 空 方面 ， 可 使 用 V -JISM 
独 有 的 特殊 技 二 + 重 P, 拥 有 极 强 判定 的 特殊 技 ， 
可 有 把 握 地 将 对 手 击 破 , 如 果 在 反击 HIT 后 更 
可 使 用 SOUL THROUGH 追击 ; 而 .OC 方面 , 可 
在 对 手 近 版 边 时 使 用 轻 .SOUL SPIRAL 攻击 ,不 
但 可 做 到 密集 攻击 ,而且 在 击 中 后 可 连续 击 中 对 
手 多 HIT。 


成 威力 颇 大 的 连续 技 ， 在 对 空 方面 ， 则 可 使 用 脚 
刀 , 但 需要 留意 使 用 时 最 好 在 对 手 击 出 判定 后 才 
好 使 用 ,不然 会 被 对 手 防御 的 。 
2Z -|ISM 

比较 平均 的 Z= - 罗 M， 同 样 可 使 用 脚 刀 作 
对 空 之 用 ， 而 足下 重 源 则 只 可 在 先 读 的 情况 下 才 
有 高 效果 的 对 空 , 另 外 新 追加 的 DASH , 则 可 在 手 
刀 后 使 用 ， 而 在 DASH 后 可 再 追加 入 一 KNEE 
BAZOOKA ,虽然 不 可 作 威 力 大 的 连续 技 使 用 ,不 
过 可 作 突 击 已 相当 成 功 。 
V -1ISM 

来 到 了 没有 超 必 杀 技 ， 因 为 脚 刀 没 有 100% 
的 对 空 能 力 ， 所 以 使 用 特殊 技 对 空 便 十 分 重要 ， 
例如 VY - ISM 独 有 的 重 玉 , 在 对 空 方面 绝 不 成 问 
题 ， 但 因为 失去 在 连续 技 一 超 必 杀 技 等 威力 较 大 


的 攻击 ， 所 以 在 长 久 战 下 有 点 不 利 ， 而 OC 使 用 
方面 , 可 在 对 手 近 版 边 时 使 用 手 刀 一 脚 刀 或 足下 


中 了 等 做 成 密度 较 高 的 攻击 。 


KNEE BAZOOKA 
主要 可 用 作 突 击 对 手 和 一 下 子 拉 近 战斗 距 
离 ， 而 且 更 可 避 开 下 段 的 扫 脚 ， 对 于 一 些 脚 长 的 
角色 会 比较 有 利 ， 而 讲 到 实用 方面 ， 因 为 DASH 
的 途中 是 不 可 作出 防御 的 关系 ,所 以 比较 冒险 。 


国 KNFE PRESS NIGHTMARE 
国 PSYCHO CRUSHER 


浊 


全 必 杀 技 的 使 用 

维 加 本 身 拥有 的 必 杀 技 ， 虽 和 然 以 作 威 力 强大 
的 连续 技 使 用 , 但 要 成 为 可 怕 的 牵制 技 倒 不 成 问 
题 , 首先 讲 讲 DOUBLE KNEE PRESS(* 一 储 一 上 
K) 的 用 途 ， 虽 然 此 招 没 有 100% 的 互动 功能 , 但 
在 连续 技 或 中 距离 使 用 ， 不 但 可 收 到 不 错 的 效 
果 ， 而 且 更 可 半 战 斗 距离 拉 近 ， 是 一 招 可 靠 的 突 
进 必 杀 技 ， 而 另 一 招 “ 杀 食 ” 的 必 杀 技 HEAD 
PRESS,， 不 但 拥有 极 强 的 攻击 判定 ， 而 且 更 可 追 
加 入 力 一 SOMERSAULT SKULL DIVER ， 是 绝 
对 可 靠 的 必 杀 技 ， 另 一 方面 更 可 配合 飞 道具 使 
用 ,使 对 手 无 从 入 手 便 是 此 招 的 特色 。 


息 通 常 技 与 特殊 技 的 组 合 方 法 


相信 各 位 对 肯 的 通常 技 写 特 殊 技 都 有 一 定 
的 认识 , 但 若 能 加 以 配合 使 用 或 连续 击 出 ， 更 可 
收 到 极 佳 的 攻击 效果 , 例如 V-ISM 的 (一 + 重 
K) 判 定 强大 , 而 且 收 招 速度 高 ,多 用 无 妨 ,而 稻 玫 
旺 落 (一 + 中 天 ) 和 后 回 跟 (一 + 重 玉 ) 因为 比较 
迟 才 出 判定 ,所 以 可 在 中 或 远 距 离 使 用 ， 讲 到 前 
跳 攻 击 , 对 地 面 的 对 手 可 选用 中 P7 重 P, 对 空中 
战 可 选用 重 玉 , 而 打 对 手背 部 则 选用 中 K。 
鼻 前 跌 攻 击 后 又 怎么 办 ? 
在 前 跳 攻 击 后 可 使 用 以 下 策略 : 


招式 名 称 
PSYCHO SHOT 


VEGA WARP 一 AN( 二 1)+PPPVKKK 


二 储 一 人 一 一 +K 
二 储 一 二 一 +P 


O 〇 O 〇 X 
X X 
息 通 常 技 又 如 何 了 ? 


讲 到 维 加 的 通常 技 ， 不 可 不 提 的 是 足下 中 了 
的 攻击 判定 ， 不 但 攻击 力 良好 ， 而 且 判 定 更 非常 


可 怕 , 而 且 在 判定 收 招 时 , 正 可 享有 互动 的 大 能 ， 


举例 说 某 些 角色 的 足下 通常 技 会 比较 快 击 出 ( 例 


X -ISM 

在 -IJSM 的 模式 中 , 维 加 可 使 用 独 有 的 必 
杀 技 PSYCHO_CRUSHER, 而 且 在 使 用 后 更 享有 
互动 的 大 能 ,在 足下 中 了 /中 K 后 抵消 使 用 ,更 可 
收 到 不 错 的 效果 ， 另 一 方面 ， 虽 然 只 有 KNEE 
PRESS NIGHTMARE 使 用 ， 但 因为 工 击 力 颇 佳 
的 关系 ， 所 以 在 中 P/ 中 天 后 使 出 会 给 对 手 大 大 
的 打击 , 而 需要 注意 的 还 有 X - I$ 迎 是 不 可 使 用 
维 加 WARP 的 。 
2Z -|ISM 

可 以 说 维 加 最 平衡 的 模式 ， 不 但 可 使 用 
PSYCHO CRUSHER 作对 空 技 外 , 更 可 使 用 独 有 
的 飞 道具 牵制 对 手 ， 再 爸 合 HEAD PRESS 便 可 
组 成 极 佳 的 攻击 模式 ,不 过 ,ZERO 反击 因为 只 会 
像 维 加 WARP 般 一 和 内， 所 以 难以 作 威力 大 的 追 
打 , 所 以 选用 和 -IJSM 的 维 加 便 可 收 到 威力 大 的 


如 NASH 等 ) 但 若 倍 上 维 加 的 足下 中 P, 便 会 
判定 而 有 所 不 及 。 


而 另 一 种 可 靠 的 通常 技 , 虽然 用 途 只 可 作为 
对 空 技 , 但 因为 只 需 在 V= JISM: 中 输入 站 立 *- 重 
玫 便 可 ;此 招 虽 然 威力 普通 ， 但 对 于 对 空 制 敌 方 
面 则 完全 不 成 问题 , 所 以 在 近 距 离 下 不 妨 留意 此 
等 的 通常 披 使 用 方法 。 


， 肯 在 实战 上 的 变化 有 着 重大 影响 ， 而 超 必 杀 技 升 


1. 足下 轻 K 一 轻 了 一 各 种 超 必 杀 技 

2. 稻 事 中 落 (一 + 中 了 K) 

3.… 人 二 + 重 和 -一 站立 重 K 一 一重-( 注 :V- 
ISM 专用 ) 
4. 通常 投 技 

5. 再 前 跳 中 玉 打 对 手背 部 
6. 前 方 转身 


X -1ISM 

拥有 威力 强大 的 脚 技 辅助 , 衣 的 进攻 模式 可 
以 说 是 得 到 了 强大 的 辅助 , 可 惜 的 是 变化 始终 不 
及 Z-ISM 和 立 -IM， 主 要 原因 是 在 X-ISM 
中 的 上 衣 是 没有 特殊 技 前 方 转身 "使 用 的 ,这 样 对 


好 处 了 。 
V -|ISM 

来 到 了 VY-ISM 的 模式 中 ， 因 为 没有 像 
PSYCHO CRUSHER 般 的 可 靠 对 空 技 ; 所 以 同样 
需 以 特殊 技 作 对 空 之 用 , 例如 所 重 开 便 可 成 为 维 
加 的 主要 对 空 技 了 >; 而 在 OC 发 动 方面 ， 大 多 以 
DOUBLE KNEE PRESS 作 OC 主导 ， 再 伍 合 蹲 
下 中 P/ZHEAD PRESS 便 可 做 到 密集 与 中 下 段 较 
佳 的 OC 连续 技 了 。 


龙 裂 破 依旧 用 途 广 泛 ， 再 配合 其 他 特殊 披 (例如 
后 回 跳 一 + 重 K) ,还 有 一 定 的 威 协力 。 
Z -|ISM 
用 有 特殊 技 “前方 转身 : 使 用 , 肯 在 忆 - 了 SM 
的 模式 上 可 谓 大 放 异 彩 ; 不 特 止 可 使 用 其 他 实用 
的 脚 技 而 且 更 可 在 前 方 转身 后 使 用 通常 技 一 超 
必 杀 技 -( 例 如 足下 轻 和 一 轻 P 一 轻 KK 一 升 龙 和 裂 破 
等 等 )7 不 过 可 能 因为 前 方 转 身 的 特殊 移动 实 太 
难以 捉摸 , 所 以 在 “ZERO 3 "中 的 前 方 转身 是 不 
可 使 用 任何 通常 技 抵消 使 出 的 ,这样 便 会 大 大 影 
响 KEN 在 地 面 战 的 威 协力 ， 唯 有 使 用 其 他 特殊 
技 来 补充 地 面 战 的 不 足 吧 ! 
V -1ISM 

虽然 衣 在 “ZERO 3 ”的 游戏 中 并 不 算是 个 速 
度 极 高 的 角色 ; 但 来 到 了 V= IJSM 中 的 衣 ， 其 威 
协力 绝 不 比 了 又 = IS 迎 的 为 差 》 例如 拥有 更 多 的 特 
殊 技 使 用 , 以 致 到 “0OC 连续 技 , 衣 在 V-ISM 上 
均 表 现 出 色 ， 在 牵制 技 波动 兴 、 对 空 技 升 龙 人 「 以 
及 一 应 特殊 技 的 用 途 下 ,上 衣 绝 对 可 威 协 其 他 角色 
的 对 手 ， 而 且 更 如” at 
可 放 有 旧 前 跳 发 动 ， 
“0OC”, 在 避 开 对 
手 的 对 空 技 后 使 
用 “0C- 连续 技 上 


直击 对 手 吧 ! 


才 


洒 
TcuAaxck si |o lo | 


JacuAR room -sizetik | lo | 
AsmcJAcuAa |-istre lo le |o 


围 JACUAR VARIED j 妆 一 | 反 4P X 
ASSAULT 
立 JAGUAR jn +K 下 xx X 
REVOLBER 

， 以 使 用 拥有 中 段 特性 的 JAGUAR.CLUTCH 便 可 


令 对 手 无 从 入 手 了 。 
@RISING JAGUAR 可 作 主 要 的 空中 追击 技 ? 


全 适当 地 使 用 jJAGUAR TOOTH 1. JAGUAR KCIK 击 中 空中 的 对 手 后 -RISING JAGUAR 
可 能 因为 JAGUAR TOOTH 的 攻击 轨道 和 “2.JAGUAR TOOTH 击 中 空中 的 对 手 后 一 RISING JAGUAR 
速度 颇 佳 的 关系 , 所 以 大 多 对 手 会 想 办 法 将 之 破 ”3. RISING JAGUAR“RISING JAGUAR 
解 〈 例 如 使 用 升 龙 涯 等 等 ) ， 不 过 因为 JAGUAR 4. JAGUAR VARIED ASSAULT 一 RISING JAGUAR 
TOOTH 的 攻击 轨道 可 由 轻 、 中 及 重 K 分 开 攻击 “5 JAGUAR REVOLVER 击 中 空中 的 对 手 后 一 
轨道 ， 所 以 可 令 对 手 无 所 适 从 ;从 而 直击 空 居中 ”RISING JAGUAR 
的 对 手 , 但 小 心 一 些 使 用 指 伟 股 的 角色 ,因为 若 “ 便 通 常 技 缺 乏 压 侈 性 
JAGUAR TOOTH 的 打击 点 不 好 的 话 (例如 太 近 阿 顿 的 必 杀 技 可 谓 百 花 齐 放 , 但 在 通常 技 方 
距离 击 中 ) ,很 容易 被 对 手 使 用 指令 投 投 气 。 面 , 阿 顿 并 不 是 此 道 的 角色 了 , 主要 因为 轻 源 / 脚 
@@JAGUAR CLUTCH( 一 + 中 P) 一 中 攻击 的 空 阶 颇 大 ， 容 易 被 对 手 的 通常 技 反 
拥 青 2 ET 中 肌 司 代 欧 持 训 投 * 虽 拓 也 于 未“ 击 而 重 攻击 例如 站 立 重 拳 因为 打点 不 佳 的 关 
度 不 高 和 动作 颇 大 , 得 在 一 些 互动 中 的 状态 下 便 。 系 , 极 容 完 因 裤 展 而 被 对 于 反击 ,及 而 叭 可取 
JAGUAR TOOTH 邻 对手 防御 后 , 虽然 大 多 对 手 长 ,而 且 更 可 令 对 手 损 害 一 定 的 GUARD CRUSH 
会 使 用 通常 技 攻击 阿 央 ， 而 且 更 可 使 用 RISING ” 能源， 绝对 超 值 ， 不 过 小 心 此 招 的 收 招 速度 是 其 
JAGUAR 反击 对 手提 对 手 可 能 因为 被 此 招 击 中 弱点 所 在 , 所 以 尽 可 能 最 侨 限 度 要 使 对 手 防御 此 
多 次 ,而 等 待 阿 天 的 RISING JAGUAR 空 震 后 从 招 ,不 过 近 喘 成 始终 史 王 ,还 是 使 用 必 杀 技 将 上 


而 攻击 ， 这 时 对 手 的 意识 便 会 作出 足下 防御 , 所 “ 斗 距 离 调节 吧 ! 


| 招式 名 称 ， | 指 人 | x-im. 


Te 只 适合 在 近 距 离 战 中 使 用 ”如 能 和 投 技 交 蔡 使 用 
会 有 极 大 的 效果 。 要 注意 的 是 此 招 没 有 了 中 段 


伯 过 


ep 


gpr| 招式 名 称 | 指令 |x-i 训 中 
| BULL HORN 按 住 PP 或 KK 储 劲 ， 然 后 
ae Cha RBF 曾 + | 
| 四 BUIL REVENCER | 1 一 LSrPK | 
距离 跳跃 进攻 时 , 可 以 足下 大 了 来 迎击 。 要 留意 
的 是 在 X-ISM 中 , 近 距 离 大 P 是 可 以 在 击 中 后 
将 控 杆 上 追 打 的 ,其 他 招式 大 致 相同 。 
站 立 中 了 ”攻击 判定 出 现 得 快 , 在 中 和 近 距 
离 会 得 到 不 少 的 优势 , 但 要 注意 挥 空 的 话 会 有 少 
许 的 空隙 。 1 | 
站 立 大 卫 ” 主要 是 用 作对 空 之 用 ;但 在 中 距 
离 使 出 会 有 意 想 不 到 的 奇袭 效果 ; 而 且 在 对 时 使 
出 会 有 机 会 成 为 2HIT 的 攻击 ,攻击 力 高 5 
站 立 推 前 大 天 “由 于 有 效 攻击 距离 近 , 所 以 


X 


ee Sa 
必 沈 硬 号 王 到 磺 节 守 


在 上 一 作 中 不 弱 的 角色 , 以 打击 技 和 投 技 的 
交替 攻击 为 主轴 ， 在 集中 的 投 技 被 大 幅 削弱 ,但 
打击 技 方面 增强 不 少 , 所 以 在 使 用 角色 时 必须 留 
意 在 中 距离 时 不 能 让 对 手 逃 脱 。 对 空 技 方 肌 以 大 
了 为 主 ,如 对 手 是 在 较 远 的 距离 跳跃 攻击 的 话 ,以 
站 立 大 了 攻击 会 有 极 大 的 效果 , 在 对 手 改变 为 近 
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X=|ISM 

能 够 拥有 JAGUAR VARIED ASSAULT 作 
专用 SUPER COMBO， 绝 对 令 威 力 和 速度 集 于 
一 身 的 阿 蚌 理 度 强化 起 来 ,原因 是 可 以 选用 连环 
源 或 连环 膝 撞 作 安 全 可 靠 的 攻击 ， 而 且 在 配合 一 
些 例如 JAGUAR TOOTH 等 拥有 互动 能 力 的 必 


杀 技 时 更 具 威 协力 。 而 讲 到 经 改变 的 JAGUAR 
KICK ,在 避 开 飞 道具 方面 ,同样 需要 使 用 重 K 攻 
击 ， 但 因为 以 重 K 击 出 的 JAGUAR KCIK 拥有 
极 强 的 攻击 判定 , 无 论 在 突击 或 受 身后 的 反击 
属 上 佳之 选 。 
Z -|ISM 

平均 度 极 高 的 Z -IJSM、 阿 顿 的 另 一 招 SU- 
PER COMBO 不 但 可 用 作 避 开 对 手 飞 道具 之 用 ， 
而 且 更 可 在 :RISING JAGUAR 击落 半空 的 对 手 
后 使 用 追击 对 手 ， 不 过 JAGUAR VARIED AS:- 
SAULT 虽然 可 分 开 不同 LEVEL 使 用 ， 但 LEV- 
EL1 和 LVVEL 2 击 出 需 有 必 中 的 决心 才 好 使 用 
尼 ! 
V -1ISM 

来 到 了 速度 极 高 的 V - ISM 中 , 本 身 速 度 不 
低 的 阿 顿 更 仍 难以 握 摸 ， 虽 然 缺乏 SUPER 
COMBO 作 攻 击 互 动 中 的 对 手 , 但 拥有 判定 较 大 
的 RISING JAGUAR 作对 空 攻击 还 十 分 可 靠 , 和 
过 讲 到 阿 顿 在 V - ISM 中 的 最 大 特点 ,， 便 是 使 用 
站 立 重 一 轻 JAGUAR KICK 作 “OC"” 连续 技 ， 
虽然 威力 并 不 算 高 ;但 因为 OC 的 无 敌 时 间 颇 
长 ， 所 以 在 实用 性 方面 绝 不 比 SUPER COMBO 


避 | 


(不 能 蹲 下 挡 格 ) 的 效果 。 
站 立 大 KK 有效 距离 较 远 且 攻 击 判 定 极 大 ， 
只 要 能 击 中 对 手 便 可 得 到 很 强 的 地 土 优势 。 
蹲 下 中 了 主要 是 克制 对 手 的 地 上 攻击 ， 
于 攻击 判定 出 现 得 快 而 且 强 ,使 用 度 极 高 。 
足下 大 了 P “虽然 攻击 判定 是 在 较 高 的 位 置 ， 
用 来 对 付 地 上 的 敌人 极为 不 利 ,， 但 是 用 作 近 距 离 
对 空 攻击 会 有 极 佳 的 效果 。 


BULL HORN 


由 于 是 以 按 其 键 使 出 ,所 以 在 使 用 上 会 有 
点 的 困难 。 在 出 招 的 时 候 会 有 不 短 的 全 身 无 敌 时 
间 ， 虽 然 不 足以 回避 飞 道具 ,但 足以 回避 大 部 份 
的 攻击 ， 而 且 就 算 对 手 挡 格 了 也 不 会 被 反击 ,在 
对 战 中 有 一 定 的 使 用 价值 , 此 招 储 气 时 间 会 影响 
攻击 力 和 攻击 数 的 ,最 多 是 SHIT。 


面 REVERSE SHAFT 
BREAKER 


图 KILLER BEE ASSAULT 


图 通常 技 的 应 用 

通常 技 对 嘉美 的 实用 性 十 分 强 , 主要 因为 嘉 
美 没有 太 多 的 连续 技 使 用 , 使 一 次 夺 去 对 手 大量 
体力 的 机 会 较 低 , 但 因为 嘉美 是 一 个 速度 型 的 角 
色 ， 所 以 通常 技 的 攻击 速度 会 比 其 他 角色 为 高 ， 
例如 中 距离 的 障 下 中 K 或 均匀 距离 的 站 立 重 开 
等 , 均 可 做 成 极 强 的 牵制 攻击 , 而 在 对 空 披 方面 ， 
可 选用 近 距 离 的 站 立 中 了 / 重 玉 ,对 攻击 及 反 阳 
雹 有 功效 。 
为 灾 获 

因为 嘉美 是 一 个 速度 型 的 角色 , 所 以 在 脚 技 


ET 


全 密集 攻击 的 对 应 


K [ce 
HOOLIGAN COMBI | 4 > 了 +P, 之 后 强 了 

NATION 

图 SPIN DRIVE SMASHER | | 一 上 NS +K 辣 王 和 


寺 夺 


必 储 Se +K 


[am iz  o | 

wmmmc ts | | 
CEI 
FETTITIITERYTTG 本 2 
ai 


国 DEAD END | AN 了 区 
ARROW KNEE 


杀人 起 


巡 lj 人 + 有 K 


Qi 

且 吏 妊 
2 
光 站 网 | 二 省 恒 
方面 作 突 袭 绝 不 成 问题 , 例如 在 足下 中 开 后 , 可 
直接 一 站 立 重 K 攻击 ,成功 反 击 的 机 会 较 高 , 而 
当 对 手 是 可 使 用 飞 道具 的 角色 时 ， 因 为 下 段 的 中 
K 发 挥 功效 ， 对 手 击 出 飞 道具 的 机 会 同样 较 高 ， 
这 时 使 用 AXEL SPIN KNUCKLE 作 透 波 攻击 便 
最 好 不 过 ， 如 果 对 手 跳 前 攻击 ， 则 可 使 用 CAN- 
NON SPIKE 将 之 击落 ， 之 后 再 以 中 距离 战 以 中 
下 中 天 一 站 立 重 玉 压迫 对 手 吧 ! 


讲求 攻击 力 的 模式 ， 当 然 以 通常 披 为 主导 ， 
而 足下 中 P/ 中 天 站 立 重 K 都 是 合适 的 选择 , 讲 


< 一 二 oo- 
一 


胜 之 道 ， 因 为 大 多 角色 在 科 迪 的 V-ISMT 下 , 均 
地 空 震 大 多 的 攻击 ， 只 要 能 把 握 这 些 机 会 :致胜 
绝 不 成 问题 ,不 过 讲 到 实用 ,因为 V- 区 S. 贩 速度 
较 高 , 所 以 在 一 重 K 后 可 选择 使 用 投 技 或 足下 
轻 封 位 ， 主 要 因为 一 重 K 的 攻击 判定 维持 在 


讲 开 科 迪 的 近 身 战 比 较 吃 吉 , 所 以 当 对 手 在 
密集 攻击 下 ， 很 可 能 会 被 对 手 成 功 击破 GUARD 
CRUSH BAR, 所 以 在 中 距离 下 , 便 应 早 有 防范 ， 
例如 使 用 站 立 重 玫 作 主 要 对 空 技 及 使 用 BAD 
STONE 作 牵 制 技 等 ,以 及 中 距离 下 使 用 站 立 中 了 
的 特 强 判定 反击 对 手 ， 而 当 在 极 近 距 离 下 , 则 可 
使 用 足下 轻 P 一 足下 轻 K 推 开 对 手 , 之 后 再 使 用 
站 立 中 K 封 位 。 
侠 1SM 的 选择 
不 同 的 模式 对 科 迪 的 影响 十 分 之 大 ,而 能 够 
将 V-ISM 的 "回避 ”用 得 适当 , 更 能 抓紧 科 迪 必 


上 段 的 关系 , 当 对 手 在 足下 防御 后 会 使 一 重 K 空 
震 ， 不 过 因为 落地 时 是 互动 的 关系 , 所 以 可 使 用 
通常 投 技 突袭 对 手 。 


X =|ISM 
拥有 威力 的 ISM; 不 过 对 科 迪 的 实用 性 较 
低 ， 主 要 因为 科 迪 对 近 身 战 较 吃 吉 二 而 且 超 必 杀 


-到 连续 技 方面 可 选择 跳 前 重 P 一 足下 中 P 一 


SPIRAL ARROW ,在 X -JSM 的 威力 下 可 夺 去 
对 手 174 的 体力 ; 是 不 错 的 连续 技 ; 但 讲 到 超 心 
杀 技 的 威力 则 不 太太 守 在 连续 技 后 抵消 使 用 则 比 
较 浪 费 , 所 以 可 奏 SPIRAL ARROW 互动 后 攻击 
对 手 。 
V -1ISM 

讲 到 速度 感 的 V -JSM， 虽 然 增加 了 在 少 特 
殊 技 和 两 招 必 杀 技 ， 但 因为 主要 的 用 途 不 大 ， 买 
用 性 极为 之 低 ， 例 如 和 挟 重 K 对 空 则 可 使 用 CAN- 
NON SPIKE 还 比较 可 靠 ， 而 且 没 有 超 必 杀 技 使 
用 ,在 SPIRAL ARROW 互动 后 极其 量 只 可 使 用 
“0cC 攻击 , 实用 和 威 协力 大 幅 减少 , 而 独 有 的 两 
招 必 杀 技 ,， 作 用 并 不 明显 ， 而 且 极 容易 被 对 手 反 
Z& -|ISM 

拥有 三 招 超 必 杀 技 使 用 的 1SM, 虽然 而 攻击 
力 并 没有 和 = 区 M 般 大 ， 但 胜利 平均 度 十 足 ， 不 
但 可 使 用 SPIRAL ARROW 攻击 互动 中 的 对 手 ， 
而 且 更 可 以 用 REVERSE SHAET DRIVER 作 威 
力 大 的 对 空 及 追击 技 ,是 不 错 的 选择 。 


到 优势 ， 当 空中 战 、 地 上 战 和 超 必 杀 技 均 得 不 到 
有 效 的 成 果 时 ， 取 得 优势 便 比 较 困 难 ， 而 且 更 容 
易 被 对 手 狂 攻 猛 打 。 
V -1ISM 

科 迪 最 具 特 色 的 IJSM,， 在 此 个 模式 中 ,虽然 
没有 SUPER COBMO 使 用 ， 但 在 近 身 战 时 便 不 
会 吃 寺 7 主要 因为 在 Vz=IS 角 , 凡是 中 攻击 或 以 
凸 的 上 中 段 攻 击 ， 科 迪 均 会 在 防御 状态 中 避 开 ， 
这 不 但 会 减少 被 对 手 成 功 GUARD CRUSH 的 危 
机 ， 而 且 更 可 在 对 手 的 攻击 空 震 及 出 现 空隙 时 反 
击 ， 再 配合 重 攻 -1 
对 空 及 RAFFIAN | 
KICK 作 连 续 技 
使 用 , 是 个 不 错 的 
攻击 模式 。 
Z -|SM 

拥有 两 招 不 错 的 超 必 杀 技 使 用 , 同时 
中 防御 的 关系 ， 所 以 实用 性 会 比 买 = ISM 的 较 
高 ， 但 因为 始终 在 近 距 离 战 比较 吃 吉 的 关系 , 所 
以 需 时 常 使 用 BAD STONE 及 站 立 重 玉 对 空 ,以 
免 对 手 的 狂 攻 猛 人 
打 ， 而 超 必 杀 技 
则 可 被 对 手 接近 


技 的 实用 民生 同样 偏 低 ， 难 以 用 得 准确 ， 另 一 方 


后 使 用 突击 ， 束 靖 主 
加 


面 因 为 没有 空中 防御 的 特性 寺 在 空中 战 同样 得 不 


体 上 是 可 以 一 用 
的 ISM。 


侠 通常 技 地 上 战 达 制 ” 

跳跃 速度 颇 高 的 KARIN ， 对 于 对 方 的 飞 道 
具 可 说 胜 券 在 握 * 所 以 地 上 战 的 机 率 较 高 。 

在 中 距离 的 对 峙 局 面 下 ， 使 用 站 立 中 P/ 中 
K 均 十 分 有 效 ,而 且 在 击 中 对 手 后 可 抵消 使 用 重 
红 莲 拳 ,作用 十 分 之 大 。 

讲 到 对 付 对 手 的 扫 脚 攻击 , 特殊 技 一 + 中 开 
(旋风 浊 ) 便 不 可 不 提 ， 此 招 不 但 拥有 中 段 的 特 
性 ， 而 且 击 出 的 速度 极 高 ， 又 可 以 避 开 对 手 的 扫 
脚 攻击 ,对 于 牵制 对 手 的 行动 十 分 重要 。 

来 到 了 跳跃 的 一 栏 ， 因 为 KARIN 没有 飞 道 
具 可 以 使 用 ,所 以 跳跃 攻击 变 得 十 分 重要 ， 而 适 
当 的 距离 可 使 用 不 同 的 攻击 键 , 例如 远 距 离 可 选 
用 重 必 ,， 中 距离 则 使 用 中 玫 ， 但 要 留意 对 手 会 否 
用 前 跳 攻 击 截 击 ， 所 以 需 在 对 手 起 路 时 使 用 重 
将 对 手 击落 。 


红 莲 拳 Nm+P( 可 绩 内 人 3 交 | | 
无 R 闭 |-iKIWIDSSEH) | O 
[下 加 和 国 
夜叉 返 (上 展 ) |C- Pa) | | 


认 近 (下 自 )( 可 在 红 着 关上 全 由) | ccc- *K |O | 


烈 歼 破 [人 
图 神 月 流 神 麻 开 闲 | Alsorp lo 
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CE ES 
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全 “对手 起 上 后 用 何 种 攻击 ” 

当 对 手 倒 地 (DOWN ”或 被 育 开 时 ，KARIN 
可 选用 站 立 中 了 攻击, 主要 因为 击 出 的 速度 和 位 
置 较 佳 ， 之 后 可 二 择 对 手 ， 一 是 一 + 中 天 (旋风 
刘 ), 三 是 足下 中 天 或 下 段 攻击 ,而 若 对 手 起 上 时 
使 用 必 杀 技 反击 ， 则 可 转移 使 用 LEVEL 3 的 神 
月 流 神 诽 开 亿 截击， 就算 被 对 手 防御 ， 同 样 可 将 
对 手 推 开 。 
侠 红 莲 学 之 重要 ” 

足下 轻 K( 对 手 防 御 后 ) 一 弱 红 莲 尖 「, 不 但 可 
牵制 对 手 的 行动 ， 而 且 更 十 分 安全 ， 但 要 留意 在 
距离 较 近 下 不 要 使 用 第 二 段 的 红 莲 源 ,主因 容易 
被 对 手 反击 。 

另外 烈 歼 破 击 出 的 时 间 较 慢 , 容易 被 升 龙 系 
的 对 空 技击 破 , 而 在 对 手 防御 后 的 互动 距离 则 需 
要 留意 击 出 烈 政 破 的 位 置 。 

而 连续 技 方面 ,主要 可 在 通常 技 后 使 用 红 莲 
源 一 红 莲 源 一 烈 尖 项 无 尽 脚 , 若 使 用 无 尽 脚 将 对 
手 击 上 半空 后 , 则 可 使 用 站 立 重 P 追击 。 


先前 提 及 无 尽 脚 一 站 立 重 P 追击 , 而 若 当时 


。 有 超 必 杀 技 使 用 的 话 则 可 选用 皇 王 源 锯 击 , 命中 


对 手 的 机 会 相当 高 ， 假 设 对 手 使 用 前 /后 受 身 ， 
或 不 选择 受 身 , 均 会 被 旦 王 源 成 功 追 击 。 
< 

除了 比较 可 靠 的 超 必 杀 技 神 月 流星 玉 源 作 
对 空 攻击 外 , 站 立 重 P 和 足下 重 了 均 可 成 为 主要 
的 对 空 技 ， 使 用 率 同样 十 分 高 ， 而 对 应 的 策略 可 


在 对 手 远 距 离 时 选用 站 立 重 P 对 空 , 而 直上 及 趾 
青 部 的 位 置 则 可 使 用 侠 下 重 P 截击 。 


X=|ISM 

威力 较 大 的 区 M, 但 只 得 一 招 超 必 杀 技 ， 限 
制 了 空中 妃 击 的 一 环 ， 另 外 因为 空中 不 能 作出 防 
箱 动 作 的 关系 ;所 以 在 空中 战 时 较为 吃 吉 , 若 红 
莲 源 一 红 莲 源 一 无 尽 脚 后 ， 则 只 可 使 用 站 立 重 了 
等 作 追 击 技 , 讲 到 神 月 流 神 诽 开 个 的 无 敌 时 间 同 
样 十 分 强 , 是 一 招 可 靠 的 超 必 杀 技 。 
Z=ISM 

独 有 的 神 月 流 皇 王 源 除 了 可 用 作对 空 外 , 更 
可 在 无 尽 脚 一 星 王 源 作 主要 的 追击 技 导 而 且 可 以 
在 空中 作出 防御 动作 ,对 于 空中 战 更 为 有 利 。 
V -1ISM 

速度 较 高 的 JSM,， 虽 然 没 有 皇 王 拳 作 主要 追 
击 及 对 空 技 ， 但 站 立 重 P/ 足 下 重 P 对 空 同样 可 
靠 , 讲 到 无 敌 时 间 极 长 的 “0OC "连续 技 方面 , 则 可 
使 用 烈 歼 破 连 发 攻击 ， 除 威力 不 弱 外 ,更 可 做 成 
连续 攻击 的 功效 。 


ES 和 
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鲜 令 人 无 所 适 从 的 技艺 
阳 之 丧 流 
是 所 有 角色 中 唯一 一 个 有 目 押 连续 技 的 人 ， 
地 上 战 必 须 利 用 此 优点 , 主要 以 "站立 中 玉 、 下 中 
K、\ 下 大 P\ 下 大 开 牵 制 地 上 对 手 , 利 用 逆 涛 (一 
AMK) 为 主轴 对 空 攻击 。 要 注意 的 是 小 逆 涛 的 攻击 
羯 定 小 , 但 是 收 招 的 时 间 极 短 , 最 多 可 至 6 HIT， 
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适合 用 作 诱 敌 之 用 ; 而 用 作对 空 的 话 应 以 大 逆 涛 
为 佳 (最 多 8 HIT)。 要 注意 的 是 跳跃 的 距离 是 不 
足 半 个 画面 的 。 
阴 之 鼠 流 > 

蛇 穿 (一 储 -P 可 回避 飞 道具 ,而 且 收 招 的 时 
间 极 短 ， 但 由 于 攻击 判定 不 是 出 现 得 太 快 ， 所 以 
用 在 连续 技 上 有 一 点 困难 , 如 能 在 此 招 使 出 后 改 
为 " 丧 流 "会 有 意 想不到 的 效果 要 注意 的 是 在 此 
流 中 的 通常 技 都 是 出 招 慢 但 判定 大 , 适合 用 作 先 
读 攻 击 之 用 ， 而 且 斜 跳 大 天 能 作 目 押 的 二 段 攻 
击 ;， 加 上 此 流 的 帐 跃 距离 有 半 个 画面 之 多 ; 可 令 


7 地 上 档 格 的 对 手 混乱 。 其 实 此 流 的 主轴 攻击 可 以 


说 是 ` 符 牙 " (+ 储 直 开 ) ,而 
和 鳞 香 牙 后 的 变化 

| 储 SK 一 一 使 出 后 向 左 方 画面 跳跃 或 | 储 
才 - 一 使 出 后 向 右 方 画面 跳跃 。 当 起 跳 后 ， 玩 者 
可 利用 拉 皮 方向 键 的 不 同方 向 来 改变 攻击 角度 ; 
如 起 跳 后 按 1 移动 至 对 手 正 上 方 , 则 仍 可 利用 方 
向 键 的 变化 来 造成 攻击 角度 的 不 同 。 


可 作 多 择 的 攻击 。 


X -1SM 

通常 站 立时 , 丧 流 、 尽 流 不 能 由 玩 者 控制 。 远 
距离 使 用 谱 流 、 近 距离 使 出 尽 流 ， 而 跳跃 的 轨道 
是 丧 流 和 有 尽 流 之 间 。 
Z -1ISM 

和 上 作 相 同 , 超 必 杀 技 的 连续 性 极 高 , 丧 流 、 
尽 流 由 玩 者 操作 更 换 。 
V -1ISM 

基本 上 和 又- ISM 相同 , 在 OC 发 动 时 如 能 
利用 好 两 种 流派 的 跳跃 差 ,可 得 到 不 错 的 效果 。 


‖ FLYING PEACH 时 SEE 
) [DAYDREAM HEAD LOCK | 近 政 时 控 杆 转 = 图 +K( 连 打 可 | | |o | 
[| PARADISE HOLD | 近 敌 时 控 杆 转 -- 轿 +P |o |o lo | 
WINGLESS AIR PLANE_ | 空中 JiaikKkK |Io |o lo | 
Te 1 exkKL co [o xx 1 
| MooNSAUIT PRESS | 打击 之 后 一 oo 下 > 一 

| WINCLESS AIR PLANE ”| 打击 之 后 -tp |o |o |> 

| PARADISE HOLD | 打击 刀 后 一 +K |o |e > | 
[ovVER RUN | 奔走 之 后 K | 机 权 | 这 3 
| 延 体 DROP.KICK _ |ovERRUNZFK | lo | 
[RAINBOW SUPLEX |OVFR RUN 之 后 ->+pI|O |Io lx | 

| DAYDREAM HEAD LOCK |OVER RUN 之 后 -+K|O |o | | 

[ 国 FAINBOW' HIPRUSH | -ltPp > |o |x | 
[HEAVENIY DYNAMITE EN lo lx | 


美嘉 除了 投 技 了 得 外 , 通常 的 打击 技 同样 可 
组 合 出 不 同 的 变化 ， 例 如 站 立 重 P 后 一 足下 轻 / 
中 / 重 K( 目 压 0 作为 连续 技 使 用 ,而 足下 轻 P/ 开 
均 可 抵消 使 用 SHOOTING PEACH, 同样 地 特殊 
技 一 + 中 KZ 一 + 中 KK 则 可 抵消 一 SHOOTING 
PEACH/ZRAINBOW HIP RUSH/VSARDINE”S 
PEACH SPECIAL。 
全 重 攻 击 作 主 导 ” 
因为 美嘉 的 轻 攻击 大 多 用 作 封 位 的 关系 , 所 


以 在 近 距 离 战 下 难以 发 挥 作 用 , 反之 一 连 串 的 重 


能 够 把 握 特殊 技 一 + 中 K 的 特性 ， 对 于 DAY- 
DREAM HEAD LOCK/PARADISE HOLD 等 指 


令 投 便 可 提高 成 功率 。 


X -1ISM 
以 重 攻 击 为 主导 的 美嘉 , 在 和 =ISM 中 当然 
有 其 优势 , 而 因为 没有 无 敌 时 间 长 的 RAINBOW 
HIP RUSH 作 突 袭 使 用 ， 所 以 变化 极 大 的 SAR- 
DINE” S PEACH PSECIAL 必须 使 用 准确 无 误 ， 
另外 更 可 在 特殊 技 一 + 中 K/ 人 和 一 + 中 玉 后 抵消 使 
用 SHOOTING PEACH, 买 用 性 较 高 。 
Z -|ISM 
拥有 三 种 超 必 杀 技 使 用 的 KM, 当 还 没有 训 
练 地 使 用 SARDINE " S PEACH SPECIAL 时 , 则 
可 将 RAINBOW HIP RUSH 作 主 导 的 超 必 杀 技 


攻击 则 可 令 对 手 难以 作出 反击 ， 例 如 跳 前 重 P-* 
站 立 重 P 一 足下 重 P 一 足下 重 K 等 ， 虽 然 不 可 成 
为 威力 强大 的 连续 技 ， 但 却 可 令 对 于 的 GUARD 
CRUSH BAR 消耗 以 高 ， 而 对 空 技 方 面 则 可 选用 
4 + 中 了 ,因为 打点 颇 高 的 关系 ,对 于 对 手 的 跳 前 
攻击 可 有 效 地 将 之 击落 。 
全 投 技 篇 ” 

讲 到 美嘉 的 投 技 ， 因 为 大 多 的 指令 投 技 需 要 
近 距 离 转 一 圈 的 关系 ， 所 以 很 难 成 功 得 手 ， 而 若 


使 用 ,而 因为 只 可 作 “ 一 + 中 天” 一 SHOOTING 
PEACH 的 天 系 ,所 以 用 途 不 及 X - ISM 广泛 。 
V -1ISM 

来 到 了 速度 型 的 模式 , 但 因为 美嘉 的 主要 攻 
击 来 自 中 / 重 攻击 ， 所 以 增加 的 速度 并 没有 十 分 
明显 ， 而 且 没 有 超 必 杀 技 使 用 , 使 唯一 在 近 距 离 
下 的 无 敌 攻击 也 被 沿 弱 , 讲 到 "0OC "连续 技 方面 ， 
因为 美嘉 缺乏 速度 型 的 必 杀 技 , 所 以 在 使 用 上 难 


密 中 对 战 绝对 无 敌 
春 丽 的 空中 技 一 向 也 十 分 之 强 , 而 在 今 作 中 
更 有 大 幅 提 升 的 优惠 ， 以 补 地 上 战 被 削弱 的 不 
利 。 以 下 是 今 作出 改变 较 大 的 空中 技 : 
笠 跳 中 P: 由 上 一 集 的 向 下 攻击 改 为 向 上 ,以 
便 对 敌人 作 空 中 截击 或 空中 追 打 之 用 。 
笠 跳 大 了 :攻击 判定 及 攻击 力 大 幅 提高 ,但 判 
定 的 保持 时 间 缩 短 , 所 以 在 适当 时 候 使 出 可 得 到 
很 大 的 对 地 堆 击 效果 。 
斜 跳 小 必 : 在 今 作 中 得 到 大 幅 的 强化 ， 攻 击 


判定 比 以 往 任 何 一 集 都 要 强 ,可 用 作 先 读 对 空 或 
背后 攻击 之 用 。 

斜 跳 大 KK: 攻击 判定 横向 伸展 而 且 有 两 个 ， 
适用 于 追 打 , 如 对 手 挡 格 更 可 比 对 手 更 快 着 地 。 
跳 中 天 : 攻击 距离 意外 的 长 ， 而 且 判定 出 
现 得 快 ,可 在 中 / 近 距 离 发 挥 极 强 的 牵制 性 。 

直 跳 大 KK: 攻击 判定 短 但 出 现 得 快 ， 用 作 攻 


击 近 距离 跳跃 的 对 手 可 得 到 意 想 不 到 的 效果 。 


虽然 很 多 的 角色 在 不 同 的 ISM 中 都 是 以 相 
同 的 战略 对 战 ， 但 春 丽 在 这 方面 却 有 很 大 的 不 
同 ,其 在 三 种 ISM 中 的 战术 均 有 所 区 别 。 


防守 为 先 X -|1SM 

由 于 得 到 攻击 力 提高 的 优势 ,虽然 先 去 了 大 
部 分 招式 的 支援 , 但 如 果 能 掌握 在 对 手 的 空 阶 使 
用 * 斜 跳 大 P 一 近 距 离 大 了 P- 双 发 到 (二 储 -P)”， 
可 给 予 对 手 极 大 的 损伤 s。 而 开 升 脚 只 能 在 特殊 的 
情况 下 才能 使 出 :在 可 地 动 前 ( 挡 格 硬 直 时 间 / 倒 
地 后 起 上 ) 完 成 指令 , 才 可 使 出 。 
以 攻 为 守 Z-ISM 

完全 不 适合 防守 的 一 名 角色 ,必须 利用 较 高 
的 移动 力 去 回避 对 手 的 攻击 ， 由 于 攻击 力 适 中 ， 
保持 高 密度 的 攻势 可 以 攻 为 守 , 但 切忌 过 于 追 迫 
对 手 而 得 反 效 果 。 旋 圆 跳 上 半身 无 敌 时 间 极 长 ， 
用 作 回避 飞 道具 会 有 极 佳 效 果 。 
边 攻 2 边 迷 V |SM 

攻击 力 只 得 8 成 所 以 攻击 的 命中 率 是 胜利 
的 一 大 要 纱 s 速度 为 其 他 ISM 的 1.2 倍 , 令 角 色 
的 机 动 性 天 为 提高 , 故 要 利用 此 优点 去 回避 对 手 
并 作出 打击 。 由 于 近 距 离 技 可 用 摇 杆 使 出 , 天 空 
脚 (站 立志 大 KK) 和 发 到 (站 立 二 大 P) 成 为 了 不 可 
缺少 的 良 招 ; 天 空 肢 地 对 空 攻击 判定 ; 发 到 地 对 
地 攻击 判定 。 两 者 均 可 令 对 手 完全 失利 。 
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侠 远 距离 战 的 优势 

讲 到 使 用 达尔 锡 的 最 佳 位 置 , 可 以 说 是 中 距 
离 及 远 距离 的 战斗 ， 先 讲 讲 远 距 离 的 战斗 方针 ， 
例如 在 认为 安全 的 位 置 下 , 可 使 用 既 险 珈 火焰 所 
使 对 手 前 跳 或 直 跳 闪 避 , 之 后 便 可 使 用 通常 技 对 
空 ,而 通常 技 的 使 用 方法 ,大 致 上 是 站 立 轻 P/ 必 
+ 中 了 作 近 距离 攻击 ， 站 立 轻 K/ 中 了 则 可 使 用 
在 中 距离 成， 而 站 立 重 P/ 重 到 则 可 用 在 远 距 离 
的 战斗 中 , 若 对 手 在 中 距离 践 前 调节 距离 时 ， 则 
可 使 用 站 立 中 K 将 之 击落 。 
鲁 对 空 方面 的 优势 

近 距 离 站 立 轻 P/ 琦 珈 空 截 均 可 成 为 性 能 非 
常 优越 的 对 空 技 ， 而 较 均匀 的 位 置 攻击 (例如 对 
手 以 前 脚尖 作 打击 点 ), 则 可 使 用 一 + 中 玉 对 空 
若 被 对 手掌 握 到 拳脚 的 击 出 时 间 从 而 截击 ; 则 可 
使 用 后 跳 . 直 跳 重 P7 中 KK 作 空中 对 空 技 ;而 若 对 
手 能 够 成 功 拉 近 战斗 距离 的 话 , 则 应 立即 使 用 险 
散 幻 影 内 避 及 将 战斗 距离 再 度 拉 开 。 


| 确 荔 天 | -TS 
| 列 和 K 炎 | -Iceik 


生 特 珠 技 使 用 方面 

讲 到 达尔 锡 的 另 一 门 必 杀 绝 技 可 以 讲 是 
DRILL KICK (空中 上 +K) 或 DRILLE 头 突 (空中 
上 了 + 重 P)， 不 但 飞行 轨道 优良 , 而 且 若 位 置 调节 
佳 的 话 ， 则 可 拥有 互动 的 好 处 ， 另 外 再 配合 忌 + 
轻 K( 轻 滑 铲 脚 ) 作 突进 攻击 技 , 则 可 将 对 手 压 人 迫 
下 来 。 
乔 追 击 & 被 追击 

讲 到 追击 在 半空 中 的 对 手 , 达尔 锡 可 谓 比 其 
他 角色 还 要 多 , 主要 因为 大 多 对 手 均 以 前 跳 意图 
调节 距离 和 压制 达尔 锡 吧 , 不 过 若 使 用 通常 技 得 
宜 的 话 , 对 空 方面 则 不 成 问题 ， 而 能 够 反击 对 手 
的 机 会 同样 极 高 ， 当 对 手 在 空中 受 身后 反击 ， 达 
尔 锡 则 可 使 用 DRILL 头 突 作 可 靠 的 空中 追击 ， 
不 论 对 手 作 不 作出 空中 受 身 , 雹 有 可 能 会 被 头 突 
击 中 的 。 

而 讲 到 被 对 手 丢 飞 半空 后 再 作 空 中 受 身 , 达 
尔 锡 可 在 空中 受 身后 使 用 YOGA_TELEPOT 闪 
离 被 追击 的 范围 ， 而 若 对 手 位 置 较 近 的 话 ,， 则 可 
在 空中 使 用 DRILL KICK 来 个 突 族 。 


X=ISM 

无 论 在 任何 ISM 上 ,达尔 锡 都 能 够 发 出 一 定 
的 威 协力 ， 主 要 因为 以 通常 技 作 主导 的 DHAL- 
SIML, 不 仅 地 上 战 了 得 ; 对 空 方面 同样 是 其 强项 ， 
但 若是 使 用 X-ISM 的 话 , 则 需要 留意 其 拳脚 位 
的 变化 , 例如 和 -下 则 没有 .+ 中 了 等 的 特殊 
技 ;当然 在 使 用 上 会 有 所 限制 ， 另 外 因为 源 脚 的 
变化 只 会 在 近 距 离 下 才 会 自动 使 出 , 所 以 很 容易 
被 对 手 在 中 距离 夺 得 优势 。 
V=ISM 

来 到 了 没有 超 必 杀 技 使 用 的 V-ISM,， 不 但 
特殊 技 没有 多 大 改变 外 ,更 直接 将 主要 攻击 的 通 
常 技 威力 削弱 ， 而 且 达 尔 锡 是 一 个 速度 上 慢 的 角 
色 , 所 以 “0c 的 使 用 量 会 因为 需 保持 在 中 距离 
下 难以 发 挥 得 宜 ， 讲 到 前 跳 攻 击 诱 使 对 手 使 用 对 
空 技 , 后 再 使 用 “0C*” 的 无 敌 时 间 着 地 从 而 攻击 
的 方法 虽然 不 
错 ， 但 因为 跳跃 
速度 较 慢 ， 容 易 
被 对 手 选择 空中 
截击 或 空投 ， 实 
用 性 较为 逊色 。 
Z-ISM 

能 够 拥有 多 种 不 同 特殊 技 使 用 的 ISM, 不 但 
可 直接 加 强攻 击 范围 ， 而 且 在 防守 方面 同样 稳 
健 7 例如 一 + 中 了 或 站 立 轻 P 可 作对 空 , 而 近 距 
离 下 则 可 使 用 芝 + 中 了 作 封 位 或 抵消 一 瑜珈 火 
焰 作 连 续 技 友 开 对 手 ;， 讲 到 超 必 杀 技 的 使 用 方 
法 , 则 可 以 近 距 离 的 起 瑜 匣 火焰 萎 开 对 手 。 


百 袭 张 手 


招式 名 称 


图 富士 OROSHI 


以 打击 技 为 主 的 一 名 角色 , 虽然 必 杀 
技 是 以 储 系 为 主 , 但 是 通常 技 的 攻击 判定 
却 意 外 的 强 , 如 能 好 好 利用 必 杀 技 和 通常 技 的 优 
点 可 轻易 令 对 手 无 所 适 从 。 
以 来 “SUPER 头 突 "都 是 一 招 十 分 优良 
的 对 空 技 ,如 在 不 右 能 使 用 此 招 对 空 时 ， 可 以 站 
立 大 了 来 作对 空 技 之 用 , 而 新 增 的 特殊 技 在 中 距 
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大 银 桩 投 近 禾 时 控 杆 转 一 图 + 了 


二 
ae 


X 


离 使 用 会 有 极 大 的 奇袭 效果 , 但 要 注意 这 也 是 给 
予 对 手 跳 跃 攻击 的 最 大 时 机 。 近 距离 战 方面 , 可 
以 利用 中 了 使 出 的 “SUPER 头 突 ”, 在 收 招 时 使 
出 “ 百 裂 张 手 " ， 能 有 效 地 令 对 手 的 移动 能 力 下 
降 ， 但 要 小 心 此 招 是 有 一 定 的 收 招 时 间 的 ; 而 
“SUPER 百 贯 落 ” 用 出 中 近 距 离 对 空 会 有 极 佳 的 
效果 , 出 招 时 有 不 短 的 无 敌 时 间 ,， 但 要 注意 收 招 
时 间 颇 长 , 如 被 对 手 挡 格 很 有 可 能 被 反击 。 另 一 
方 而 , 通常 技 和 大 银杏 投 的 交 蔡 使 用 可 在 近 距 离 
战 中 得 到 绝 大 的 优势 。 跳 跃 攻击 方面 , 大 P 之 攻 


击 判定 是 通常 技 中 最 强 的 ， 但 有 效 距 离 不 是 太 
远 ; 大 KK 的 攻击 判定 是 比较 向 下 的 ， 而 攻击 判定 
的 距离 也 是 最 长 的 。 如 果 在 起 跳 的 同时 , 把 控 杆 
拉 着 来 储 气 , 在 着 地 上 时 只 要 增加 工 HIT 的 攻击 
就 可 立即 使 出 储 系 的 必 杀 技 。 


X -1SM 

攻击 力 是 正常 的 1. 2 倍 , 防御 气力 槽 能 源 比 
其 他 ISM 长 , 但 要 注意 此 角色 是 没有 小 技 连 大 了 
之 特性 。 超 必 杀 技 是 " 鬼 无 双 ” ,攻击 力 比 Z- ISM 
(LV. 3) 弱 一 点 ,但 储 气 的 速度 较 快 。 
Z -1ISM 

攻击 力 和 防御 气力 槽 的 能 源 都 是 正常 ， 超 必 
杀 技 种 类 是 JSM 中 最 多 的 ,但 超 必 的 储 气 时 间 同 
样 是 最 长 ,移动 速度 也 会 比 X = JSMR 慢 一 点 。 
V -1ISM 

攻击 力 方面 只 有 Z - ISM 的 0.8， 而 速度 则 
快 忆 -IJSM 的 1.2 倍 之 多 。 通 常 技 中 的 近 距 离 技 
会 变 为 拉 后 使 出 的 指令 。 


相信 各 位 玩 开 豪 鬼 此 角色 的 朋友 ， 都 会 花 点 
心机 在 空中 战 方面 吧 ， 但 其 实 对 手 同样 一 直 留 意 
着 豪 鬼 的 空中 战 特 战 ， 从 而 击溃 豪 鬼 在 空中 战 的 
优势 ， 例 如 当 豪 鬼 在 前 跳 中 使 用 斩 空 波动 涯 时 ， 
对 手 会 在 带 鬼 第 一 次 没有 攻击 判定 的 出 手 时 前 
跳 截击 ， 而 对 付 空 丸 脚 方面 会 前 移动 至 一 个 绝 佳 
的 位 置 ， 待 防御 空 丸 脚 后 再 使 用 投 技 ， 或 在 空 丸 
脚 插 下 的 轨道 前 使 用 直 跳 攻击 来 破解 。 

若 遇 上 以 上 的 情况 时 ， 玩 者 可 立即 放弃 空中 
战 的 攻势 ， 转 移 至 地 上 战 的 攻击 组 合 ， 例 如 使 用 
站 立 中 开 来 封杀 对 手 的 下 段 扫 脚 ,或 使 用 旋风 脚 
调节 位 置 等 , 当 能 成 功 打 DOWN 对 手 后 , 便 可 再 
次 在 最 佳 位 置 使 用 空 刃 脚 压制 对 手 。 

全 亮 鬼 始 终 是 豪 鬼 

另外 讲 到 牵制 攻击 方面 ， 不 可 不 提 的 当然 是 

远 / 中 距离 的 豪 波动 尝 了 ， 相 信 大 家 都 会 发 觉 豪 


均 


ee 


主要 以 速度 攻击 和 qi 1 
可 避 的 角色 ，3 种 不 同 

的 ISM 也 有 不 同 的 战略 ,所 以 此 人 物 也 可 视 3 个 
角色 使 用 , 但 共通 点 是 要 依赖 移动 系 的 类 杀 技 来 
助攻 ， 而 且 超 必 杀 技 都 是 很 难 直 接 打击 到 对 手 
,所 以 必须 依赖 一 些 诱导 性 的 技巧 。 远 距离 战 
适合 使 用 "STINGER" 牵制 对 手 , 如 对 方 使 出 忆 道 
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绝 的 豪 波动 举 和 隆 / 肯 的 有 点 分 别 吧 , 是 这 样 的 ， 
豪 鬼 的 豪 波动 源 击 出 时 间 较 快 ， 但 收 招 则 较 慢 ， 
而 隆 / 肯 的 波动 涯 则 击 出 较 慢 ， 但 收 招 时 间 比 较 
快 ,依据 以 上 的 分 别 ， 豪 绝 的 豪 波动 学 大 多 不 可 
作 单 发 击 出 , 因为 在 收 招 时 极 可 能 被 对 手 跳 前 重 
击 。 

入 豪 鬼 的 对 空 技 


” X -ISM 


相信 大 家 对 豪 鬼 的 空中 攻击 已 有 所 认识 ， 
在 X-ISM 上 的 豪 鬼 ， 虽 然 没有 空中 防御 ,但 
为 空中 攻击 是 其 强项 的 关系 , 对 豪 鬼 相信 做 不 了 
太太 影响; 讲 到 必 杀 技 方面 , 则 尚 去 了 百 鬼 系列 
及 特殊 技 前 方 转身 使 用 , 但 因为 依旧 拥有 极为 管 
用 的 空 丸 脚 与 旋风 脚 使 用 ; 在 整体 上 不 会 若 成 太 
大 影响 ， 而 超 必 杀 技 方面 ， 因 为 只 有 一 招 朋 狱 杀 
使 用 , 所 以 玩 者 便 需 要 苦 练 “逃走 不 能 ”的 明 狱 杀 
了 ,还 有 在 XISM 上 可 使 用 特权 小 技 -一 重 P, 这 
样 的 话 就 可 在 空 丸 脚 击 中 对 手 后 ， 再 使 用 轻 攻 击 
一 重 P 了 ;而 且 比 抵消 去 豪 波动 涯 更 为 见效 。 
Z-ISM 

拥有 合共 


己 


0 招 超 必 杀 技 使 用 的 ISM , 而 且 更 
见 豪 鬼 的 全 面 性 能 , 例如 可 以 使 用 百 鬼 系列 及 特 
殊 技 前 方 转身 等 ， 讲 开 前 方 转身 ， 以 往 豪 鬼 的 前 
方 转身 都 会 在 输入 指令 后 微微 弹 起 才 会 作 转 身 
的 姿势 , 但 在 "ZERO 3 "中 , 豪 鬼 的 前 方 转身 则 有 
了 重大 改变 ， 就 像 肯 的 前 方 转身 一 般 速度 颇 高 ， 
在 配合 空 丸 脚 下 会 发 挥 出 极 高 的 突击 效果 ,: 另 外 


在 一 般 的 情况 下 ， 豪 鬼 的 豪 升 龙 涯 可 谓 是 
招 极 强 及 极 之 可 靠 的 对 空 技 , 但 当 对 手 的 跳跃 攻 
击 是 以 脚尖 为 准时 ， 豪 升 龙 源 便 会 受到 考验 ， 若 
使 用 豪 升 龙 源 的 话 ， 对 手 可 能 不 击 出 通常 技 而 使 


比较 突出 的 是 百 鬼 系列 中 的 百 鬼 豪 冲 ， 因 为 需要 
远 距 离 的 关系 , 所 以 可 像 凯 的 武神 落 般 作 远 距离 ， 
的 突袭 , 例如 当 对 手 使 用 波动 源 等 飞 道具 时 均 可 


得 豪 升 龙 源 落 空 ， 而 不 使 用 的 话 二 对 手 同样 可 能 
使 用 通常 技 调节 最 佳 位 置 。 遇 上 以 上 的 情况 时 ， 
玩 者 倒 可 使 用 站 立 重 P 来 作 中 距离 的 对 空 攻击 ， 
虽然 击 出 的 速度 较 慢 ,但 因为 攻击 判定 极 强 及 持 
入 , 相对 就 算是 “ 双 杀 "的话 , 也 可 占有 一 定 的 好 
处 ,而 且 在 和- 区 M 上 更 可 在 小 技 一 重 了 ,组 合 出 
威力 及 实用 性 较 大 的 攻击 


人 CO6UAWO 


sd 5 
PE 
aa 


具 的 话 可 以 使 出 LV.3 的 “TAKE NO PRISON” 对 
付 。 在 中 距离 战 时 应 以 下 中 P、 下 大 来 牵制 对 
手 ， 但 要 留意 对 方 会 使 用 跳跃 来 前 进 ， 此 时 可 先 
读 使 出 ”MINE SWEEPER"。 而 近 距 离 时 必须 使 用 下 
小 P 来 破坏 对 手 的 行动 , 但 始终 此 角色 也 不 是 
个 正面 交手 的 合适 人 物 ， 所 以 还 是 找 机 会 使 用 以 
下 的 移动 技 脱 离 : "MEKONG DELTA AIR RATIDSsMEKONG 
DELTAESCAPE? 或 “MEKONG DELTA ATTACK。 


使 用 百 鬼 系列 作 突 八 之 用 。 
V -1ISM 

讲 到 V -ISM 的 豪 鬼 , 不 可 不 提 的 就 是 一 + 
重 K 的 两 段 攻击 , 不 但 威力 其 高 , 而 且 可 直接 夺 
去 对 手 颇 多 的 防御 气力 槽 能源 , 例如 在 天 魔 空 丸 
脚 一 (一 + 中 天 "一 “和 + 重 K” ,这 个 攻击 组 合 虽 
然 不 可 作 连 续 技 使 用 , 但 却 可 以 夺取 对 手 极 多 的 
防御 气力 槽 能 源 。 另 一 方面 “0C- 的 连续 技 可 直 
接 取材 于 百 鬼 系列 ， 因 为 对 手 的 受 身 时 间 会 
鬼 系 列 收 招 慢 而 直接 影响 期 受 身 时 间 。 


正面 攻击 X -|ISM 

攻击 力 得 到 1 .2 倍 的 提升 ,而 空中 下 中 K 的 
下 降 特 性 也 大 幅 地 强化 ， 令 角色 的 特约 能 力 
强 , 而 超 必 杀 技 的 “TAKE NO PRISONER” 可 令 
道具 角色 得 到 极 大 的 牵制 。 要 注意 的 是 大 部 份 
对 手 在 空中 攻击 时 也 有 极 大 的 防范 , 所 以 在 适 
的 时 候 利用 地 上 的 攻击 牵制 对 手 ， 而 地 上 战 可 
用 下 大 K 的 优势 。 
边 打 了 边 逃 Z -1SM 

此 ISM 有 新 增 的 超 必 杀 技 “STEEL RAIN ”， 
适合 在 远 距 离 战 中 使 出 ， 只 要 能 成 功 使 出 的 话 ， 
攻击 判定 就 会 在 一 定 的 时 间 后 出 现在 对 方 的 上 
方 , 而 此 招 的 优势 是 在 使 出 后 是 可 以 有 一 定 的 时 
间 移 动 。 由 于 “GUARD CRUSH 的 能 源 不 多 , 所 以 
在 每 次 攻击 得 手 后 也 应 立即 光 脱 至 有 利 位 置 。 
拉 出 破绽 V -|ISM 
于 速度 得 到 芋 .2 倍 的 提升 而 攻击 力 只 有 
正常 的 0.8 ,所 以 必须 利用 速度 来 逃避 对 手 的 
捕 和 攻击 。 由 于 GUARD CRUSH 的 能 源 很 少 , 故 
手 必 定 对 近 距 离 战 作出 很 大 的 施 压 , 以 在 适当 
时 候 要 以 0C 的 连续 技 可 以 “PATRIOT CIRCLE” 
连 发 来 打击 对 手 。 
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本 乱 栅 | 


图 者 一 香 


在 上 一 集中 较 弱 的 角色 , 于 今 作 中 得 到 大 幅 
的 增强 而 且 中 距离 战 之 强 更 是 优胜 于 大 部 份 的 
角色 ,而 较 明 显 的 缺点 可 以 说 是 招式 之 连续 性 较 
低 , 故 很 难以 一 套 招 式 来 把 弱势 逆转 。 
防空 战 对 应 

由 于 “ 盛 根源 ”的 攻击 判定 出 现 得 慢 , 所 以 用 
对 空 会 有 一 定 的 限制 ， 以 站 立 大 P、 下 大 了 对 空 
之 效果 会 较 佳 , 此 两 招 之 攻击 判定 出 现 得 快 但 保 
持 得 不 是 太 长 久 ， 所 以 使 出 的 时 间 必 须 十 分 准 
确 。 要 留意 的 是 如 果 对 手 在 比较 远 的 距离 跳跃 则 
可 使 出 “ 盛 栅 源 对 空 , 另 一 方面 也 可 利用 下 中 开 
作 防 空 攻击 ,而 下 中 K 的 特点 是 被 攻击 的 判定 很 
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低 , 所 以 能 发 挥 远 距 离 对 空 乙 效 果 。 对 应 近 距 离 
跳跃 的 对 手 ， 可 利用 直 跳 大 卫 之 快速 特性 迎击 ， 
或 以 直 跳 中 KK 的 远 距 离 优 势 去 补足 大 卫 之 不 
足 。 空 中 追 打 技 可 以 中 或 大 了 为 主 , 但 要 注意 大 
P 的 攻击 判定 较 难 击 中 位 于 上 方 忌 对 手 ; 空 对 地 
攻击 方面 , 可 以 大 开 之 超 强 下 方 判定 来 攻击 , 可 
惜 的 是 此 招 有 效 距 离 比 中 天 近 ,所 以 在 远 距 离 跳 
跃 应 多 以 中 KK 攻击， 而 且 中 K 的 判定 更 强 至 可 
作 背 后 攻击 ,于 近 接 战 也 有 着 一 定 的 重要 性 。 


近 距 离 战 

主要 以 小 技 来 牵制 对 手 , 站 立 小 K 有 着 很 强 
的 下 段 技 封杀 特性 ， 可 将 对 手 之 扫 脚 封杀 ， 但 攻 
击 判定 很 快 消失 , 故 成 功率 不 高 ; 下 小 K 更 有 连 
打 及 可 :CANCEL 的 能 力 ， 近 距离 时 可 作 下 段 开 
始 之 连续 技 攻击 。 下 中 卫 的 判定 比 站 立 小 开 更 强 


而 且 同 样 可 打击 所 
有 扫 脚 技 ， 加 土 可 
CANCEL 使 出 必 杀 
技 或 超 必 ， 适 合用 
于 先 读 使 出 ， 但 要 。 
注意 出 招 和 收 招 的 速度 都 不 高 ,所 以 被 
反击 的 危险 性 依然 存在 。 如 在 近 至 中 距离 时 要 特 
别 留 意 对 手 之 强 跳跃 ,此 时 可 利用 站 立 大 先 读 对 
应 ; 下 大 天 也 是 二 招 不 错 的 牵制 技 , 或 有 效 地 令 
对 手 保持 蔗 下 状态 。 
中 距离 战 

站 立 中 天 和 下 中 K 的 判定 极 强 ， 其 中 以 下 
中 开 的 被 攻击 判定 较 特别 ,可 有 效 回避 扫 脚 的 攻 
击 ， 虽 然 收 招 的 速度 不 是 太 高 但 判定 保持 得 长 
久 , 故 用 作 中 距离 的 牵制 技 可 得 到 意 赐 不 到 的 效 
果 。 前 中 K 的 中 段 特 殊 技 出 招 慢 但 收 招 快 ,在 成 
功 使 出 后 适合 以 中 7 大 配 来 奇袭 对 手 。 波动 拳 ” 
的 连 打 特 性 可 在 中 距离 战 时 发 挥 很 大 的 效果 ; 在 
使 出 后 可 一 直 连 打 令 攻击 判定 加 强 ， 加 强 后 的 
“波动 源 "是 不 容易 被 对 手 跳 过 的 。 另 一 方面 , 超 
必 杀 技 “ 春 一 番 ” 是 下 段 攻 击 判定 的 招式 ， 如 以 

名 LV3 攻击 更 会 有 锁 

定 对 手 的 时 间 , 而 且 
收 招 时 间 极 快 ,所 以 
用 于 中 / 近 距 离 会 
有 良好 的 效果 5 
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VANISHING FLAT 


以 打击 技 和 投 技 为 主 的 角色 , 虽然 必 杀 技 不 
是 太 多 , 但 是 每 一 招 也 有 其 可 用 之 处 :通常 披 的 
攻击 判定 强 , 但 要 注意 攻击 力 和 收 招 的 时 间 是 成 
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来 追 打 攻 击 ; 对 地 攻击 适合 以 (空中 ) 中 了 或 下 大 
P: 下 大 了 的 判定 极 大 ; 但 空 对 空战 的 效力 不 高 ; 
故 中 P 亦 有 其 - 生 
使 用 之 价值 。 


ss 和 


之 空中 龙 卷 


反比 的 , 所 以 在 使 出 时 要 避免 挥 空 ， 另 外 防空 攻 
击 也 是 此 角色 的 一 个 重要 的 课题 。 
防空 战 

对 空 技 方面 可 用 ”DOUBLE LARIAT”, 但 要 
注意 此 招 是 能 被 对 手 空中 挡 格 的 招式 ; 而 另 一 招 
的 对 空 技 就 是 下 中 了 ， 此 招 是 不 能 以 空中 挡 格 来 
防守 的 , 故 可 以 此 和 "DOUBLE LARIAT " 亦 是 一 
招 极 佳 的 追 打 招 式 ， 另 一 方面 ， 亦 能 以 直 跳 大 卫 
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的 攻击 能 有 效 。 
地 把 以 上 的 招 - 
式 击 破 , 而 用 以 反击 的 抬 式 是 乙 -ISM 专用 必 杀 
技 “AERIAL RUSSIAN SLUM” ,但 此 招 可 用 之 处 
就 只 有 对 付 空 龙 卷 或 空中 追 打 而 已 。 
中 距 高 战 

以 下 大 P 和 站 立 大 P 来 令 对 手 的 移动 力 下 


降 , 但 要 留意 的 是 此 两 招 通常 都 会 令 对 手 有 强烈 
的 跳跃 念头 , 所 以 必须 小 心 控制 使 出 的 密度 。 下 
中 /大 玫 , 有 两 种 攻击 距离 的 选择 , 分 别 适 合用 于 
中 / 近 距 离 , 远 距离 的 攻击 适合 用 于 奇袭 ; 近 距 离 
的 攻击 可 用 作 解 围 或 压制 之 用 。 另 一 种 的 攻击 方 
法 则 是 以 小 技 CANCEL 使 出 “VANISHING 
FLAT"， 这 是 人 本 wp 0 
一 个 极 佳 的 前 
移 方 法 而且 
对 近 距 离 的 奇 
袭 会 有 很 大 的 ， 
帮助 。 
近 距 离 战 
“SCREW ，PICE DRIVER" /FINAL 
ATOMIC BUSTER”， 北 两 招 虽 然 于 今 集 的 有 效 
距离 比 上 作 近 了 很 多 ， 而 且 攻 击 力也 下 降 了 ， 但 
是 使 出 时 的 投 技 判定 出 现 得 快速 寺 只 要 在 攻击 距 
离 内 能 完成 输入 便 可 100 多 命中 ， 所 以 在 近 距 离 
的 战斗 中 发 挥 了 极 大 的 效果 , 如 在 “VANISHING 
FLAT (一 久 +P) 挥 空 后 使 出 更 能 令 对 手 光 走 
| 的 机 率 大 幅 下 
降 ， 另 一 方面 ， 
如 对 手 想 跳跃 
回避 的 话 可 以 
站 立 小 卫 来 先 
读 攻 击 的 。 


基本 上 和 … 街 头 霸王 2” 时 有 类 似 之 
2 二 车 力 处 , 及 通常 技 的 威力 十 分 强劲 , 但 突进 系 必 
各 y3 工 稍 子 > 下 X 卜 L 一 个 | 昔 力 SNP 杀 技 如 果 被 对 手 防御 后 将 会 造成 极 大 的 伤 
AR + 荣 力 一 K 害 。 以 弱 P 和 中 P 所 组 合 的 连续 技 可 以 经 
2 常 使 用 。 夕 一 ”> 于 发 动 后 上 半身 处 于 
的 地 汉 汪 人 PPP 或 KKK 同时 按 无 敌 状 态 , 可 以 穿越 飞行 道具 ; 所 以 是 十 分 
2 省 夺 ee 汪 的 萤 力 1 好 用 的 招 术 。 此 外 , 此 招 蓄 力 . 55 秒 后 可 以 
达到 最 大 值 ,发 挥 出 最 强 的 威力 。 拜 森 的 另 
一 个 缺点 在 于 跳跃 迟缓 ,所 以 应 多 注意 。 


的 全， 
地 放下 >P 一 


通常 技 和 嘉美 的 近 距 离 技 基 本 相同 ， 
一 中 K 的 中 段 攻 击 可 以 在 战斗 中 多 加 使 用 
人 以 扰乱 对 手 。 此 外 , 必 杀 技 的 使 用 方面 和 喜 
又 二 人 记 yoT7D SEE 美 也 有 很 多 共通 的 地 方 ， 其 富 于 特色 的 又 
才 耻 已 > 乡 也 口 -- 则 比 嘉 美 更 加 好 用 。 值 
得 注意 的 是 尤 丽 的 招 术 很 多 容易 被 对 手 反 
击 ， 所 以 在 实战 时 应 注意 对 手 所 选择 TS 
系统 。 总 之 , 尤 丽 属于 机 动 型 选手 , 战斗 中 
应 以 丰富 的 动作 来 与 对 手 周 旋 。 


RE 到 


对 空 技 方面 可 以 多 使 用 示 节 7/ 盖 又 人 5 


亏 避 了] 了 又 从 1 人 尹 直 乡 ,因为 万 妮 大 部 分 招 术 需 要 蕾 力 , 所 以 
关 23 肌 南 ) 大 口 一 运 会 于 型 的 玩家 引 5 
0 生生 人 生生 印 妮 四 哲 术 
只 一 验 必 蕊 不 一 了 Gy 比 尤 丽 及 嘉美 更 为 丰富 ， 但 要 想 熟 练 掌握 
了 均 前 跳 中 上 SN 一 K 则 相对 要 困难 许多 ， 所 以 想 要 使 用 尤 妮 的 
也 y 信 又 王 人 下 j AN 一 K 订 拓 所 
的 es 朋友 应 首先 对 其 必 杀 技 的 性 能 有 所 了 解 才 
@ 十 人 了 > 一 外 防御 中 一 + PPP 行 。 也 一 又 乡 1L 上 乡 上 指令 复杂 ,但 实际 的 
威力 则 并 不 比 通常 投 大 多 少 ， 所 以 使 用 要 
光一 帮 重 容 聊 较 
SEO 慎重 。 超 必 杀 技 使 用 后 空隙 较 大 ,要 小 心 。 


PS 版 的 三 位 新 人 物 

左面 图 中 的 0.J、 飞 龙 以 及 T. 飞 磨 是 Ps 版 中 加 
入 的 三 位 新 人 物 , 至 此 “街头 霸王 ”系列 中 的 绝 大 部 分 
人 物 都 已 收录 在 "街头 霸王 ZER0 3 "中 。 
0.J、 飞 龙 以 及 T. 飞 磨 的 使 用 方法 与 过 去 没有 太 
大 的 分 别 , 玩 过 “街头 霸王 工 X” 的 朋友 应 该 对 他 们 的 
性 能 有 所 了 解 。 此 次 他 们 的 登场 ， 无 疑 使 得 PS 版 
“ZER0 3 ”更 加 具有 了 吸引 力 , 玩 者 终于 可 以 在 历来 喜爱 


， 的 人 物 中 选择 称 手 的 角色 了 。 
尹 王 汉 力 儿 模 式 本 气 模式 

选用 方法 为 : 投入 钱币 后 ， 按 住 强 P 与 强 K 然后 再 按 选用 方法 为 : 投入 钱币 后 ， 按 住 中 与 中 K 然后 再 按 
。 START 键 ,这 样 选择 人 物 便 可 以 了 。 START 键 ,这 样 选 择 人 物 便 可 以 了 。 
隐 在 这 一 模式 中 元 者 将 不 四国 要 这 是 一 个 十 分 残酷 的 模 闻 ma 


式 ， 玩 者 要 想 获 胜 必须 连续 
取得 2 局 的 胜利 ， 只 要 输 二 
次 便 告 失败 。 其 特点 在 于 攻 
和 击 力 较 高 而 防御 力 较 低 , 想 
挑战 的 朋友 不 妨 试 一 试 。 


能 使 用 起 力 灯 ; 感觉 上 与 “ 街 二 
藏 。 闲 需 王 2" 基本 相同 。 此 外 ， 
， 始 “反击 以 及 原创 技 都 将 无 法 使 
日， 可 以 说 是 一 个 难度 较 天 
的 模式 。 


98 


RYU 
L. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 一 中 P 吵 (小 
波动 源 ) x a 或 使 出 3 
主要 是 用 来 对 付 正 在 防守 的 对 手 ， 但 
要 注意 如 想 在 招式 途中 改 为 3 的 连续 技 ， 
则 必须 留意 是 否 在 升 龙 举 有 效 的 距离 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 上 中 玫 罗 小 
动 动 源 罗 一 中 玉 串 (小 波动 拳 ) x a 
是 攻击 力 不 错 且 容 易 使 出 的 连续 技 ， 
只 要 把 波动 涯 的 使 出 节奏 掌握 好 的 话 便 
可 ， 而 一 中 天 的 主要 用 途 只 是 为 了 提升 攻 
击 力 或 前 进 之 用 , 故 可 在 适当 时 候 省 略 。 
3. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 (跳跃 
中 玉 打 背风 路 下 小 Kx2 哆 下 大 开 ) xaw 
一 招 只 能 用 ZERO COUNTER 破解 
的 招式 ， 要 注意 的 是 在 “下 小 Kx2” 时, 可 
以 因应 距离 而 把 小 减少 至 1 HIT 立即 出 
大 天 。 如 果 在 使 出 时 失误 也 可 以 立即 以 一 


+ 中 了 来 令 对 手 混 消 的 。 
4. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (小 升 龙 源 ) 
虽 人 二 大 开 ) xaw 

此 招 可 说 是 RYU 的 OC 连续 技 的 威 


力 所 在 ， 要 点 是 无 论 二 大 开 是否 击 中 都 必 
须 在 收 招 前 使 出 小 升 龙 举 ， 而 且 在 升 龙 源 
着 地 时 立即 使 出 二 大 玉 来 CANCEL 收 招 
时 间 。 
DAN 
1. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 (跳跃 
中 下 打 背 准 罗 下 小 KK x2 吊 下 大 开 ) xw 

如 果 能 把 使 出 的 时 间 好 好 掌握 的 话 ， 
可 令 到 对 手 不 能 挡 格 ， 然 而 由 于 HIT 数 不 
高 的 关系 ， 所 以 攻击 力 的 总 和 相当 高 。 但 
如 果 使 出 不 当 的 话 而 被 手 挡 格 会 有 很 大 的 
危险 ， 加 上 这 些 通 常 技 的 连续 性 必须 由 玩 
者 掌握 ， 而 跳跃 的 距离 和 时 机 也 是 此 招 的 
一 大 重点 所 在 。 
2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 下 小 KK 加 (小 
我 道 源 | 一 +P) xa 

和 RYU 等 角色 相同 , 但 令 人 意外 的 是 
此 招 的 攻击 力 比 其 他 的 角色 更 高 ， 而 且 我 
道 源 的 收 招 速度 比较 慢 ， 所 以 使 出 时 要 注 
意 在 每 一 次 我 道 拳击 中 后 便 要 立即 使 出 另 
一 次 的 我 道 源 ， 否 则 不 能 成 功 的 机 会 也 是 
很 大 的 。 而 下 小 K 的 重要 性 只 是 相当 的 低 ， 
只 会 令 攻 击 力 下 降 , 但 可 以 令 招 式 有 下 段 
的 特性 罢了 。 
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NASH 
1. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 小 SONIC 
BOMB (< 二 储 一 +P) xaw 

要 注意 的 是 此 招 不 是 击 中 连续 技 ， 而 
是 挡 格 连续 技 ( 即 是 击 中 不 连 HIT, 但 对 手 
只 能 挡 格 )， 故 只 会 在 对 手 挡 格 或 OC 失误 
时 使 出 ;如 果 觉 得 距离 开始 拉 远 的 话 可 以 
一 + 大 天 来 前 进 ， 但 会 有 一 定 的 被 反击 的 
危险 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (下 中 K 吵 大 
SOMERSAULT SHELL | 储 T +K) xa 

是 此 角色 最 强 的 一 招 OC 连续 技 ， 而 
要 点 是 下 中 天 在 第 1 HIT 击 中 后 是 不 会 再 
击 中 对 手 ， 因 为 下 中 K 只 是 一 招 用 来 
CANCEL 收 招 时 间 的 媒介 招式 ， 故 在 招式 
击 中 后 的 所 有 下 中 K 都 是 在 SOMER- 
SAULT SHELL 着 地 时 立即 使 出 并 强制 
CANCEL | 储 个 + 大 开 ,- 而 在 最 后 一 HIT 
击 中 后 可 选择 作出 空中 追 打 与 否 5 
CHUN LI 
1. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 (跳跃 
小 开打 背 丛 四 下 小 K 吵 下 大 玉 ) x a 

是 一 招 不 能 挡 格 的 招式 ， 对 手 必 须 在 
第 1 HIT 挡 格 后 使 用 立即 使 出 ZERO 
COUNTER 才 可 破 招 , 当然 , 如 对 手 故 意 在 
空中 被 击 中 也 是 会 失败 的 。 由 于 HIT 数 不 
是 连续 的 关系 , 所 以 攻击 力 是 不 会 被 减少 ， 
是 一 招 总 攻击 力 高 但 使 用 度 低 的 招式 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 罗 下 小 K 吵 (小 
气功 拳 一 & | 一 二 P) xa 

是 一 招 攻 击 力 相当 不 错 的 连续 技 ， 而 
且 攻 击 力 意外 的 高 ， 但 由 于 气功 拳 的 输入 
有 一 定 的 困难 ， 所 以 在 很 多 是 都 会 出 现 失 
误 的 情形 ， 必 须 有 相当 高 的 熟练 度 才 可 成 
功 使 出 。 如 对 手 是 在 站 立 的 情况 下 才 必须 
加 上 “下 小 ， 相 反 如 对 手 在 足下 的 状态 


则 可 以 旋 圆 跟 ( 一 斥 了 必 熏 +K) 作 起 招 。 


ADON 
1.OC 中 发 动 哆 (下 中 K 罗 下 大 了 吵 小 
JAGUAR KICK* 二 | +K) xa 

此 招 不 是 击 中 连续 技 ， 而 是 挡 格 连 续 
技 。 而 主要 的 目标 是 高 度 消 耗 对 手 的 
GUARD CRUSH 值 , 而 且 此 招 可 轻易 地 把 
对 手 迫 至 画面 边 , 加 上 在 适当 时 候 改 变 为 2 
即 可 把 对 手 压 制 ; 于 画面 边 击 中 对 手 的 话 
可 立即 以 3 来 追击 。 


2.0C 中 发 动 哆 下 小 开罗 下 中 开路 
JAGUAR TOOTH | 忆 一 + 开 

同样 是 一 招 挡 格 连续 技 ， 主 要 令 挡 格 
中 想 反击 的 人 出 现 空 档 ， 而 且 JAGUAR 
TOOTH 可 以 不 同 的 K 键 来 控制 距离 ， 而 
且 当 对 手 放 弃 反 击 时 可 改 回 1 来 把 对 手 追 
至 画面 边 。 这 招 的 重点 是 在下 中 入 后 是 可 
以 一 + 中 了 来 作 下 段 突击 的 。 
3. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (RAISING 
JAGUAR | 一 以 +K 四 二 + 大 开 ) xaw 

主要 的 关键 是 RAISING JAGUAR 着 
地 时 立即 使 出 一 + 大 素 ， 然 而 无 论 击 中 与 
否 都 必须 在 收 招 前 CANCEL 使 出 RAIS- 
ING JAGUAR， 这 样 就 可 令 对 手 不 能 作出 
空中 受 身 而 且 此 招 可 在 空中 馆 打 、”“17、 
“2 ” 击 中 对 手 时 立即 使 出 (对 手 近 画面 边 ) ， 
加 上 攻击 力 极 之 高 ， 所 以 使 用 此 角色 的 话 
必须 对 此 招 极 之 熟悉 。 
发 En 
1. 画面 中 央 边 限定 、OC 中 发 动 (OC 消费 
50 匈 连续 技 ) 哆 对 空 小 升 龙 举 站 立 大 玫 加 
小 波动 源 哆 一 + 大 开 轴 大 龙 卷 旋风 脚 路 大 
升 龙 源 

是 一 招 相当 实用 但 攻击 力 和 难 易 度 都 
不 是 太 理 想 的 招式 ,重点 是 在 小 升 龙 拳 着 
地 时 立即 使 出 站 立 大 到， 而 小 波动 源 使 出 
后 则 必须 等 对 手下 降 才 使 出 一 :+ 大 玫 ， 击 
中 后 立即 使 出 大 龙 卷 旋 风 脚 8 
2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 上 中 KK 路 (小 
波动 源 ) x a 

和 RYU 相同 , 使 出 方法 容易 并 效果 不 
错 ， 而 且 就 算 对 手 挡 格 也 只 能 以 ZERO 
COUNTER 还 击 ， 故 多 数 用 在 挡 格 中 的 对 
手 或 OC 失误 时 使 用 。 
3. 画面 边 限定 、OC 中 发 动 哆 上 中 K 吵 大 
波动 源 吵 大 龙 卷 旋 风 脚 xw 

是 最 容易 使 出 的 OC 连续 技 ， 如 果 对 
手 是 足下 被 波动 源 击 中 ， 会 被 打 至 站 立 并 
且 被 龙 卷 旋 风 脚 击 中 ; 如 对 手 是 站 立 被 击 
中 的 话 可 把 上 中 必 哆 大 波动 源 省 略 。 但 要 
注意 的 是 如 龙 卷 旋风 脚 收 招 后 能 立即 再 使 
出 的 话 ,HIT 数 是 会 比较 多 的 。 
SAKURA -一 一 一 一 
1. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 \ 发 动 哆 (跳跃 
中 K 打 背 窒 哆 下 小 Kx 2 路 下 大 天 ) xaw 

和 其 他 角色 相同 ， 是 一 招 不 能 挡 格 的 


连续 技 ， 要 特别 留意 的 是 由 于 这 个 角色 的 
中 天 判定 不 是 太 强 ， 所 以 跳跃 的 位 置 必 须 
相当 之 准确 ， 但 是 下 大 和 的 有 效 攻击 距离 
极 长 ， 所 以 在 一 般 情 况 下 都 可 顺利 地 把 全 
部 招式 使 出 s 
2. 对 手 于 画面 边 不 可 、.OC 小 发 动 哆 (对 空 
中 盛 根源 | 一 + 了 路 站 立 大 K) xa 吵 空 
中 追 打 

由 于 是 以 对 空 攻 击 开 始 ， 所 以 使 用 度 
极 高 ， 而 要 留意 的 是 在 使 出 时 不 可 被 对 手 
下 降 得 太 多 ， 加 上 站 立 大 KK 的 使 出 是 必要 
的 ， 如 果 没 有 使 出 就 会 有 机 会 被 对 手 以 空 
中 受 身 回 避 。 然 而, 一般 来 说 都 会 把 对 手打 
至 画面 边 ， 之 后 的 空中 追 打 便 要 看 玩 者 的 
经 验 了 。 
SAGAT 一 一 
1. 画面 边 限 定 .OC 小 发 动 哆 (一 + 大 了 了) 中 
小 TIGER BLOW | 一 忌 +P) xaw 罗 空 中 
追 打 

其 实 这 招 本 是 非 OC 连续 技 , 但 在 OC 
中 使 用 可 令 对 手 完 全 不 能 受 身 和 其 他 OC 
连续 技 相同 ,无论 一 + 大 了 是 否 击 中 都 必 
须 在 收 招 前 使 出 TIGER BLOW， 而 在 
TIGER BLOW 着 地 时 立即 使 出 通常 技 令 
对 手 不 能 受 身 ， 攻击 力 不 是 太 高 , 但 可 用 作 
空中 追 打 之 用 。 
2. 画面 边 限 定 `OC 小 发 动 哆 下 中 K 哆 (小 
TIGER SHOT | +PX 小 -GROUND 
TIGER SHOT | +K) xa 

是 一 招 HIT 数 不 高 但 攻击 力 相 当 高 的 
一 招 连续 技 ， 只 能 掌握 每 次 使 出 TIGER 
SHOT 的 时 间 就 不 难 成 功 使 出 ， 但 要 留意 
在 最 后 1 HIT 时 最 好 不 要 使 出 GROUND 
TIGER SHOT， 因 为 被 对 手 反 击 的 机 会 极 
高 , 各 位 不 妨 以 下 大 玫 来 把 对 手打 DOWN 
方便 安全 。 
SODOM 


1. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 (50% 使 用 ) 吵 


(地 狱 SCRAP | ANN 一 + 小 P) x3 四 (地 狱 
SCRAP | \ 一 + 中 了 ) 吵 (耐久 BURNING 
摇 杆 一 圈 + K) 

在 画面 的 任何 一 个 距离 都 可 使 用 ， 而 
且 只 是 要 $0 儿 的 OC 便 可 完成 ， 加 上 攻击 
力 不 错 所 以 使 用 度 相当 高 。 要 注意 的 是 使 
出 小 地 铁 SCRAP 时 留意 距离 的 变化 ,如 距 
离开 始 拉 远 的 时 候 立 即 改 为 使 用 中 地 狱 
SCRAP, 当 击 中 的 时 候 就 立即 完成 耐 从 
BURNING 的 指令 ;如 果 对 手 挡 格 的 话 只 需 


一 直 使 用 小 地 狱 SCRAP 便 可 确保 安全 。 
2. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 史 下 小 必 哆 (地 
狱 SCRAP | 一 + 中 P) xa 

使 出 时 的 起 动 招式 下 小 尼 其 实 是 可 以 
不 用 的 , 使 出 的 关键 主要 是 中 地 狱 SCRAP 
连续 使 出 时 间 ,由 于 使 出 时 是 以 强制 CAN- 
CEE 来 使 用 ,所 以 不 能 等 到 收 招 时 才 使 出 ， 
故 必 须 有 相当 高 的 熟练 度 才 能 成 功 使 出 ; 
攻击 力 极 高 和 使 出 的 难度 高 是 这 招 的 最 大 
特色 ， 但 没有 画面 边 的 限定 所 以 使 用 的 机 
会 也 相当 高 s 
BIRDIE 一 一 
1. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 一 大 了 路 
(BULL HEAD 僵 储 一 + 小 P 吵 下 大 天 ) xw 

是 攻击 力 不 错 且 容 易 使 出 的 连续 技 ， 
但 要 注意 的 是 在 使 出 BULL HEAD 后 的 下 
大 天 是 不 要 击 中 对 手 的 ， 用 途 是 要 令 对 手 
能 作出 空中 受 身 来 回避 。 特 别 要 留意 的 是 
起 招 的 攻击 是 可 因应 情况 而 使 出 不 同 的 攻 
击 ， 所 以 在 适当 的 时 候 可 以 下 段 技 来 起 招 
的 。 
2. 无 画 画 边 限 定 四 前 跳 大 必 吵 OCI 上 发 
动 吵 (前 跳 小 K2) xw 

由 于 此 角色 的 小 必 攻 击 判定 很 大 ， 所 
以 用 来 作 中 段 的 突击 会 有 很 好 的 效果 。 而 
使 出 的 要 点 是 起 跳 时 立即 使 出 第 一 次 小 
K， 但 是 由 于 角色 跳跃 的 速度 慢 , 所 以 时 间 
上 撑 局 限 性 必须 多 加 练习 ; 而 第 二 次 小 玫 
则 是 差不多 是 在 着 地 时 使 出 ,如果 不 成 功 
使 出 便 会 成 为 了 地 上 的 小 政 ， 令 连续 技 不 
能 继续 下 去 。 
CAMMY 
1. 画面 边 限 定 、OcC 发 动 史 (CANNON 
SPIKE 一 上 N+ 大 开 ) xaw 

是 一 招 相当 容易 使 出 的 'OC 连续 技 ， 
但 是 攻击 力 差 和 失误 机 会 相当 高 ， 但 是 在 
“2 的 连续 技 中 有 着 很 重要 的 地 位 , 而 且 以 
小 OC 发 动 的 话 必须 加 上 挥 空 的 通常 技 作 
CANCEL 使 出 才 可 令 对 手 受 身 不 能 ;相反 ， 
以 中 /大 的 0C 发 动 时 则 未 必须 出 抛 空 
CANCEL 的 通常 技 。 这 招 的 重点 是 要 留意 
对 手 被 击 飞 的 高 度 ， 如 对 手 击 飞 得 太 高 的 
话 , 便 应 以 挥 空 CANCEL 的 通常 技 来 令 对 
手 不 能 受 身 5 
2. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 (CANNON 
SPIKE 一 | + 小 开罗 SPIRAL AR- 
ROW 一 + 中 玫 ) xaw 

由 于 此 招 是 可 在 画面 的 任何 距离 都 可 


使 用 , 所 以 在 实战 中 的 使 用 机 会 相当 之 高 ， 
而 且 加 上 攻击 力也 相当 不 错 ， 故 此 招 的 熟 
练 度 便 成 为 极 之 重要 的 环 。 使 出 时 的 要 点 
是 在 每 一 招 的 收 招 时 都 必须 立即 使 出 下 一 


招 ， 其 实 可 说 是 在 收 招 前 便 要 完成 指令 的 
输入 ， 而 且 在 4 HIT 以 后 之 指令 输入 的 速 
度 要 求 就 更 高 ， 故 此 招 连续 技 是 一 招 输 六 
得 越 快 越 好 的 连续 技 。 另 一 方面 ,在 打 至 对 
手 近 画面 边 的 时 候 , 改 为 使 用 "1 的 连续 技 
会 得 到 更 好 的 效果 。 
神 月 KARIN 
1 无 画面 限定 、OC 发 动 哆 旋风 刘 一 中 
K 串 ( 红 莲 拳 | 一 + 大 了 P) xa 

使 出 的 难度 不 高 ， 而 且 被 对 手 受 身 回 
避 的 机 会 也 很 低 ， 但 是 攻击 力 不 高 是 这 招 
最 大 的 缺点 。 使 出 时 要 多 加 注意 对 手 和 自 
己 的 距离 ， 如 果 距 离 比 较 近 的 话 可 以 小 红 
莲 拳 作 攻 击 ， 只 要 不 超越 至 对 手 后 方 的 话 
便 不 容易 失误 , 另 一 方面 , 把 对 手打 至 画面 
边 的 时 候 可 改 为 2: 的 招式 作出 追 打 , 这 样 
可 使 攻击 力 得 到 一 定 的 提升 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 ( 红 莲 骨 拳 一 
ANN+ 小 P) xaw 

攻击 力 相 当 高 的 一 招 连续 技 ， 而 且 使 
出 的 难度 也 不 高 ， 但 是 由 于 对 手 必须 相当 
近 画 面 边 ， 所 以 一 般 来 说 都 没有 太 多 的 机 
会 使 用 。 使 出 时 要 多 加 注意 对 手 的 击 飞 高 
度 , 因为 每 次 使 出 时 的 CANCEL 时 间 也 会 
有 所 不 同 ， 所 以 不 妨 在 对 手 击 忆 得 很 高 时 
作出 一 定 的 等 待 〈 只 是 收 招 前 使 出 下 一 招 
便 可 令 对 手 不 能 受 身 ), 令 招式 继续 下 去 。 
DHAESNE CO 
1. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 下 中 下 加 
(YOGA BLAST 玉 1 忆 一 + 小 开罗 站 立 
大 了 P) xaw 

攻击 力 相当 不 错 的 一 招 连续 技 ， 和 其 
他 的 连续 技 原理 相同 ， 故 大 P 的 作用 是 令 
手 不 能 受 身 ,所 以 是 不 须 击 中 对 手 的 。 如 果 
不 是 画面 边 击 中 对 手 的 话 ， 可 用 YOGA 
TELEEPORT( 一 上 NAr|i+PPP7 
KKK) 来 移动 位 置 , 令 对 手 不 能 受 身 和 把 连 
续 技 继续 下 去 ， 但 难度 相当 之 高 而 且 失 败 
的 话 会 令 对 手 有 很 大 的 机 会 反击 。 
2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 喝 〈(YOGA 
FIRE | 一 + 小 P) xw 

是 一 招 HIT 数 高 但 攻击 力 并 非 相 当 高 
的 一 招 连 续 技 ， 只 能 掌握 每 次 使 出 YOGA 
FIRE 的 时 间 就 不 难 成 功 使 出 , 而 且 如 果 因 
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使 出 的 熟练 度 不 足 而 令 距 离 拉 远 的 话 ， 可 
在 使 出 YOGA FIRE 时 加 上 尽 + 小 灭 令 角 
色 和 对 手 的 距离 拉 近 使 出 时 要 留意 的 是 
CANCEL 时 间 比 较 长 ， 而 且 可 攻击 判定 击 
中 后 即 是 CANCEL 使 出 , 故此 这 招 是 一 招 
HIT 数 相当 高 的 连续 技 s 
CODY 
工 画面 边 限 定 、OC 中 发 动 ， 手 持 小 刀 趾 
(站 立 小 P x 4 吵 前 跳 大 开 ) xw 

攻击 力 令 人 相当 满意 的 一 招 OC 连 续 
技 , 但 是 角 以 的 小 P 攻击 距离 很 短 , 所 以 必 
须 手 持 小 刀 才 可 , 而 且 此 招 的 难度 极 高 , 所 
以 在 实战 中 使 用 的 机 会 极 低 。 使 出 时 要 留 
意 站 立 小 P 必 须 4 HIT 才 可 ， 故 所 以 此 招 
的 熟练 度 要 求实 在 高 得 可 怜 。 
2. 画面 边 较 佳 、OC 小 发 动 哆 (RAFFIAN 
KICK | + 大 天 吵 站 立 大 P) xw 

其 实 是 一 招 没有 距离 限制 的 OC 连续 
技 , 而 且 此 招 是 可 以 用 作对 空 之 用 , 但 是 由 
于 在 画面 中 央 使 出 的 话 会 有 很 大 的 机 会 失 
败 ， 所 以 还 是 用 作画 面 边 的 连续 技 较为 理 
想 s 和 其 他 招式 相同 ,站 立 大 了 的 作用 是 令 
对 手 不 能 作出 空中 受 身 ， 故 只 是 一 招 挥 空 
的 通常 技 便 可 ， 而 且 更 可 利用 挥 空 的 时 间 
来 判断 对 手 被 击 飞 的 高 度 ， 所 以 此 招 的 关 
键 是 在 于 挥 空 通常 披 的 时 间 。 
VEGA 
1. 无 画面 限制 .OC 中 发 动 哆 下 大 开 xaw 

一 招 挡 格 用 的 连续 技 ， 用 途 是 消耗 对 
手 的 GUARD CRUSH 能 源 ,而 且 对 手 挡 格 
后 便 不 能 跳 起 , 只 可 一 直 挡 格 或 被 击 中 , 故 
用 作 攻 击 防守 类 的 对 手 会 有 极 佳 的 效果 。 


中 追 打 

对 手 完 全 不 能 空中 受 身 的 招式 ， 而 且 
没有 距离 限制 是 这 招 大 的 优点 ， 但 是 使 出 
的 难度 极 高 ， 所 以 在 实战 中 使 用 的 机 会 也 
不 是 太 高 。 和 其 他 OC 连续 技 相同 ,无 论 忌 
+ 中 天 是 否 击 中 都 必须 在 收 招 前 使 出 
SOUL REFLECT， 而 在 SOUL REFLECT 
击 中 后 立即 使 出 六 + 中 天 令 对 手 不 能 受 
身 ， 但 要 留意 此 招 的 使 出 节 奏 是 相当 之 高 
的 。 
2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 罗 “(U 上 立 大 
P 吵 SOUL REFLECT | 一 +P) xa 

是 一 招 HIT 数 不 高 但 攻击 力 不 错 的 一 
招 连续 技 ， 只 能 掌握 每 次 使 出 SOUL RE- 
FLEECT 的 时 间 就 不 难 成 功 使 出 , 如 能 在 连 
续 技 中 加 上 通常 技 会 令 攻击 力 大 大 提升 ， 
而 且 在 :0OC 的 最 后 是 可 以 加 上 上 :SOUL 
THROUGH 玉 +P 来 追 打 的 ， 但 要 小 
心 被 对 手 以 空中 受 身 来 回避 啊 。 
BLANKA 
画面 边 限 定 路 跳 前 大 K 罗 OC 中 发 动 哆 ( 跳 
前 大 K 哆 站 立 小 Px4) xw 

攻击 力 不 错 但 很 难 使 出 的 连续 技 ,站 
立 小 Px4 必 须 在 OC 中 才 可 使 出 , 而 且 民 
有 之 训练。 但 优点 是 可 以 在 对 手 被 大 开 击 


中 才 发 动 0C, 所 以 OC 失败 的 机 会 很 例 。 


R. MIKA 
无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 (SHOOTING 
PEACH jc 一 + 中 K 罗 SHOOTING 
PEACH | 巡 一 + 大 玫 ) xa 

是 一 招 极 容易 使 出 的 OC 连续 技 ， 攻 
击 力 高 而 且 没 有 距离 的 限制 ;如 能 使 出 得 


使 出 的 方法 相当 容易 ,只 须 一 直 连 打 便 可 ， 
只 是 要 留意 对 方 被 击 中 后 自己 应 做 些 什 么 
呢 ? 
2. 对 手 于 画面 边 \、 oOC 小 发 动 趾 
(ROLLING CRYSTAL _ FLASH 一 储 一 + 
大 了 P) xaw 

使 出 的 要 点 是 在 收 招 前 使 出 第 二 次 的 
ROLLING CRYSTAL FLASH; 比较 具体 
的 形容 则 是 在 VEGA 伸 出 爪 之 前 要 完成 下 
二 招 的 指令 便 可 。 但 使 出 的 熟练 度 是 必须 
要 多 加 练习 的 ,， 但 是 攻击 力 和 HIT 数 都 很 
高 的 ,所 以 能 成 功 使 出 这 招 华丽 的 招式 必 
须 下 多 点 的 心机 啊 。 
ROSE 
1. 无 画面 限定 `.OC 小 发 动 哆 (CA+ 中 K 忠 
SOUL REFLECT | 性 二 + 小 P) xaw 忠 空 
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合 时 可 用 作对 空 之 用 。 在 把 对 手打 至 画面 
边 时 会 有 少许 时 间 变 化 是 这 招 的 要 点 。 
豪 鬼 
画面 边 限定 、OC 小 发动 哆 〈 豪 波动 源 | 六 
一 + 小 Pxaw 罗 龙 卷 斩 空 脚 上 巡 一 + 大 
K 吵 (OC 完结 ) 空 中 追 打 

是 攻击 力 不 错 且 容 易 使 出 的 连续 技 ， 
但 要 注意 的 是 : 豪 波动 源 如 果 太 近 使 出 的 
话 会 令 对 手 被 击 飞 ， 所 以 使 出 时 必须 十 分 
小 心 : 如 距离 太 近 的 话 可 用 豪 升 龙 涯 一 
六 + 中 了 Pxw 来 代替 。 
ZANIEF 
无 画面 限定 `OC 小 发 动 中 空中 上 + 大 了 作 
QUICK DOUBLE LARIAT( 同 按 KKK) 酌 
(VANISHING FLAT 一 由 + 大 了 吵 下 大 
天 ) xc 


使 出 的 难度 相当 高 ， 攻 击 力 高 是 这 招 
最 大 的 优 上 s 下 大 K 是 不 会 击 中 对 手 的 ,只 
是 令 对 手 不 能 受 身 ， 而 且 失 误 的 机 会 相当 
同 , 对 DHALSIM 较 易 使 出 。 

E. HONDA 
画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 跳 前 中 玉 
攻击 哆 下 小 民 哆 下 大 下 

只 要 使 出 得 准确 的 话 ， 对 方 在 挡 了 第 
一 了 HIT 后 是 不 能 挡 格 的 ， 而 对 方 亦 只 以 
ZERO COUNTER 破解 ， 所 以 使 用 的 机 会 
极 高 。 

ROLENTO 
画面 边 限 制 、OC 中 发 动 哆 站立 小 了 P 吵 下 
中 P 吵 HYPER JUMP 二 中 了 P) xa 

在 使 出 下 中 了 击 中 后 可 立即 CANEL 
使 出 HYPER JUMP; 但 由 于 在 很 短 的 时 间 
内 要 使 出 相当 多 的 招式 ， 所 以 必须 极 之 熟 
悉 此 角色 才能 成 功 使 出 。 如 果 出 招 能 更 快 
的 话 就 算 以 OC 小 发 动 也 能 使 出 这 招 的 。 
MD 加 了 风 全 及 站 本 
无 画面 限定 、OC 小 发 动 路 (KNEE PRESS 
NIGHTMARE 熏 储 一 + 中 玉 加 下 中 K) 

十 分 容易 使 出 的 一 招 OC 连续 技 ， 而 
下 中 天 是 不 击 中 对 手 的 ， 而 且 不 受 画面 的 
限制 及 攻击 力 , 它 在 对 战 中 的 用 途 极 高 。 要 
注意 的 是 对 手 被 击 飞 的 高 度 而 强制 CAN- 
CEL 使 出 KNEE PRESS NIGHTMARE， 
只 要 掌握 得 好 便 不 难 使 出 。 

站 昌 Y 一 全 
画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 〈 武 神 旋风 脚 | 
妇 二 + 小 开罗 下 大 了 P) xaw 

使 出 的 难度 相当 高 ， 但 指令 容易 是 此 
招 最 大 的 优点 。 下 大 P 是 不 会 击 中 对 手 的 ， 
只 是 令 对 手 不 能 受 身 ， 但 是 如 果 不 是 在 太 
高 的 位 置 就 不 必 使 出 下 大 P， 这 是 此 招 最 
难 掌握 之 处 。 

GEN 

画面 边 限 定 、OC 中 发 动 艳 ( 逆 及 一 上 六 + 
大 KS HIT 以 上 ) xm 

如 果 50%OC 能源 的 话 ， 以 OC 大 发 
动 会 比较 容易 使 出 但 攻击 力 会 很 低 。 逆 胸 
必须 S HIT 以 上 , 而 且 会 被 残 像 影响 节奏 ， 
所 以 使 出 的 以 度 也 很 高 。 但 是 就 算 失误 也 
不 会 被 对 手 反 击 是 这 招 最 大 的 特点 ， 可 惜 
的 是 攻击 力 比较 低 。 

注释 :“e” 即 使 出 至 OC 完结 “OC 小 
发 动 即 以 小 P+ 小 玫 同 按 使 出 OC。 


并 


投 技 受 身 

当 你 术 对 手记 矶 用 到 竹 丽 设 市 交 ; 
在 他 人 临 投下 你 
时 的 一 噬 输 入 。 
通常 投 技 的 指 外 


令 就 可 以 使 二 直 。 ;4 
出 受 身 了 成功 we 人 一 人 FF 
的 话 , 就 不 会 有 半点 伤害 ; 而 且 就 算 用 作对 
付 空 中 投 杰 是 可 以 的 。 

QUICK STANDING ae 


当 被 对 手打 倒 时 ， 在 一 接触 地 面 时 利 
用 摇 杆 输入 上 | 的 话 ; 就 可 以 作出 倒 地 回避 ， 
成 功 的 话 , 角色 就 会 在 地 士 滚 一 下 , 然后 就 


口 


会 立即 起 身 。 这样 ,就 可 以 避免 对 手 在 你 起 
身 时 立即 狙击 。 
BLOCKING 条 bg 


这 是 可 以 将 对 手 的 攻击 瓦解 并 且 立 

即 反 击 的 系统 ;使 出 的 方法 是 在 对 手 击 中 

你 的 一 瞬 将 摇 杆 拉 一 或 拉 上 。 基 本 上 对 手 

的 攻击 是 上 段 的 话 ， 就 要 用 一 , 若是 下 段 的 
it 作 * 话 ,就 要 用 二 ， 

1 至 * 玫 :空中 


对 应 机 种 :ARC 发 售 日 :1997 - 计 5 月 


了 EX 必 欠 技 


对 应 机 种 :ARC 
发 售 日 :1997 年 10 月 


一 的 话 ， 就 会 


工 EAP ATTACK 
一 招 各 角色 共通 的 中 段 技 ， 只 要 输入 
二 上 + 任何 攻击 键 ,就 可 以 使 出 s 这 一 招 的 


在 成 功 后 向 后 
方 弹 ， 若 用 
的话 ;就 会 向 
一 ”前方 弹 。 这 二 
系统 - 怒 对 是 可 以 在 蔡 诚 中 扫 转 形势 的 和 
有 效 手段 之 一 。 


在 -街头 霸王 亚 ~ 第 二 冲击 " 中 新 加 的 


， 系统 , 这 是 可 以 将 某 一 些 必 杀 技 的 性 质 、 出 


招 速度 及 收 招 改变 ， 这 样 在 对 战 的 时 候 就 
可 以 有 更 多 元 化 的 进攻 方式 ， 本 技巧 在 实 
战 中 十 分 有 效 s 
DASH 系统 | 
于 :街头 霸王 亚 “ 中 开始 出 现 的 DASH 
系统 , 只 要 输入 一 一 或 二 一 , 就 可 以 作 前方 
DASH 或 后 方 DASH。 
HIGH JUMP 系统 
同样 是 “街头 霸王 亚 ” 


中 开始 出 现 的 
HIGH JUMP 系统 ; 使 出 方法 就 是 将 摇 杆 
在 一 瞬 拉 | 要 素 方向 ( 上、 人 
拉 十 要 素 方向 


(或 -二 人 
Jo 使 出 的 话 - 可 
可 以 作出 平时 
跳 起 高 度 的 两 一 
倍 , 企 争取 攻势 时 再 配合 BLOCKING 的 话 
将 会 十 分 有 用 。 


街头 勇 

“街头 霸王 严 ” 在 风格 上 与 过 去 的 作 
品 有 很 大 差别 , 其 系统 与 “ZERO” 系列 有 
类 似 之 处 ， 但 把 对 战 时 的 感觉 却 又 完全 不 
同 。 在 人 物 设 定 上 更 是 作出 了 大 胆 的 党 
试 , 除 保留 了 隆 、 表 以 及 豪 鬼 三 大 外 ; 其 他 
角色 均 为 原创 , 这 对 许多 忠实 的 “ 街 霸 " 拥 


王 亚 一 新 的 纪元 


特色 是 出 招 较 快 一 点 , 而 且 收 招 快 , 所 以 在 
对 战 时 可 经 常 使 用 。 
PERSONAL ACTION 有 
只 要 同时 按 下 重 P+ 重 区 ,就 可 以 使 出 
一 下 个 人 动作 ;其实 PERSONAL ACTION 
除了 可 以 加 超 必 杀 技 的 储存 槽 或 向 对 手 攻 
击 之 外 , 攻击 力 亦 会 递增 的 , 但 攻击 力 加 多 
少 ， 就 视 乎 阁下 用 了 多 少 次 PERSONAL 
ACTION 了 。 
超 必 共 技 | 
这 就 是 “街头 霸王 亚 ” 中 的 超 必 杀 技 系 
统 , 使 出 时 有 一 小 段 无 敌 时 间 , 而 且 最 特别 
之 处 ， 寞 是 可 以 月 某 一 些 必 未 技 抵消 这 一 
招 超 必 杀 技 【 清 
的 ， 这 就 可 以 
向 对 手 施 以 极 
为 强劲 的 连续 
连 击 造成 伤害 减 小 胃 
游戏 中 的 连续 技 若 HIT 数 越 多 ， 攻 击 
力 就 会 越 少 ， 所 以 有 时 候 用 简单 直接 的 超 
必 和 杀 技 攻击 对 手 比 使 用 连续 技 更 好 。 
投 技 接 超 必 其 | 
有 一 些 角色 的 投 技 ， 是 可 以 用 超 必 杀 
技 作 狙 击 的 ,如 云 和 扬 的 K 投 ( 肤 跟 ) 后 ,在 
对 手 落地 时 就 可 以 用 转身 穿 弓 腿 或 扬 炮 等 
狙击 。 


护 者 来 说 一 时 间 有 些 难以 接受 * 本 作 给 人 
的 总 体感 觉 就 是 华丽 ， 无 论 是 战斗 舞台 ， 
还 是 人 物 的 各 种 必 杀 技 ， 都 比 过 去 强化 了 
不 少 s。 但 是 对 于 熟悉 了 “ 街 霸 "感觉 的 老 玩 

“街头 霸王 亚 ” 已 经 有 些 似是而非 了 ， 
所 以 它 并 没有 取得 应 有 的 成 功 。 


97 


特殊 技 


雷击 跌 


TARGET COMBO 


垂直 或 前 方 跳 起 昧 + 


@ 跳 跃 攻击 一 近 身 站 立 中 人 一 
轻 LFLASH CHOP-*BOOMERANGC 
LAID( 这 招 需要 在 收 招 后 立即 使 


出 才 行 ) 山 靠 一 轻 绝 招 步 法 
ER 
FT 

TREE 和 
近 政 而 对 手 青 向 你 时 “NTZ + 
TREET 和 本 
条 
间作 条 村 
近 政 时 揪 杆 回转 一 图 + 
FREE EECETZ 

DER 下 


@@ “对手 于 版 边 时 "TC1 一 站 立 中 

K; 自 虎 双 掌 打 (使 出 中 和 后 立 
即 输入 ] 愉 二 NAN+P) 一 转身 穿 
己 腿 


@ “对 手 于 版 边 时 "TC1 一 站 立 中 
K 一 穿 弓 腿 (使 出 中 K 后 立即 输 
入 JNm 才 +K) 一 扬 炮 一 轻 铁 


@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 
近 身 站 立 重 了 一 升 龙 源 一 真 ， 
龙 涯 一 中 龙 卷 旋风 脚 


远 距 离 站 立 重 了、 站 立 重 K 
蹲 下 轻 K、 足 下 轻 了 
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全 跳 起 中 K( 要 击 中 对 手背 部 ) 

一 近 身 站 立 重 K 一 足下 中 天 一 

EX TORNADO 一 HYPER TOR- 
克 NADO 

一 + 中 K 或 紧 按 中 K 


前 转 
人 


跳 起 重 一 TC1 一 EX 龙 卷 旋 
脚 一 升 龙 裂 破 


TREE 

本 人 二 忆 | \A+P( 紧 按 开 可 攻击 /EX 可) 

空中 龙 关 旋风 厅 束 直 时 之 二 KE 可) 下 作 一 LE 

站) 升 龙 裂 破 
SSE 


K 
龙 尾 肢 
2) 神 龙 源 一 =>+K( 可 连 按 ) 


3 疾风 让 谓 丙 

远 距 离 站 立 中 PsN 站 立 重 了 

下 二 因 下 站 立 权 让 一 一 一 一 一 一 路 下 轻 K 站 立 轻 了 

[OA CA | 量 T 经 PuyeP | 足下 轻 ne P 

六 芒 司 | 有 FEPaazkr | 足下 轻 忆 .站立 轻 K 
矿 天 


跳 起 中 .P-5TC4-* 中 MACHINE GUN BLOW-， 
了 GOWROCKET UPPER-，( 待 对 手 跌 低 一 些 ) 一 重 


后 上 
这 二 二 重生 下 了 由本 机 ossn 
的 E 沿 届 昌 1 抽 册 JE 
[PUNCH AND CROSS -| 近 收 时 Tc 一 tp | 


冲 1 
TARCRT COMBO ~ 
上 ARCPTLCOMBO -+ex 了 汪 | 。， 苦 区 区 到 和 1)ROCKET UPPRER Se 
| 本 ROIIUINC THNUNDER [站 TS 村 
的 CORKSCKREW BTLOW [SPTS 
RS 1 


上 人 
@ “条件 : 对 手 于 版 边 时 TC1 一 
足下 中 P 一 EX SPIN SIZE 一 EX 、 
SCRATCH FOLL 一 SPINNINGC 


BEAT 


@@ 条件 :自己 较 近 版 边 时 /特定 
角色 ” 跳 起 中 了 一 TC1 一 轻 
SNAKE FANG 一 站 立 中 P( 空 中 
HIT 中 他 ) 一 超 电磁 STORM 


特殊 技 


ELBOW_ CANNON 或 六 + 重 了 
TITET 


必 条 技 


特殊 技 


HAND STAND KICK 一 十 中 -了 


六 + 重 开 


一 久 +P 


-上 +K(EX 可) 


超 必 杀 技 
TD)SPINNING BEAT TS 上 SFK 


SNAKE FANG 上 一 + 开 


RAISING COBRA Je 一 +K(EX 可 ) 
TSTNSC EC 可 连接 ) 
2)SLAM DANCE 


@@ 跳 起 攻击 一 近 距 离 站 立 中 @ 跳 起 重 K 一 站 立 重 K 一 瞬 狱 


P 一 鬼神 力 一 鬼神 空中 地 狱 车 
(一 跳 起 时 立即 按 了 即 可 ) 


了 


空中 地 狱 车 跳 起 近 敌 时 拉 除 | 之 外 任何 方向 + 中 或 重 了 


[wk 
前 方 跳 起 时 1 + 中 KK | 


天 魔 空 太 脚 前 方 跳 起 时 上 + 中 天 


豪 波动 关 
豪 升 龙 拳 二 JAYP 
灼热 波动 拳 
el 
龙 卷 斩 空 脚 


机 
一 


五 


生 空 波动 关 
ETEEPEEDEE 
aas EPE 
人 
3) 灭 杀 豪 螺旋 一 | 1 NTHK7 空 NSNCHK 
[ARGE GOMBO 二 全 -人 和 
ENET 
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@ 跳 起 时 拉 | 要 素 方向 + 重 P 一 
足下 经 Px5 HAMMER 
MOUNTAIN 


CGIANT PALM BOMBER. 2 4 巡 二 +P(EX 可 ) 


近 敌 时 播 杆 回转 一 圈 + 了 


+ 储 T +P(EX 可 
近 下 时 sw 于 有 
超 必 杀 技 1)TYRANT PUNISH 了 


Jr NtP 


2)MECGATON PRESS 二 Na + 
3)HAMMER MOUNTAIN 二 人 SS +P 
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超 必 杀 技 

在 画面 上 方 ; 体力 槽 下 有 一 条 叫 ”“ 超 必 
杀 - 技 一 槽 -的 能 源 模 -5 当 玩 者 作出 
“F. ATTACK”-( 首先 击 中 对 手 小 
“TECH. HIT” (成 功 解 拆 对 手 的 普通 投 
技 )、REVERSAL- (在 中 招 后 、 挡 格 后 、 倒 
地 起 身 时 、 中 招 着 地 时 立即 使 出 必 杀 技 、 超 
必 杀 技 或 防御 破坏 )、 击 中 对 手 、 攻 击 遭 对 
手 挡 格 、 被 对 手 击 中 、 挡 了 对 手 的 攻击 , 又 
或 使 出 必 杀 技 ; 便 能 增加 二 超 必 杀 技 槽 ”的 
能 源 。 而 “ 超 必 杀 技 槽 "以 三 个 阶段 为 限 。 若 
使 出 二 超 必 杀 技 天 “防御 破坏 ”或 
“EXCEL”， 便 会 消耗 一 个 阶段 的 “ 超 必 杀 

在 使 出 “ 超 必 杀 技 ” 时 ,会 有 效果 线 集 
中 在 该 人 物 身上 ，, 而 在 之 后 的 数 格 画面 内 ， 
该 人 物 能 够 优先 移动 (注意 , 有 一 部 分 招式 
例外 )。 

除了 投 技 系 的 “ 超 必 杀 技 ”以 外 , 所 有 
“ 超 必 杀 技 ”都 是 可 以 格 挡 的 ; 与 必 杀 技 同 
样 , 对 手 在 挡 格 “ 超 必 杀 技 ” 后 是 会 被 扣 去 
少许 体力 的 。 

若 以 “ 超 必 杀 技 ” 击 倒 对 手 “KNOCK 
OUT 后 , 是 会 有 特别 画面 出 现 的 。 该 画面 
称 为 "SUPER FINISH 画面 。 


对 应 机 种 :ARC/PS 。 发 售 日 :1997 年 月 /1997 年 月 
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对 应 机 种 :PS.SS、ARC 
发 售 日 :1998 年 7 月 


| 


SUPER CANCEL 

所 谓 “CANCEL " ,是 指 当 某 部 分 通常 
技 ( 源 脚 招 ) 击 中 或 被 对 手 挡 格 时 立即 输 六 
必 杀 披 的 指令 ,, 便 能 将 通常 技 的 收 招 动作 
取消 (CANCEL) ,并 会 立即 使 出 必 杀 技 。 这 
就 是 "CANCEI ”5 若 使 出 ”CANCEL 的 话 ， 
便 能 将 攻击 与 攻击 之 间 的 空 隐 减 少 。 但 只 
有 通常 技 才 能 “CANCEL 必 杀 技 。 

而 “人 SUPER.CANCELT ”就 是 指 , 在 必 杀 
技 或 “ 超 必 杀 技击 中 对 手 ( 或 唱 对 手 挡 格 ) 
时 “CANCEL-“ 超 必 杀 技 “5- 这 就 是 所 谓 
“SUPER CANCEL 了 。 

若 利用 “SUPER CANCEL”, 玩 者 便 可 
以 使 出 必 杀 技 一 ” 超 必 杀 技 "一 “ 超 必 杀 技 - 
一 “ 超 必 杀 技 " 这 种 攻击 力 极 为 强大 的 连 招 
了 。 这 更 可 使 到 在 使 出 “ 超 必 杀 技 “时 的 空 
隐 减 少 。 

然而 , 若 在 使 出 ”SUPER CANCEL 时 
遭 对 手 挡 格 ， 对 手 是 验 会 扣 去 任何 体力 
的 5 另外 , 在 使 出 “ 超 必 杀 技 后 ,不 可 以 用 
同一 招 “ 超 必 杀 技 ” 来 “SUPER CAN- 
CEL"。 而 在 "<SUPER CANCEL 中 ,除了 可 
使 出 “ 超 必 杀 技 ”外 , 亦 可 使 出 “防御 破坏 ” 
“CANCEL BREAK 。 

防 稳 玻 坏 aa 

只 要 同时 按 下 相同 力度 的 源 键 及 脚 键 
( 轻 源 + 轻 脚 ; 中 源 + 中 脚 ; 重 拳 + 重 脚 ) ， 
便 能 使 出 “防御 破坏 :,- 但 同时 会 消耗 一 个 
阶段 的 " 超 必 杀 技 槽 "。 

街 瀛 旱 

用 一 句 话 来 概括 “ 街 霸 EX” 就 是 “ 立 
体 街 震 正 。 游 戏 规则 简单 明快 , 游戏 感觉 
十 分 接近 于 以 往 的 - 街 震 开 系列 , 在 对 战 
格斗 游戏 多 样 化 发 展 的 时 候 , 彻底 追求 游 
戏 的 趣味 性 的 完美 无 缺 的 对 战 格斗 游戏 
就 是 这 部 “ 街 霸 EX"”"。 它 也 有 自己 独特 的 


肯 王 EX 街 冻 对 王 EX PLUS ww 


太 外 了 [2 


若 以 “防御 破坏 击 向 对 手 , 即使 对 手 
挡 格 ， 都 仍 会 被 击 中 。 对 手 在 被 击 中 后 会 
时 ,并 在 一 定时 间 内 毫 无 防备 。 玩 者 可 在 这 
时 向 对 手 为 所 欲 为 。 但 对 手 只 要 在 中 招 后 
不 断 摇 杆 及 连 按 按钮 便 能 快 点 回复 。 

然而 , 若 向 中 了 “防御 破坏 ”的 对 手 再 
使 出 "防御 破坏 ”, 那 对 手 便 会 DOWN ”( 倒 
地 ) 了 。 


GB{( 防 御 破 坏 ) 后 的 连续 技 


1J 大 了 一 ( P) 一 下 中 KJ* 大 龙 卷 旋 风 脚 x4 
| 广大 龙 着 旋风 脚 x3 一 真空 波动 拳 一 | 
和 广 真 室 龙 卷 旋风 脚 
下 | 天 5 一 下 大 P- 大 龙 卷 旋风 膨 二 神龙 拳 

|] 一 病 风 迅 雷 脚 一 中 升 龙 拳 一 神龙 拳 

| 小 飞 斑 ~ 大 PP 下 中 攻 

千 裂 脚 一 霸 山 天 升 脚 一 小 P 了 ] 

一 应 爪 脚 x2 一 J 大 了 

重 脚 刀 - 超 脚 刀 


重 手 刃 一 超 手 丸 
SONIC BOOM TYPHOON 


JI 大 P 一 (下 中 了 P) 一 下 中 KJ* 重 GLOWING_FIST 
一 轻 CLOWINC FIST 
一 SUPER_STOMPING 


于 |J 大 P- 下 中 


并 [| J 基 于 汪 ( 下 中 下 一 下 中 了 一 小 时 激 崩 下 小 党 击破 一 气 烧 射 
| 一 击 凤 技 


0 1 J 大 P-* 下 中 了 -* 下 中 K-* 重 DASH_STRAICHT-CRAZY JACK 了 
] 一 HOME RUN HEFROT 下 大 P 一 重 DASH UPPER 
| 中 K 一 重 DASH STRAIGHT 

\ | | TI 大 P 一 下 中 K 一 重 DARK WIRE 
]」 DARK HOLD 一 逃 J 大 KFJ 大 P 


大 KK 一 KILL TRUMP 


] 新 SKULLO_ DREAM 


]J 大 了 P 一 下 大 P-* 重 SKULLO_CRUSHER 了] 


一 SUPER SKULLO CRUSHER 


]J 大 K 一 (下 中 ) 二 下 中 一 小 镰 山 
大 腕 月 下 雷 频 闻 
一 烈 震 镰 山 一 雷 斩 羯 


」 JI 大 P-( 大 P)- 下 中 K-* 中 CALE_ HAMMER PUNCH x2 


| 宙 COMBINATION 
| HAMMER HEAD RUSH~SHUTTLE COMBINATION 


| | 下 大 P 一 GROUND SHAPE ROLLINC 
: | 重 ROLLING ATTACK 一 BEAST HURRJCANE 
GROUND CRYSTAL FLASH] 
一 PHANTOM DESTRUCTION] 
SPINNING IZUNA DROP 
达 | 超 瑜 珈 火焰 
尔 | 经 苔 如 捕捉 一 瑜珈 的 合 -下 小 K( 短 )- 轻 空中 下 中 
锡 | 中 锌 腿 一 瑜珈 空 蕉 一 径 空中 瑜 铸 钻机 


规则 。 主 要 的 招 术 连 发 两 次 就 可 发 出 超 心 
杀 技 ， 这 种 必 杀 技 要 比 连续 技 快 而 且 更 
为 强悍 。 此 外 ,防御 破坏 技 解决 子 等 待 对 
手 破 绽 的 僵持 局 面 。 这 部 作品 的 单纯 的 趣 
味 性 给 现在 的 游戏 迷 们 带 来 一 种 新 鲜 感 ， 
让 人 们 怀念 起 街 霸 工 那个 时 代 。 


CANCEL BREAKK 
当 通常 技 、 必 杀 技 或 “ 超 必 杀 技 ” 击 中 
对 手 ( 或 被 对 手 挡 格 ) 时 按 下 相同 力度 的 拳 
键 及 脚 键 ( 轻 涯 + 轻 脚 ; 中 源 + 中 脚 ; 重 拳 
+ 重 脚 )， 便 能 使 出 “CANCEL BREAK ”， 
但 会 消耗 一 个 阶段 的 “ 超 必 杀 技 槽 "。 
基本 上 ,“CANCEL BREAK” 的 性 质 
时 与 “防御 破坏 : 
一 样 , 对 手 在 被 
和 击 中 后 会 曙 , 并 
在 一 定时 间 内 
0 We 毫 无 防备 。 但 
对 手 只 要 在 这 时 不 断 摇 杆 及 连 按 按钮 便 能 
快 点 回复 。 
虽然 在 被 “CANCEL BREAK” 击 中 后 
可 以 用 上 述 方法 回复 ,但 回复 时 间 会 较 " 防 
御 破 坏 为 长 。 
而 在 使 出 “CANCEL BREAK” 时 , 就 
算 对 手 正 在 格 挡 中 ， 其 格 挡 硬 直 时 间 会 变 
中 成 “0 。 即 是 说 
二 在 格 挡 中 的 对 
手 可 立即 行 
动 ， 亦 可 在 这 
时 反击 ; 而 若 


司 


风 脚 一 六 真空 龙 卷 旋风 脚 


@ 跳 跃 重 攻 击 一 足下 中 KK 一 重 龙 卷 旋 风 脚 一 重 龙 卷 旋 风 脚 一 六 


真 升 龙 源 


国 重 龙 卷 旋风 脚 与 重 龙 卷 旋风 脚 乙 间 的 节奏 要 掌握 好 。 
@ 跳 跃 重 攻击 一 EX 站 立 轻 P 一 站 立 轻 必 一 足下 中 P 一 足下 中 
K 一 站 立 重 了 一 站 立 重 K 一 重 波动 源 一 重 龙 卷 旋 风 脚 一 重 龙 郑 


| 真空 龙 卷 旋风 脚 “| 1 必 一 上 必 一 +K( 空 中 可 ) 


旋风 脚 一重 龙 卷 旋 风 脚 一 六 真空 波动 涯 一 交 真 空 龙 卷 旋风 脚 
图 重点 : 重 龙 卷 旋 风 脚 后 ， 到 达 地 上 时 必须 立即 完成 去 真空 波动 


对 手 正 被 连续 击 中 , 便 会 出 现 DOWN : 效 
果 ( 倒 地 ) ;另外 , 当 在 使 出 多 段 飞行 道具 遭 
对 手 格 挡 时 使 出 “CANCEL BREAK-"， 便 
能 令 那 些 多 段 飞 行道 具 的 攻击 判定 消失 。 
EXCEL 
所 谓 :EXCEL ” 即 是 -EXTRA_CAN- 
CEL "之 意 。 
- 只 要 同时 按 下 不 同 力度 的 拳 键 及 脚 键 
( 轻 源 + 中 脚 ; 轻 源 + 重 脚 ;中 源 + 轻 肢 ;中 
源 + 重 脚 ; 重 源 + 轻 脚 ; 重 拳 + 中 脚 ), 便 能 
使 出 “EXCEL” 
( 亦 可 在 空中 使 
出 )， 但 会 消耗 


本 


操作 或 条 件 而 变化 5 

(1 当 击 中 对 手 或 攻击 被 对 手 格 挡 时 ， 
也 能 “CANCEL” 和 四 卫 
使 出 其 他 攻击 半 有 生 克 各 
(但 不能 使 出 相 下 
同 的 攻击 、 特 殊 
技 或 必 杀 技 )。 

(2) 只 可 以 作 通 常 技 人 必 杀 技 一 “ 超 必 
杀 技 ”; 通常 技 一 通常 技 、 必 杀 技 一 必 杀 技 
或 " 超 必 杀 技 " 一 “ 超 必 杀 技 一 通常 技 。 

(3) 在 “EXCEL- 时 ,可 以 使 出 "防御 破 
坏 ”( "CANCEL BREAK ”) 或 “ 超 必 杀 技 ”， 
但 在 使 出 这 些 技 俩 时 “EXCEL ”状态 便 会 


一 个 阶段 的 " 超 
必 杀 技 模 "。 

除了 下 列 一 些 特殊 情况 外 ，“EXCEL” 
在 发 动 后 可 以 维持 一 段 时间 。 

当 发 动 *EXCEL" 后 , 玩 者 所 使 的 人 物 
便 会 摆 出 一 个 "EXCEL 发 动 动作 ” ,之 后 舞 
台 背 景 便 会 转 ce 
变 : 形成 一 涉 
“EXCEL 空间 ”。 

“EXCEL” 
会 依 着 下 列 的 | 


用 忆 


FE 
ERRIIIEEIEEEI TS 


LTTStP 


特殊 技 
前 方 转身 


地 狱 风车 (空中 投 ) | 空中 + 以 外 + 中 了 或 大 了 


| 超 必 杀 技 


疾风 迅雷 脚 


@@ 跳 跃 重 攻击 一 足下 中 攻击 一 重 龙 卷 旋风 脚 一 冯 疾 风 迅 雷 脚 (中 


解除 。 

(4) 在 “EXCEL ”状态 中 , 人 物 招式 的 
攻击 力 及 攻击 效果 都 会 三 平时 不 同 。 

(5) “EXCEL ”并 不 能 连续 使 出 。 在 使 
出 "EXCEL 后 , 玩 者 所 使 用 的 人 物 的 名 字 上 
会 有 "EXCEL ”字样 , 在 这 个 “EXCEL 字 
样 消失 前 ， 玩 
者 是 不 能 再 使 
出 匡 XCED”， 
这 一 点 务必 要 
牢记 才 行 。 


| 妈 生 | 二 +KI 追 加 指令 上 改 一 +K 中 断 ) 


途 停止 ) 一 跳跃 重 P 一 空中 重 龙 卷 旋风 脚 (3 HIT) 


鲁 跳 跃 重 攻 击 一 EX 站立 轻 P 一 站 立 轻 K 一 冬 下 中 P 一 足下 中 


必 一 站 立 重 了 一 站 立 重 K 一 轻 波动 源 一 重 龙 卷 旋风 脚 ” 一 支 疾 


源 的 指令 


风 脚 


@@ 跳 跃 重 P 一 空中 重 龙 卷 旋 风 脚 一 足下 中 了 一 瞳 下 中 天 一 重 波动 
拳 一 女 升 龙 裂 破 一 冯 疾 风 迅 雷 脚 (中 途 停 止 ) 一 蘑 下 中 K 一 文 
神龙 举 。( 达 尔 锡 、 布 兰 卡 以 外 全 部 适用 ) 

国 重 点 : 跳跃 重 P 必须 高 打点 并 且 立 即 CANCEL 空中 重 龙 卷 旋 
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天 升 脚 

@EX 跳跃 重 攻 击 一 站 立 重 P 一 站 立 重 K 一 SPINNING BIRD 
KICK 一 麻 爪 脚 x3” 

@ (4LEVEL 连续 技 ) 防御 破坏 ( 击 中 第 一 足下 ) 一 跳跃 重 攻 击 一 
足下 中 P 一 足下 中 K 一 六 霸 山 天 升 脚 一 轻 百 裂 脚 一 冯 霸 山 天 升 
脚 一 轻 百 裂 脚 一 妇 霸 山 开 升 脚 一 轻 百 裂 脚 ( 扣 去 对 手 9 成 体 
5 二 

国 重 点 : 六 霸 山 天 升 脚 后 的 百 裂 脚 必 须要 出 得 快 ， 而 且 必 要 是 用 
轻 百 克 脚 。 


TS 
[EREN PE DRIVER | 接近 对 于 时 扬 生 一 图 + 


哺 超 必 杀 技 
VEFINAL ATOMIC BUSTER | 接近 对 手 时 播 杆 三 圈 +P 
上 SHA+KI 追 加 指令 | Ke +K 中 断 ) 


RINALATOMIC BUSTFR(IEVEL3)| 接近 对 手 时 摇 杆 二 圈 + PPP 


和 @ 空 中 上 | 大 P 一 立 小 K-DOUBLE LARIAT 

@EX(DOUBLE LARIAT-*QUICK DOUBLE LARIAT) x3 

@SUPER STOMPING 一 停止 一 中 KK 一 GLOWING FIST 一 SU- 
PER STOMPING 

@ 跳 跃 ( 拉 足 下 大 了 P) 一 瞳 下 中 K 一 轻 GLOWING FIST_>SUPER 
STOMPING 一 停止 (上 必 熏 攻 ) 一 足下 小 K 一 SUPER STOMP- 
ING 停止 ( | 忆 一 多) 一 足下 小 KK 一 SUPER STOMPING 

国 重 点 :停止 后 立刻 按 足下 小 KK ,抵消 SUPER STOMPING , 这 一 
变化 比较 困难 ,应 多 加 练习 。 
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特殊 技 


和 @ 跳 跃 中 和 一 足下 中 P 一 足下 小 天 一 手 刀 一 超 手 刀 一 SONIC 
BOOM TYPHOON 

生 跳 跃 大 P 一 足下 小 天 一 手 刀 一 足下 中 一 超 手 刀 一 SONIC 
BOOM BYPHOON 

和 @ 跳 跃 中 攻击 (逆向 攻击 ) 一 EX 站 立 小 P 一 站 立 小 天 一 中 下 中 
了 一 足下 中 天 一 站 立 大 开 一 站 立 大 了 一 站 立 大 一手 刀 ” 一 超 
手 刀 

重 跳 跃 大 P 一 足下 中 P 一 足下 小 一 手 刀 一 超 手 刀 一 SONIC 
BOOM TYPHOON 一 超 手 刀 

国 重 点 :SONIC BOOM TYPHOON 后 ,要 立即 萤 力 


YOCA FIRE 
YOGA_ FLAME 
| YocA BLAST 
|[LYOGA CATCH 
YOGA CONTACT 
| 特殊 技 
DRILL KICK 
DRILL 头 突 
YOGA FAKE 


E 


G 
3 

慌 

过 

村 


次 共 提 
起 惟 示 所 


公 


@ 空 中 上 K 一 中 铲 腿 (中 K) 一 YOGA LEGEND 一 轻 YOGA 
DRILL KICK 一 立 大 了 (长 ) 

@ 跳 跃 大 P 一 ( 轻 YOGA DRILL KICK 一 跳跃 大 P) x3 

@@ 对 空 轻 YOGA BLAST 一 小 铲 腿 一 轻 YOGA BLAST 一 中 铲 腿 
一 YOGA INFERNO 

@EX( 小 久 腿 一 中 铲 服 ) x 6 一 立 大 了 ( 短 ) 一 YOGA INFERNO 一 
YOGA LEGEND 

国 重 点 :EXCEL 后 使 出 (小 铲 腿 一 中 铲 腿 ) x 6, 指令 不 能 有 误 ,不 
能 多 也 不 能 少 。 


1 SUPRISE FORWARD( 移 动 技 ) KKK 


SUPRISE BACK( 移 动 技 ) 一 | 一 +KKK 


@@BACK STEP ROLLINH 一 BEAST HURRICANE 一 GROUND 
SHAPE ROLLING 一 BEAST HURRICANE 

和 @ 跳 跃 中 攻 一 隧 下 小 Kx2 一 ROLLING ATTACK- 一 BEAST HUR- 
RICANE 一 GROUND SHAPE ROLLEING 

重 EX (跳跃 大于 一 着 地 一 小 了 一 小 天 一 中 了 一 大 了 一 大 天 一 大 了 一 
大 了 K) 一 GROUND SHAPE ROLLING 一 BEAST HURRICANE 

国 重 点 :在 使 出 了 EXCEL 时 要 蓄 为 , 放 了 小 中 PP 大 了 大 KK 大 
P'` 大 开 这 一 串 指令 要 输 六 迅速 正确 ,否则 后 面 的 招 术 便 无 法 接 
续 出 来 s 


| 击 凤 技 【1 1 & 一 上 CR] 三 
| 迁 和 天 激 。 = 放下 tp 
[连天 ”让 弱 P+ 弱 FT 弱 K+ 强 己 人 
下 FREE 


j A 一 + 了 追加 指令 
(一 +P 或 二 +P 或 二 +K) 


@@ 护 流 攻 一 气 练 射 

@ (背后 攻击 ) 足 下 中 P 一 足下 中 了 一 有 时 激 月 一连 升 击 一 肘 激 骨 一 
掌 击破 ( 肘 激 衣 追 打 ) 

全 小 振 脚 击 一 击 凤 技 汪 连 升 击 一 跳跃 大 K-* 连 升 击 一 跳跃 大 天 一 着 地 立即 跳跃 大 

和 @ 跳 路 大 P 一 足下 中 P 一 足下 中 P 一 小 肘 激 骨 一 掌 击破 ( 肘 激 骨 追 打 ) 一 

连 升 击 一 肝 激 骨 一 连 升 击 一 肘 激 骨 一 连 升 击 一 跳跃 大 天 一 立 大 用 

@ 跳 跃 大 P 一 瞳 下 中 一 肝 激 骨 一 击 凤 技 一 连 升 击 一 跳跃 EX( 跳 
跃 大 下 一 着 地 一 中 P 一 小 了 一 中 一 中 P 一 大 K 一 中 了 ) 

国 重 点 : 连 升 击 后 要 行 前 两 步 才 跳 起 ;于 EXCEL 后 的 招式 必须 用 
攻击 判定 在 上 半身 的 攻击 


ROLLINC CRYSTAT FTAST 


LRCRECIAW 基石 | 证 了 二 光 币 | 

役 ) [空中 工 以 外 + 中 或 大 | 

ATTACHINCGCLAW( 折 爪 时 ) 一 | 二 + 了 

[ROLLING IZUNA DROP(LEVEL3) | 人 
力 志 并 < | 


PHANTOM “DEFESTRUCTIO 


| 囊 着 地 二 一 寺 p 
EEC 


全 跳跃 大 了 一 足下 中 KK 一 PHANTOM DESTRUCTION 一 立 大 下 

@ 跳 跃 大 了 一 踢 下 中 天 一 足下 中 P 一 GROUND CRYSTAL 
FLASH-PHANTOM DESTRUCTION 一 噶 下 大 K 一 PHAN- 
TOM DESTRUCTION 一 追 打 

重 EX( 中 K 一 大 下 一 着 地 一 足下 小 了 一 足下 小 K 一 足下 中 了 一 足 
下 中 一 足下 大 P 一 ROLLING CRYSTAL FLASH-*GROUND 
CRYSTAL FLASH->PHANTOM DESTRUCTION 一 追 打 (着 
地 二 必 示 SP) 

图 重点 :ROLLING CRYSTAL FLASH 后 立即 鞋 力 


SKULLO_ CRUSHER. 
SKULLO_SLIDER. 


SKULLO_HEAD 
SKULLO DIVE _。 


< 一 


LLO_DASHZTACKIE 
LLO_BACK 转 (移动 技 ) 
PIN UPPER 


DANGEROUS HERL 
LELO_PACE( 


下 SUPER SKULLO_CRUSHEFR. 
SUPER SKULLO_SLIDER. 
SKULLO_FNERGY 


追加 技 
SKULLO TOKACHEFU 


全 跳跃 大 P 一 足下 大 了 一 SKULLO CRUSHER-*SUPER SKULL- 
LO CRUSHER 

@ 跳 跃 大 P 一 足下 中 K 一 SKULLO SLIDER 一 SKULLO ENER- 
GY 一 SUPER SKULLO CRUSHER 一 SKULLO ENERGY 

@ 跳 跃 大 P 一 足下 中 了 一 障 下 中 K 一 SUPER SKULLO SLID- 
ER-SKULLO ENERGY 一 -SUPER SKULLO SLIDER 

圈 重 点 :SKULLO ENERGY 后 不 是 立即 出 SUPER SKULLO CRUSHER 
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杀 技 
PPP( 按 住 后 松手 


技 中 按 P 键 直 拳 ` 按 K 键 勾 拳 
本 一 公 屯 >y 上 一 口 上 一 上 上 必 全 PP 


4 CRK 


ER 
DARKWTRE 击 中 后 一 定时 间 起 动 


一 


超 必 杀 技 


全 跳跃 大 P 一 中 下 中 P 一 隧 下 中 K 一 DASH STRAIGHT-CRAZY 跳 。@@ 跳 跃 大 P 一 薪 下 中 KK 一 KILL WIRE 一 DARK HOLD 一 跳跃 大 一 立 中 
跃 ACK-GRAND SLAM CRUSHER 一 HOME RUN HERO P-KILLWIRE (一 | AP) 一 KILL TRUMP 一 EX-PROMINENCE 

鳞 跳 跃 大 P 一 足下 中 了 一 凡 下 中 一 DASH UPPER 一 CRAZY 跳 “全 跳跃 大 P 一 足下 中 了 一 DARK WIRE 一 DARK HOLD 一 跳跃 大 天 瑟 
跃 ACK 一 虐 下 中 P 一 足下 大 P) x3 EX( 跳 跃 中 必 一 中 了 一 大 了 一 大 天 一 立 中 了 一 立 大 了 一 立 中 KK 一 立 大 

和 @ 跳 跃 大 攻击 一 上 下 中 了 一 障 下 中 必 一 DASH STRAIGHT 一 一 足下 大 P 一 了 小 P) 一 立 小 P 一 立 大 KK 一 KILL TRUMP 
GRAND SLAM CRUSHER 一 HOME RUN HERO 一 HOME  @ 跳 跃 大 P 一 EXCEL( 距 下 中 了 一 站 立 中 用 一 立 中 卫 一 立 中 K 一 立 
RUN HERO 一 站 立 中 P 一 BUTTING HERO 大 P 一 立 大 K 一 EX -PLOSIVE 一 DARK WIRE 一 DARK HOLD 一 

于 重点 ， GRAND SLAM CRUSHER 出 招 后 立即 拉 后 攻 力 ， 使 出 EX -PLOSIVE 一 立 大 P 一 DARK SHACKLE 一 KILL TRUMP 
CRAZY 中 跃 ACK 后 立即 按 紧 开 国 重 点 :DARK H0OLD 后 一 定 用 DARK HOLD 将 对 手 拉 回 


SON 4 下 


匡 卫 家 YET 王 玫 本 放生 于 
特殊 技 

Er | 
| 


全 上 +K( 亿 加 指令 +K 过 续 攻击 ) 


特殊 技 
[CREAM SONDERA | 和 接近 对 手 时 揪 征 1 联 +P | 
FLYINC DOUBIE KNUCKIP( 守 中 投 ) | 空中 -以 外 二 中 或 大 P | 神 乐 崩 山 ( 空 中 投 ) | 空中 沾 以 外 + 中 了 或 大 了 


| 超 必 订 技 

过 二 +P 

| HK( 近 加 搬 仿 Le t+K 中 业 ) | 
追加 技 

CRIMESANTIEPR | 接近 对 隆 时 插 杆 一 汞 +P | 


FRESONAES SAIS HALF MOON KCK 中 ( 击 中 前 ) 
接近 对 手 时 人 以 外 + 玫 


全 跳跃 大 攻击 一 EX 站 立 小 了 人 站立 小 居 一 下 中 天 一 站 立 大 P 一 全 跳跃 大 P 一 立 中 K 一 飞 旋 斩 一 旋 阳 炎 ' 极 


ESD 
SPINik 


站 立 大 必 一 站 立 中 一 站 立 大 K 一 GALE HAMMER PUNCH” @ 跳 跃 大 了 一 下 中 玫 二 胱 月 全 雷 翔 斩 

一 SHUTTLE COMBINATION 一 SHARON SPECIAL @ 跳 路 大 P 一 足下 中 P 一 噶 下 中 一 锐 副 一 烈 震 锐 副 一 雷 翔 斩 
@@CREAM SONDERA 一 了 下 中 K=->CALE HAMMER PUNCH-*SHARON SPECIAI 人 @@ 跳 跃 大 P 一 上 下 中 P 一 噶 下 中 K 一 有 月 一 烈 震 尔 副 一 雷 翔 斩 一 
@@BERMUDA SYMPHONY- 既 HALF MOON KICK-*HAMMER HEAD RUSHSHARON SPECIAL 旋 阳 炎 极 
@@ 中 HALF MOON KCIK 一 障 下 中 KGALE HAMMER PUNCH  @EX 馈 融 一 胱 月 x3 一 大 飞 旋 斩 

HAMMER HEAD RUSH->*SHUTTLE COMBINATION @ 跳 跃 大 P 一 足下 中 P 一 此 下 中 P 一 锐 珊 一 烈 晨 镰 惑 一 雷 翔 斩 一 


全 跳跃 大 和 一 噶 下 中 K->GALE HAMMFR PUNCH-*SHUTTLE COMBE 旋 阳 炎 : 极 
NATION->HAMMER HEAD RUSH->SHUTTEE COMBINATION 国 重 点 : 在 烈 震 镶 副 第 4 HIT 的 时 候 一 定 要 立刻 CANCEL 雷 翔 
图 重点 :HAMMER HEAD RUSH 第 4 HIT 再 CANCEL 足下 二 招 超 必 杀 技 斩 才 行 
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NA4N4e 


毛 


TS + ( 违 帮 指 信人 fP 连续 攻击 
(追加 指令 T + 了 天 升 要 变化 可 能 ) 


手 时 播 杆 1 圈 +P 


起 
| 龙 妨 网 二 | 
， 


配 


播 杆 修正 棍 的 攻击 轨道 ) 
PPP 停止 棍 的 移动 ) 


凶 那 连 舞 -LEVEL3 


@ 天 升 棍 一 三 连 棍 
人 对手 在 版 边 中 霞 风 (之 后 按 中 脚 键 、 中 脚 键 ) 一 
足下 中 拳 一 三 连 棍 ( 之 后 按 一 拳 键 、 一 源 键 ) 

@@ 前 跳 重 脚 一 EXCEL 发 动 (中 脚 一 天 升 根 一 三 连 
棍 一 天 升 棍 一 三 连 棍 之 后 按 一 源 键 ”一 天 升 棍 

,三 连 棍 “之 后 按 一 拳 键 、 一 拳 键 ”) 一 十 六 夜 烈 
棍 一 弥生 投 棍 披 (空中 使 出 ) 
国 重 点 :EXCEL 的 准确 度 是 最 重要 的 一 环 


Ch4RDDA 


@ 万 舞 一 足下 中 K 一 神气 发 动 一 神 鬼 发 动 

@@ 跳 跃 重 和 一 入 下 中 P 一 冬 下 中 K 一 神气 发 动 一 
对 狼 凶 手 一 神 鬼 发 动 一 雅 龙 灭 跳 

鲁 防 御 破 坏 ( 打 中 第 一 下 ) 一 跳跃 重 一 足下 中 
P 一 足下 中 下 一 神气 发 动 一 对 狼 凶 手 一 和 雅 龙 灭 
足 一 对 狼 凶 手 

国 重 点 : 在 雅 龙 灭 味 到 达 地 面 的 一 瞬间 抵消 超 必 
杀 按 对 狼 凶手 


DR 
[DARK KICK | 村 中 


还 妆 


IN_UPP 一 寺中 了 
S HEE b K 
DARK BACK ROLLING (移动 技 ) 


[DANGEROUS HEEP | 一 + 
舞 ( 移 动 技 ) 一 上 六 +PPP 同时 按 
ER De 
十 以 亲生 一 袭 鬼 ( 空 中 投 )- | -空中 1 以 外 + 中 了 或 大 P 
[DAnkcRASEE TESTPSErPCEE) 水 技 Saauagigae 
[DARK WAVET | ESTSSK 一 


上 必定 必 一 +P( 空 中 可 ) 
JS St+P 
TtK 


@ 跳 前 重 脚 一 足下 中 源 一 袭 牙 一 蔡 魂 阐 一 鬼 燕 闭 
一 鬼 茂 舞 

国 重 点 : 苔 魂 阐 一 (之 后 要 立即 抵消 ) 鬼 燕 翔 

@@ 由 于 加 鲁 达 的 普通 技 与 超 必 杀 技 之 间 的 硬 直 时 

间 短 , 因此 可 开发 出 许多 连续 技 , 请 玩家 自己 试 

一 试 。 


DARK NIGHTMARE (地 [ 弱 P+ 弱 P+ 一 + 弱 K+ 强 P| 
DARK DREAM( 空 中 ) “| 拓 


和 放行 
DARK FNERCY 本 | 


@ 跳 跃 重 玉 、 足 下 中 天 、 重 DARK TACKLE、 
DARK ENERGY 

@@ DARK-TOCHEFU、 距 下 中 P、 中 DARK 
TACKLE、DARK WAVE 

跳跃 重 天 、 足 下 中 KK、 中 DARK TACKLE、 
DARK WAVE、 中 DARK TACKLE、DARK 
CRASHER、DARK ENERGY 

重点 : 中 DARK TACKLE 的 第 3 HIT 开始 会 

把 对 手 击 离 地 面 ， 所 以 必须 在 第 2HIT 以 前 抵 

消 超 必 杀 技 
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介入 宕 会 解 新 以 及 采 芽 起 几 关 拢 公开 


机 种 :SS “厂商 :CAPCOM 类型: 对战 ACT 
媒体 :CD -ROM 发 售 日 :1997 年 ~ 1998 年 


以 PP 进行 连 


LEVEL UP 必 杀 技 


超 必 杀 技 
5 :3 
儿 PP 开始 的 快速 连 击 为 【〖 真空 汉 动 涯 ”Nt+ 8 


PPP 或 PPK 击 打 ， 无 论 对 方 是 全 


否 防御 住 都 占有 先 机 ， 击 中 的 长 烈风 迅雷 党 ”一 人 NAN+S 
场合 如 右 图 那样 用 生来 取消 
连 击 而 用 下 蹲 攻击 ， 或 第 3 发 ”防御 使 用 GC 来 攻击 。 

的 上 勾 拳 稍 放 慢 一 点 速度 ， 同 如 击 飞 出 大 量 宝石 就 用 暴 
@ 用 Px3 或 Px4 都 非常 方 | 样 可 令 对 手 浮 空 再 用 宝物 或 真 ， 风 龙 卷 旋 风 脚 ， 如 想 狙 击 对 手 
便 ， 但 要 注意 也 会 有 被 反击 | 空 波动 新 进行 追 打 。 如 被 对 手 “” 的 快速 连 击 就 用 真空 波动 拳 。 


的 可 能 ， 加 


通常 技 很 好 使 用 。 一 +P 
或 K( 中 段 ) 的 设 定 也 很 强 。 而 
必 和 杀 技 的 性 能 却 很 优秀 ， 但 基 
中 应 该 最 受 重视 的 便 是 波动 
拳 ， 无 论 作 为 连续 牵制 或 追 打 
却 是 十 分 优秀 的 。 


呈 击 中 后 可 以 追 打 ， 用 宝物 
或 空中 投 或 真空 波动 拳 等 重 
创 对 手 。 


图 使 用 K 攻击 的 时 候 可 以 在 | | @@ 尽 量 快速 才 可 使 对 手 来 不 | | 知 紫 这 | 扰 的 际 人 | 真 S 流 动 音 | 中 As 
中 途 停止 ， 因 此 若 用 PKK 可 | | 及 反应 ， 擒 住 后 连 打 可 使 连 人 
于 第 三 下 停 下 。 击 数 增加 。 烈风 迅雷 


是 弦 要 提升 条 龙 拳 的 等 级 
说 到 KEN 便 联 也 有 一 +K 的 中 段 技 
想到 升 龙 拳 ,但 本 作 - 存在 ， 超 必 杀 技 也 同 
品 中 请 尽量 半 甚 等 - 样 非常 好 用 ; 若 稍稍 
级 控制 在 工 级 才 可 远离 可 使 用 升 龙 效 
使 破绽 保持 最 小 并 破 ,接近 战 使 用 神龙 
放心 使 用 。 因 此 要 提 ， 拳 或 疾风 迅雷 脚 。 

升 红宝石 对 应 的 波 | 动 
动 拳 和 蓝宝石 对 应 
的 旋风 脚 为 主体 ， 另 
外 和 RYU 同样 KEN 
慨 性 滤 


二 sc 是 中 段 攻击 ， 但 也 有 受 反 击 的 

通化 波动 源 可 能 ; 不 要 轻易 使 用 为 好 , 连续 

必 杀 技 要 以 波动 拳 为 主 ; 技 方面 ， 以 升 到 2 级 以 上 的 波 

但 是 注意 想 作为 连续 技 攻击 的 ， 动 拳 或 超 必 杀 技 升 龙 效 破 最 值 
话 必 须 将 波动 拳 成 长 的 2 级 ,得 推荐 。 

快速 连 击 方面 以 PPP 或 PKK 

为 主体 ， 于 第 3 发 时 以 下 蹲 K 

连接 波动 拳 是 理想 选择 。PKP 


LEVEL UP 必 杀 技 


波动 源 | NS-+ 卫 
升 龙 源 一 Nt+P 


龙 卷 旋风 脚 ” | 必 人 + 玉 


超 必 杀 技 


升 龙 裂 破 一 Nt+S 


中 与 RYU 的 使 用 方法 同样 ， 
最 后 可 作用 波动 拳 或 投掷 宝 
物 来 取胜 。 


神龙 源 二 cr+S 


疾风 迅雷 财 “ 一 必 上 一 + 8 


出 炎 沙 否 


四 理论 上 可 行 ， 但 很 难 抓 住 
对 手 ， 于 画面 边缘 时 使 用 才 
是 上 策 。 


使 用 方法 

升 龙 列 牙 
最 好 于 PKK 后 停顿 一 下 ， 诱 | | PKP 接近 对 手 时 易 受 反击 ， > 
使 对 手 反击 。 使 用 PKK 技 理想 。 人 


@ 这 时 可 使 用 KK 攻击， 但 是 


图 可 产生 远 距 离 的 GC, 但 用 


LEVEL UP 必 杀 技 
气功 源 ” 一 TSfP 
飞升 脚 人 一直 At+ 开 


NU 以 PPP 为 主攻 击 


作为 主要 战术 的 快速 连 击 
便 是 PPP, 无 论 对 方 是 否 防 住 ， 


而 于 络 8 发 宣王 


如 果 想 提高 气功 拳 的 等 
级 , 便 收 集 红 色 宝 石 吧 ! 但 是 对 


于 喜欢 使 用 蹲 重 击 连接 气功 拳 ED K 连 打 
的 便 必须 将 气功 拳 等 给 保持 在 位 2 


接 气功 拳 或 轮 海啸 而 发 挥 效 
果 , 也 可 用 PPP 连接 投 技 , 但 相 
比 之 下 成 功率 并 不 高 。 除 此 之 
外 ， 以 PKK 或 PKPK 来 快速 连 
击 也 是 很 理想 的 。 对 付 对 手 的 
快速 连 击 时 ， 和 气功 掌 的 无 敌 时 。 
间 将 表现 出 很 高 的 利用 价值 。 


rr 


1 级 。 而 百 袭 脚 则 可 以 放心 的 
提升 等 级 。 另 外 二 巡 | 一 +K 
的 倒立 旋风 脚 ， 若 不 成 长 便 非 
常 适用 。 在 通常 技 中 , 较 有 效 的 
是 对 空 能 力 很 强 的 义 +P, 及 前 
冲 攻击 。 由 前 冲 命中 后 的 了 的 
下 段 技 ,K 的 中 段 技 及 P+K 的 
投 技 。 


轮 海 哺 “一 忌 + 必 二 + S 
桂山 飞升 脚 一 Nt+S 


J PP 路 线 第 4 发 的 火箭 弹 
命中 率 不 会 很 高 ， 但 若 喜 欢 
使 用 也 没有 坏处 。 


@ 如 果 投 技 没 有 成 功 ， 也 可 
caG 以 继续 用 PPP 使 对 手 防御 ， 

Ra 
加 这 里 的 GC 出 招 速度 慢 , 攻 3 


击 距离 短 _ 无 是 处 ， 在 这 招 ET 
之 前 停 下 吧 TING 


呈 ES ES 光 7E 到 于 和 有 突 关 的 效果 ， 不 过 对 画面 效 
Ia 波动 涯 或 者 春 火 闪 创 果 有 期 待 的 朋友 们 是 肯定 会 在 


快速 连 击 一 般 都 不 太 好 


图 如 果 未 将 对 手打 飞 可 产生 
浮 空 ， 用 气功 拳 及 宝物 投 追 


一 定 要 提升 等 级 的 必 杀 技 任何 场合 使 用 的 。 
是 波动 拳 与 春 火 效 倒 ， 特 别 是 Me 波动 拳 或 春 火 柳 倒 的 伤害 
对 应 红宝石 的 波动 拳 ， 强 化 后 二 力也 较 甚 它 必 杀 技 强大 许多 ， 


人 

作为 有 效 的 侨 害 手段 可 以 
在 自己 被 和 到 画面 边缘 时 发 挥 
绝 大 效果 的 ， 因 为 这 时 肌肉 兄 
贵 们 跑 到 抓 住 对 手 时 间 很 ， 


多 多 使 用 有 利于 削减 对 方 体 
力 ， 在 封 住 敌 人 快速 连 击 时 也 
很 好 用 。 


射程 及 威力 均 很 理想 ， 而 且 可 
以 作为 连续 技 , 十 分 有 价值 。 对 
就 蓝宝石 的 春 火 袭 倒 也 有 作为 
连续 技 使 用 ， 连 打 按键 可 令 大 
量 宝石 飞 出 。 至 于 升 樱 伞 强 化 


LEVEL UP 必 杀 技 : 


网 让 天 本 


后 也 是 不 实用 的 。 石 
跳 向 对 手 的 P 攻击 及 呈 尺 才 要 中 者 议 灯 

在 普通 技 是 较 好 用 的 ， 其 它 的 一 

就 不 值得 推荐 了 。 春 火 效 团 “w+ 开 


超 必 杀 技 
真空 波动 学 “Sm+ 8 
乱 春 十 一 | AN+S 


看 烂漫 ”一 NTZXe+S 


真空 波动 拳 | +Pl 
RD 
TV 
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中 看 上 去 像 浮 空 但 实际 会 令 
对 手 倒 地 , 无 法 追 打 , 被 防 住 
的 话 易 受 反 击 。 


@@ 出 招 慢 而 不 容易 使 用 ， 但 
也 可 能 因为 出 招 慢 而 有 好 效 
果 ， 但 总 之 不 要 轻易 使 用 为 
好 。 


图 出 招 速度 慢 而 基本 无 法 在 
实战 中 成 功 ， 不 要 随便 想 尝 
试 。 


下 光 境 1 级 


拥有 许多 判定 强 的 通常 
技 ， 所 以 用 通常 技 也 可 顺利 的 
攻击 二 其 中 上 + 开 与 兴 +K 一 
要 是 可 以 使 对 手 倒 地 并 攻击 。 
必 杀 技 方面 对 应 红宝石 的 魂 之 
斩 是 可 以 放心 强化 的 ,终究 判 
定 强 的 飞行 道具 是 很 有 魅力 
的 ;另外 对 空 的 影 之 斩 ; 若 被 强 
化 反而 使 对 空 判定 减弱 。 超 必 
杀 方 面 还 是 以 黑暗 幻影 为 最 可 
靠 ,还 有 死 之 斩 也 不 错 。 总 的 来 
说 是 个 不 错 的 角色 。 


属性 才 


中 这 里 的 快速 连 击 有 可 能 被 
对 方 击破 ， 使 用 时 间 差 才 便 
于 发 挥 效 果 。 


@ 若 最 初 P 击 时 对 方 距离 较 
远 ，GC 便 无 法 命中 ， 要 准确 
判断 形态 。 


@ PPPP 和 PPKP 一 样 都 是 
实用 的 快速 攻击 ， 但 被 防御 


图 对 上 距离 的 要 求 很 高 ， 因 此 
是 难于 掌握 的 技巧 ， 使 用 空 
中 投 是 不 错 的 选择 。 


通常 技 中 使 用 频率 很 高 的 
是 一 +P 的 对 空 技 ， 牵 制 用 的 
| +K 还 是 有 出 其 不 意 的 空 进 
效果 ， 对 于 在 前 进 的 对 手 很 容 
易 命 中 。 必 杀 技 地 灵 刀 是 可 以 
作为 对 空 技 使 用 ， 因 此 多 收集 
黄 宝石 吧 ! 暗器 炮 比 起 其 它 必 
杀 技 来 说 因为 能 产生 气 绝 效果 
所 以 较 有 利用 价值 。 天 雷 破 很 
容易 被 对 手 防 住 ， 所 以 不 值得 
期 待 ， 相 比 之 下 还 是 CC 技 很 
值得 使 用 。 


外 最 好 的 选择 是 在 第 3 发 便 
停 下 来 ， 因 为 会 一 边 打 一 边 
接近 而 易 受 反击 。 


@) 稍 远离 一 点 再 使 用 快速 连 
击 的 话 ,最 后 GC- 打 不 中 的 场 
合 很 多 ,要 注意 距离 。 


@ 凶 飞行 道具 距离 长 ， 而 且 有 
着 多 段 玫 击 ， 所 以 来 说 狙击 
对 手 的 快速 连 击 很 有 用 


加 因 为 出 招 时 距 离 的 问题 ， 
所 以 只 限于 固定 对 手 ,在 第 3 
发 时 了 为 下 段 攻击 要 注意 。 
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快速 连 击 以 PPK 为 主体 ， 
令 对 手 陷 于 被 动 ， 第 3 发 可 选 
择 上 或 下 段 攻击 。 当 跳 向 对 手 
时 在 空中 用 上 」 + 开 的 飞 踢 会 很 
有 优势 ,因为 攻击 判定 长 , 并 有 
多 段 打 。 另 外 按 住 S 的 前 冲 使 
用 上 述 跳 攻击 也 很 有 效 。 站 下 
速度 快 判定 强 ， 可 以 很 容易 争 LEVEL UP 必 杀 技 
取 先 机 。 如 果 在 反击 的 场合 , 魂 之 斩 | + 卫 
以 直接 使 用 黑暗 的 幻影 。 作 为 中 
连续 技 | +P 除 了 第 1 发 以 外 色 
无 法 抵消 有 些 遗 憾 。 天 党 螺旋 


一 | + 了 


必 二 + 卫 
超 必 杀 技 
黑 瞳 纪 影 ”二 巡 上 NA 一 + S 


死亡 斩 一 | NS 


Y 


在 快速 攻击 时 ;PKKK 在 
使 用 时 很 会 被 对 手 防 住所 以 使 
用 PKKP 作战 是 正确 的 选择 。 
因为 普通 技 的 距离 短 而 且 速 度 所 
与 其 它 人 相 比 力量 较 低 ， 所 以 中 国 僵 沪 女 怠 
拥有 一 定量 的 必 杀 技 槽 来 使 用 
必 杀 技 的 话 可 以 补偿 这 一 缺 
点 ， 而 且 天 回 企 的 攻击 时 会 击 
出 大 量 的 宝石 这 样 有 利于 所 有 
必 杀 技 的 产生 。 另 外 当 对 手 处 
于 画面 边缘 时 ， 天 雷 波 的 攻击 
比较 有 利 。 


LEVEL UP 必 杀 技 


超 必 杀 技 
天 雷 破 - 一 所 Z + S 


来 来 球 | 一 证 S 


让 直 必 杀 技 “| 使 用 法 | 


9 多 利用 强力 的 必 杀 技 


在 基本 的 快速 连 击 中 使 用 
PKK 进行 攻击 的 主体 ， 而 在 第 
4 发 时 出 P 可 以 使 用 投 技 ,出 天 
则 会 击 飞 对 手 。 当 然 对 于 那些 
善 用 必 杀 技 的 选手 ， 在 PPP 后 


黄色 宝石 对 应 的 必 杀 技 应 
该 尽力 提升 ， 成 长 后 可 以 在 连 
续 技 中 活用 ， 对 于 处 于 中 匠 离 
的 对 手 也 有 着 牵制 的 作用 。 红 


色 宝 石 对 应 的 必 杀 技 提 升 到 3 党 
级 时 会 使 攻击 距离 伸 长 许多 ， 加 以 提升 后 的 必 杀 技 可 以 使 攻 行 动 和 神 速 的 入 女 


击 更 为 有 利 。 对 于 使 用 PELL 
CIA 的 朋友 们 ， 一 定 要 在 对 战 ， 
时 与 有 先 机 ， 能 利用 强力 的 必 LEVEL UP 必 杀 技 
杀 技 把 敌 方 的 进攻 全 部 狙击 后 跳 波 上 cz+ 开 
ET 
奇袭 跌 一 | NA+ 开 
翻滚 搞 | 忆 一 + 了 


远近 的 各 种 距离 都 可 以 放心 使 
用 。 如 果 是 善于 使 用 连续 技 , 那 
一 定 要 注意 蓝 色 宝石 对 应 的 必 
杀 技 , 千 万 不 要 长 到 2 级 以 上 ， 
这 样 在 连续 技 中 才能 进行 顺利 
的 连接 。 


中 以 PPP 的 快速 连 击 进行 ， 
如 果 将 对 手 击 至 浮 空 后 ， 加 
以 空中 投 进行 追 打 。 


星 乱 扑 了 连 打 


超 必 杀 技 
援救 攻击 人 
疯狂 打击 一 从 上 必 二 +S 


舞蹈 攻击 AN 一 + S 


加 出 招 的 速度 很 慢 ， 二 定 要 
考虑 清楚 才能 进行 使 用 ， 但 
攻击 的 距离 比较 长 。 


二 


儿 
三 AM7 汪 TDG 训 | 


REED 


5 Re 全 

yyYgI30yYA ASP 
ET 
piimag 。 RENESERI 。 IEEESRER 。 FerovaiGl 。 [FSERG 。 9 。 ix。 IE RE 


SS 以 顺利 完成 任务 。 
红色 宝石 的 集合 各 细 


跳 夏 时 一 +K 这 样 的 多 段 “人 付 和 站 
和 的 度 污 元 女 


攻击 时 ,这 样 才 更 为 有 利 。 对 于 
快速 连 击 中 PPP 和 PKK 这 些 
攻击 方式 中 ，PKK 的 危险 性 极 
大 ， 如 果 你 发 现 对 手 在 进行 防 
御 时 ， 于 第 3 发 时 停止 或 转 人 
上 +P 这 才 是 比较 安全 的 方 
法 。 对 于 对 手 快 速 连 击 时 ,对 狙 
击 的 方式 是 多 种 多 样 的 运用 普 
通 技 ， 必 杀 技 和 超 必 杀 技 都 可 


图 以 上 的 连续 技 中 ， 可 以 突 
然 加 入 通常 技 ， 多 多 利用 
PKK 来 攻击 比较 有 利 。 


@@ 出 招 的 间隔 很 得， 这 样 的 
投 技 可 以 多 多 使 用 ， 如 有 不 
慎 可 于 第 3 发 取消 。 


站 立 P 可 以 说 是 全 CAME 
的 选 种 出 手 最 慢 但 距 离 最 长 ， 
与 其 相反 ， 下 蹲 P 的 出 招 却 极 
为 迅速 。 空 中 的 一 +K 共有 着 
多 段 攻击 的 性 质 ， 而 巧 +K 的 - 
突 效 作 用 也 十 分 有 用 > 在 提升 
等 级 时 ， 必 须 优 先 把 魔法 剑 的 
等 级 提升 到 很 高 ， 因 为 于 对 战 
中 魔法 剑 才 是 战斗 的 主力 。 

基于 普通 技 的 不 同 ， 在 对 
战 时 一 定 要 熟练 掌握 后 才能 放 
心 使 用 。 


LEVEL UP 必 杀 技 
超 必 杀 技 

| 隐 超 必 杀 技 “| 使 用 方法 | 
[3 
和 TI | -LI 


四 出 此 系列 时 ， 一 定 要 依靠 
时 间 差 来 诱 使 敌人 反击 再 加 
以 攻击 。 


@ 判 定 相 对 来 说 比较 迟缓 ， 
改 用 PPPKE 进攻 极为 有 
利 。 


多 攻击 时 千 万 要 注意 ， 如 果 | 四 出 招 速度 快 但 判定 时 间 
对 手 进 入 防卫 时 ,在 PKK 时 了 | | 短 , 如 果 击 中 对 手 的 话 , 定 要 
进行 中 止 就 可 以 了 。 别 忘 了 追 打 。 


蹲 攻 击 很 强 ， 是 需要 经 常 
使 用 的 。 必 杀 技 风 斩 是 优秀 的 
招 术 ,， 在 第 工 级 于 受 身 的 连续 
技 中 不 能 使 用 ， 当 然 如 果 提 升 
至 等 3 后 便 有 所 变化 ， 而 且 还 
可 以 代替 尽 +P 这 种 优秀 的 对 
空 技 。 在 这 里 还 要 介绍 一 种 隐 
的 必 杀 技 (一 立 了 妇 人 一 +P+ 
K)。 于 必 杀 技 提升 方面 ,把 黄 宝 
石 对 应 的 风 斩 和 红宝石 对 应 的 
若 无 的 等 级 提升 至 最 高 ; 这 样 


罗 攻 击发 生 时 ， 虽 然 判 定 出 
现 慢 , 但 是 一 但 击 中 , 便 可 进 
行 强力 的 空中 追 打 。 


战 时 拥有 极 大 的 破坏 力 ， 对 空 
技 中 以 +P 或 和 +P+S， 都 是 
判定 极 强 的 技巧 ， 而 跳跃 攻击 
时 横 方 向 基本 无 敌 ， 如 输入 
+ 了 那么 对 地 攻击 也 强大 无 比 
2 总 的 来 说 ，ZANCGIEF 是 普 
通 技 的 达 人 。 当 然 对 于 螺旋 打 
桩 的 强化 ， 我 想 不 必 多 说 了 
吧 。 

如 果 能 够 熟练 掌握 普通 
技 ,那么 胜利 是 必然 的 。 


< 


田 出 现 快 速 连 击 后 ， 是 否 将 
对 手 击 飞 取决 自己 的 决定 
ZANGIFEF 空中 追 打 很 难 。 
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攻击 力 高 的 角色 。 对 普通 


明显 ， 而 且 苦 无 的 奇袭 效果 也 
会 有 质 的 飞 妈 。 


四 虽 然 能 将 对 手 击 飞 ， 但 是 
在 进攻 时 一 定 要 确认 对 方 是 
否 处 于 防御 。 


四 判定 出 现 的 时 间 很 慢 ， 一 
但 全 部 使 出 就 没什么 逃 出 的 
时 间 了 。 


加 出 招 虽 然 不 快 ， 但 是 判定 
不 低 ， 用 来 牵制 对 手 时 可 以 
起 到 很 好 的 效果 。 


名 多 少 都 给 人 很 慢 的 感觉 ， 
但 是 对 这 些 形象 十 分 满意 的 
还 是 会 使 用 的 。 


@) CC 技 的 使 用 虽然 很 快 ,可 
如 果 对 手 进行 跳 牙 的 话 ， 那 
么 后 果 不 堪 想 象 。 


@ 与 其 它 人 物 比 较 ， 投 技 出 
现时 时 间 短 的 可 怜 ， 但 是 判 
定 强 的 惊人 。 


利用 投 技 来 狙击 对 手 


在 使 用 快速 连 击 中 ， 政 方 
基本 没有 什么 反击 的 时 间 和 机 
会 ， 因 为 IBURKI 的 攻击 速度 很 
快 ， 而 且 在 连续 技 的 攻击 时 追 
加 入 必 杀 技 或 下 段 攻击 可 使 得 
攻击 更 加 丰富 多 彩 ， 对 敌 方 的 
体力 也 会 有 大 量 的 莉 减 。 另 外 
于 前 面 介绍 的 隐藏 必 杀 技 后 再 


用 力量 来 取胜 


ZANGIEF 的 快速 连 击 中 以 
PPP、PPK PKK 最 为 出 色 。 推荐 
使 用 PPK 后 连接 K 之 后 效果 
最 佳 。 另 外 在 PP 和 PKK 进攻 
时 ， 加 和 信 强力 的 必 杀 技 可 以 消 
减 对 手 的 大 量 体 力 。 在 对 战 中 ， 
利用 ZANGIEF 的 强力 和 螺旋 
打桩 是 取胜 最 为 基本 的 要 求 。 
另外 在 对 战 时 ， 也 不 要 单独 依 
靠 指令 投 技 ，ZANGIEF 的 通常 
攻击 也 是 值得 信赖 的 。 

在 使 用 这 名 角色 时 ， 也 要 
小 心 不 要 陷 人 对 指令 投 的 狂热 


及 贡 演 


加 以 3 等 级 的 风 斩 便 可 完成 强 
力 的 攻击 。 

总 的 来 说 ，IBUKE 的 综合 
能 力 非 常 强 ,可 以 适用 于 任何 


的 初 玩 者 。 


新 登场 的 女 妨 者 


LEVEL UP 必 杀 技 


飞 燕 
旋 


超 必 杀 技 


投入 ， 因 为 一 但 陷 人 使 用 指令 
投 的 狂热 中 ， 会 影响 整个 的 比 
赛 成 绩 。 

LEVEL UP 必 杀 技 


螺旋 打桩 ” 摇 杆 一 图 P+ 于 


双 名 回 旋 P+ S 
碎 金 学 一 外 + 卫 


钢铁 体 压 


空中 j } + 了 
超 必 杀 技 


俄罗斯 重 击 ， 全 小 Nt+S 
重 述 击 打 全 巡 由 Nf S 


终极 原子 扣 举 “ 摇 杆 一 圈 + $ 


FEEDIREIRT 


放 
技 
上 
投 
技 


站 立 P 攻 击 距 离 长 ， 如 果 
能 善于 使 用 可 以 牵制 对 手 。 站 
立 必 可 以 抬 到 头 的 位 置 ， 对 于 
那些 跳跃 并 不 高 的 角色 5 可 以 
用 以 投 给 予 打击 。 我 道 拳 是 极 
需 增 加 等 级 ， 这 样 才 能 使 这 攻 
击 受 极 大 限制 的 此 招 能 有 所 提 
升 。 晃 龙 拳 的 加 级 可 以 使 得 无 
敌 确 率 有 所 上 升 ,= 等 级 工时 只 
有 1Z16 的 机 会 ,而 成 长 后 已 敌 
确 率 上 升 为 2 倍 、4 倍 , 这 样 在 
攻击 时 能 力 会 提高 许多 。 


慨 性 圾 ) 


| 
JL 人 
哭 杀 


挑 媒 传说 所 “| rr+ START 


PPP 的 作用 可 让 对 手 泽 
空 ， 而 在 攻击 时 要 小 心 对 手 
是 否 处 于 防御 状态 。 


FF 


nsesrp | 


是 于 连 击 中 存在 着 惠 、 下 段 
的 判定 的 变化 。 


罗 极 具有 表演 效果 的 快速 连 | @@ 对 于 快速 连 击 ， 此 系列 的 


击 , 因为 需要 换 装 ,所 以 只 有 | ] 出 招 时 间 慢 ， 可 在 攻击 时 上 、 
钟爱 DAN 的 人 才 会 用 。 下 段 的 切换 很 可 怕 。 到 陋 | PS | 


无 论 通常 技 ， 普 通 技 还 是 
必 杀 技 ， 甚 至 超 必 杀 技 都 十 分 | 
强 。 

跳跃 中 上 +K 的 天 魔 空 丸 
脚 ,可 以 说 非常 强大 , 对 敌人 的 
攻击 判定 极 大 。 豪 波动 拳 是 指 
升 等 级 的 核心 ， 上 升 到 3 级 时 
此 技 使 用 可 代替 上 勾 拳 这 一 优 
秀 的 对 空 技 。 而 其 它 的 攻击 方 
式 中 如 要 连续 其 它 必 杀 技 时 ， 
就 没有 必要 再 提升 其 它 必 杀 技 
的 等 级 了 。 


@ 无 防卫 状态 时 与 对 手 接近 
便 可 安心 使 用 ， 不 会 被 对 手 


[卫生 必 杀 技 | 使 有 法] 
EECESD 
TS | 

P 一 KS 


罗 如 用 PKKK 攻击 的 话 ， 不 站 省 @@ 攻 击 时 出 招 时 间 长 ， 对 手 
如 改 用 PKPK 这 一 特别 的 攻 十 会 随时 进入 防御 状态 ， 一 定 
南方 式 。 小 心 才 可 。 


下 


EREEEEEXIRS 


| 殉 瑚 杀 (3 回合 消费 
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X 二 MEN VS 
街 污 明王 


美国 漫画 英雄 VS 
CAPCOM 


由 CAPCOM 公司 所 创造 的 又 一 以 “街头 霸 
王 ”为 秩 型 的 平面 格斗 游戏 ， 风 格 上 以 华丽 克 快 
为 主 ， 虽 然 在 格斗 技巧 方面 比 以 前 的 作品 略 显 动 
色 , 但 仍然 赢得 了 不 少 玩家 的 喜爱 。 

“X-MEN VS 街头 霸王 "是 以 CAPCOM 两 
款 格斗 游戏 一 “X -MEN ”及 “ 街 需 ”中 的 主要 
角色 所 集合 而 成 的 作品 ,虽然 各 个 人 物 在 技巧 方 
面 保持 了 以 前 的 特色 , 但 均 进行 了 一 定 程度 的 硅 
张 , 其 目的 主要 是 为 了 强调 视觉 上 的 刺激 。 

游戏 以 2 对 2 的 形式 进行 , 工 名 角色 在 战斗 
中 可 以 交替 上 场 ， 场 下 的 角色 则 可 乘机 恢复 体 
力 ; 这 使 得 战斗 的 时 间 更 长 , 对 战 思 想 也 与 CAP- 
COM 以 前 的 作品 有 所 区 别 。 

在 SS 移植 了 本 作 后 ,PS 又 推出 了 EX 版 ,其 
中 加 入 了 超 必 杀 与 超 必 杀 的 抵消 ， 虽 然 更 为 华丽 
了 ,但 缺点 在 于 速度 太 慢 。 


继 ”“X-MEN VS 街头 霸王 ”受到 好 评 之 后 
CAPCOM 公司 又 推出 了 本 作 。 可 以 说 在 美国 漫 
画 英雄 VS 街头 霸王 ”中 ,“VS” 系列 的 系统 已 基 
本 完善 ;形成 了 独特 的 风格 。 

从 各 个 角色 的 基本 技 、 必 杀 技 、 超 必 杀 技 以 
及 合体 必 杀 到 空中 追 打 `、 援 护 攻击 等 ， 种 种 丰富 
多 彩 的 设 定 都 令 玩家 感受 到 了 无 穷 的 乐趣 。 本 作 
在 画面 方面 有 了 长 足 的 进步 ,各 个 角色 必 杀 技 也 
很 有 观赏 价值 。 

SS 推出 了 本 游戏 的 移植 版 与 前 作 一 样 ,对 
应 4M 加 速 卡 )， 其 移植 度 令 人 十 分 满意 , 不 仅 保 
留 子 街 机 版 的 画面 ,爽快 淋 漓 的 手感 也 得 以 再 
现 ,可 以 说 是 喜爱 平面 格斗 游戏 的 家 用 机 用 户 不 
可 错过 的 佳作 。 

谨 家 还 公布 将 于 ,1999 年 推出 PS 版 , 其 具体 
情况 尚 不 其 明了 。 


“美国 漫画 英雄 VS CAPCOM” 在 画面 方面 
几乎 可 以 说 是 达到 了 平面 格斗 游戏 的 贰 峰 ， 华 丽 
的 必 杀 技 以 及 层次 分 明 的 背景 都 使 玩家 感受 到 
了 前 所 未 有 的 视觉 享受 。 

在 系统 方面 ,本 作 在 保持 了 ”VS 系 烈 的 一 贯 
特色 外 , 又 加 六 了 “特殊 措 挡 ”这 一 新 系统 , 所 谓 
“特殊 搭 挡 " 是 指 CAPCOM 公 司 曾 推 出 游戏 中 的 
20 位 人 气 角色 , 他 们 的 参 入 无 疑 使 得 游戏 的 号 召 
力 大 大 增加 。 

雁 某 种 意义 上 来 讲 ， 本 游戏 也 不 仅 仪 是 一 款 
格斗 作品 ， 很 多 人 将 它 视 为 对 CAPCOM 公司 历 
年 佳作 的 大 回顾 。 从 许 许多 多 熟悉 的 角色 身上 ，， 
他 们 找到 了 当年 游戏 时 的 感觉 , 这 种 在 新 游戏 中 
寻找 旧 目 情怀 的 作法 再 次 证 明了 CAPCOM 手段 
之 高 明 。 时 至 今日 , 本 作 究 竟 是 否 会 有 家 用 游戏 
机 的 移植 版 尚 不 清楚 ,我们 拭目以待 。 


硅 罗 鲍 避 充 艳 捷 


国 卫 是 | 对 应 机 种 :ARC SS_PS( 预 定 ) ， 
| 发 售 日 :1997 年 ~ 1999 年 攻 
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最 强 连 续 技 
下 弱 一 强 P- 真空 波动 源 
弱 PK) 一 中 PK ) 一 强 

WP (一 S0 一 弱 P(K)=* 中 

伙 产 强 PK ) 


中 了 一 SU 一 弱 P x3 ~4 一 2 段 一 
ts 弱 P 一 弱 二 中 P 一 强 P 一 强 K 


加 大 下 


| 后 MARVEL 
， ,SUPER HEROES 


全 STREET 


FIGHTER 


最 强 连 续 技 
下 台 鱼 一 Su 一 弱 P 久 3 二 4 一 2 段 下 弱 一 下 强 ;p 一 SU 一 弱 p 一 
一 弱 P 一 弱 K 一 中 P 一 中 K 一 强 P 弱 k 一 中 p 一 中 【一 龙 卷 旋 风 脚 


弱 PK 一 中 P(K) 一 强 PCK ) 一 
PK 六 中 PC 一 强 PGKD) 


1 弱 p() 全 中 Ptk ) 一 强 P(kJ) 
4 5 一 弹 pPk 六 中 PK 六 强 P(K) 


空中 追 打开 始 技 :站 立 中 拳 v/ 下 蹲 强 拳 


最 强 连续 技 

下 弱 [一 中 pP 一 3J 一 弱 P 一 
币 P 一 弱 p 一 中 一 方 一 术 才 元 
1T 户 人 1 儿 儒 P) 


YL 最 强 连续 技 
| 强 p 一 5 一 弱 P 一 中 P 一 妇 丰 了 乡 王 六 丰 一 


力 一 本 才 到 人 它 和 汪 1 沙 
人 人 人 
下 村 运 三 7Z1 


下 


MARVEL 柱 关 STREET 
SUPER HEROES， 衬 人 CEgyxa FIGHTER 


下 弱 K 一 下 强 P 一 千 裂 肢 
弱 P 全 六 中 P 人 沁 强 P( 六 
5 一 弱 P 作 六 中 PK 六 强 jP) 


下 弱 飞 一 下 中 【一 强 K 一 SU 一 弱 
P 一 弱 屎 一 中 PP 中 【一 强 P 一 强 K 一 地 
止 追 打 


MARVEL STREET 
UPER HEROES 。 FIGHTER 


王 弱 P 一 下 中 P 一 方 之 了 
天 诊 汉 

弱 PC ) 盖 中 PK 盖 强 P 
(人 )S 一 弱 PIK) 中 PCK) 
一 强 P(K) 


下 中 P 一 5 一 弱 水 宇 中 一 pP 信 7 
儿 屯 由 也 闵 小 一 着 地 一 强 K( 以 降 连 系 ) 
771T 才 儿 了 上 人 义 力 人 又 夕 一 


最 强 连 续 技 
下 弱 p 一 中 k 一 30 一 弱 P 一 
弱 〖 一 中 P 一 空中 投 
一 下 中 P 一 SJ 一 弱 PR 一 
PC 六 强 PCK) 


区 
ET 
人 


STREET 
FIGHTER 


最 强 连 续 技 
下 强 F 一 3 一 弱 了 一 弱 K 一 空中 


一 +PP 


RU 


中 缆 汪 SS 省 >， 弱 Px2 一 空 
中 投 

弱 PCD 一 中 PC) 一 强 下 
(KK ) 一 SU 一 弱 P(K) 一 中 P(K) 
一 强 P(K ) 


[| 从 


ER 


室 中 追 打开 始 技 : 站 立 中 源 。 、 


最 强 连续 技 
中 P 一 习 力 又 下 己 才 力 
弱 P(K 六 全 中 PK 一 强 P(K) 一 
Su 一 弱 P (KK 盖 中 PK ) 一 强 P(K) 


一 人 NGCIN+pPag 
Je+KK 


STREET 
FIGHTER 


下 弱 一 强 屎 一 升 枫 沧 
弱 P(K ) 一 中 P(K) 一 强 P(K) 渤 > 
Su 一 弱 P (K 盖 中 PK 广 * 强 -PK 


最 强 连续 技 
下 弱 K 一 下 强 -P 二 区 JP 下 码 信 子 工 
元 直 了 二 不 全 2 二 大 二 去 
弱 PKJ) 一 中 -PCKD) 一 强 -P(K ) 一 
Su 一 弱 PK) 中 PC 盖 强 PK) 


RE 
广 儿 下 汉人 尖 过 元 下列 丰富 全 到 所 由 一 交 


求 T 了 


2 区 六 
ET | 
RU 和 久 记 壮 


最 强 连 续 技 
下 强 P 一 SU -二 弱 -中 Pi 中 


将 游标 移 到 达尔 锡 的 身上 , 然 


最 强 连续 技 
强 P 一 叫 才 尺 力 了 7 才子 


STREET 
FIGHTER 


jx 巡 人 一 + 民 
一 下 (HZ)+PPP(KKK) 


方向 键 + 中 P+ 弱 开 


二 | 刀 +PPP(KKK 


弱 了 弱 P 一 、 弱 K 强 了 


] 


下 的 汪 EPE。 将 游标 移 到 上 鲁 克 的 身上 , 伏 后 按 住 开始 键 再 用 下 或 改 来 决定 。 
美国 特工 (US 工 一 少 > 政 ) 


选用 方法 


后 按 住 开始 键 再 用 


将 游标 移 到 维 加 的 身上 ,然后 按 住 开 始 键 再 用 P 或 K 来 决定 s 


铁甲 览 蛛 侠 {( 了 一 忆 一 又 信人 伙 一 邓 2) 


选用 方法 


将 游标 移 到 禺 蛛 侠 的 身 二 ,然后 按 住 开 始 键 再 用 P 或 来 
决定 。 


摩 菲 斯 特 (X 了 不 又 小 ) 
选用 方法 


将 游标 移 到 黑暗 乙 心 的 身 


将 游标 移 到 红色 欧米 加 的 身上 ,然后 按 住 开始 键 再 用 P 或 


然后 按 住 开 始 键 笛 用 或 K 


来 决定 。 


最 终 BOSS 机 械 豪 鬼 也 可 使 用 


K 来 决定 。 


双 力 豪 波动 拳 -+ 上 全 下 同 ) 


只 要 玩 者 将 生存 模式 打 穿 , 尘 
横 的 最 终 .B0SS 机 械 豪 鬼 了 。 在 选 


NOW:( 按 蕊 或 R 键 即 可 ), 然 


模式 那 一 行 的 英文 变 成 MECH -GO0UKI 
后 选 人 时 先 


意 不 可 接 关 ;这样 便 能 选择 强 
择 的 时 候 首 先 要 将 菜单 中 生存 


ET 
又 力 龙 卷 斩 空 脚 上 (空中 可 ) 
X 力 豪 升 龙 拳 


二 


选择 豪 鬼 ,在 先 第 二 人 时 则 


按 住 开始 键 
把 游标 放 在 豪 鬼 身上 即 可 。 这 样 玩 者 便 


勾 力 阿 修罗 闪 空 | MA 或 二 上 +PPP 或 KKK 


本 
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能 够 操纵 机 械 豪 鬼 来 完成 生存 模式 了 。 


了 二 直 二 过 人 豪 汉 汪 福 | 弱 了 弱电 二 全 二 弱 孙 … 强 卫 


罗 必 ) 作 37 避 玫 便条 4 

本 次 新 妃 加 的 系统 ， 可 在 二 定时 间 册 
控制 两 位 角色 进行 攻击 ， 条 件 是 超 必 杀 技 
槽 在 2 级 以 上 。 


jc 巡 二 强 P+ 强 开 


elpgobte 小 办 = 


前 回 受 到 好 评 的 援 护 攻 击 系统 的 强 
化 , 前 作 中 以 辅助 角色 进行 攻击 , 而 本 次 加 
信 了 特别 辅助 角色 进行 攻击 。 


村 作价 系 抱 剧 8f 克 葡 

对 于 格斗 的 初 玩 者 在 本 游戏 中 为 其 准 
备 了 可 以 简单 使 出 必 杀 技 的 EASY 模式 ， 
只 要 按 某 个 键 连 打 便 可 使 出 普通 必 杀 技 
( 必 杀 技 指令 见 角色 的 技 表 )。 
在 此 模式 中 ,中 了 P+ 中 KK+ 强 P+ 强 开 
即 可 发 动 超 必 杀 技 ， 而 空中 连续 技 则 可 
以 弱 P+ 弱 开 来 发 动 。 
罗 玉 几 To 人 衣 险 布 委 要约 ) 
在 游戏 “美国 漫画 英雄 ”中 首次 登场 的 
连续 技 系统 ，VS 系列 将 之 强化 ,在 游戏 中 
只 要 将 对 手 击 至 浮 空 后 立刻 使 用 超级 跳跃 
便 可 令 对 手 受到 空中 连 击 ， 各 角色 空中 连 
击 的 起 始 技 多 以 轻 玫 或 轻 P 体现 。 
AAA 
六 和 格 条 你 
于 名 角色 的 空 下 连 击 的 起 始 靶 示 
同 ,因此 初 玩 者 可 以 运用 " 轻 P+ 轻 K 简单 
地 使 出 空中 连 击 ， 此 指令 对 于 全 部 角色 的 


| 


对 应 机 种 :ARC 
发 售 目 :1998 年 4 月 


空中 连 击 是 共通 的 。 
弱 P+ 弱 开始， 然后 再 把 所 杆 往 上 拉 


来 追击 对 手 


ON 人 人 太 27 OO 的 人 家 机) 
VS 系列 的 一 大 特色 7 当 第 一 位 角色 的 
体力 不 多 辣 可 利用 此 系统 呼唤 出 第 二 位 角 
色 继续 战斗, 而 前 一 位 角色 则 可 进行 体力 
回复 ,此 系统 是 对 收 中 胜利 的 一 大 关键 


BAAO 3 人 的 人 
最 少 消费 二 个 气 楚 使 出 的 超 必 杀 技 

每 位 角色 的 气 档 共 有 3 级 - 

2 有 pa 上 E 订 2a 光 
消费 2 级 败 杀 技 气 模 的 合体 攻击 ， 

威力 高 画面 华丽 而 著称 ， 攻 击 结束 后 第 2 

角色 登场 第 工人 角色 退出 。 


上 >+ 强 P+ 强 天 


OOR25bg 和 RE 
当 防 御 对 方 攻击 后 输入 指令 便 可 人 对 
方 的 攻击 强制 停止 ,不 消费 超 必 杀 气 槽 。 


防御 中 PPP 同时 按 


基本 操作 


本 游戏 的 基本 操作 也 是 
采用 8 方向 6 按键 的 方 
式 。 比 较 特 殊 的 操纵 在 于 超 
级 跳跃 的 存 住 ， 其 余 像 冲刺 
等 等 都 是 玩家 十 分 熟悉 的 。 


妆 


天 胡 王 响 更 癌 , 主 要 用 途 以 浊 亲 政 
入 的 超 必 杀 、 合 体 超 必 杀 并 且 为 以 后 的 攻 
击 作 准备 (还 可 以 拖 时 间 ?)。 


@ 范 太 3 人 天 有 四 


是 受 身 及 回避 的 综合 运用 ， 指 令 成 功 
后 角色 会 贴 着 地 面 快 速 因 辕 到 对 手 的 反方 
向 以 便 躲 避 对 手 的 追击 5 


着 地 时 二 忆 | + 了 


四 失 证 却 儿 稍 一 多 作家 众 

在 选择 角色 时 第 2 位 被 选中 的 角色 通 
常 不 会 最 先 登 场 ,但 是 如 答 入 正确 指令 便 
可 令 第 2 位 角色 最 初 登 场 ， 


在 VS 画面 中 同时 按 PPP 


INI 

在 防御 住 对 方 攻击 后 输入 指令 便 可 令 
第 2 位 角色 出 现 并 且 给 予 天 人 伤害 ， 反 击 
攻击 的 范围 视角 色 而 定 并 且 消 费 超 必 杀 气 
槽 级 《与 街头 霸王 ZERO 系列 的 反击 技 
相似 )。 


防御 中 一 上 上 + 强 了 下 + 强 


TIONCTT 


(A) 波 动 拳 TAN” +P( 空 中 可 ) 
(B) 升 龙 源 一 直 5P 
(C+D) 龙 卷 旋 风 脚 | + 巡 二 +K( 空 中 可 ) 
(A+B) 真 空 波动 拳 
(C +D) 真 空 龙 卷 旋风 脚 


模式 转换 


隆 模 式 ( 轻 P) 


灭 杀 帮 波 动 

灭 杀 豪 升 龙 | NiPP 

天 魔 豪 斩 空 (空中 ) 上 二 PP 

天 魔 空 丸 脚 (空中 ) 上 NA + 

阿 修罗 闪 空 一 全 TZ +PPPZKKK 
瞬 狱 杀 弱 P. 强 P .一 + 弱 K\ 强 P 


AN | 升 龙 裂 破 
| 神龙 源 
下 疾风 还 雷 肢 


(A) 亏 订 示 个 疼 力 力 一 下 
(B) 直 由 祥 尹 为 一 下 
及 大 > > 了 | 二 上 +P 
(D) 父 布 滋 记 注入 下 元 不 尹 | 上 储 人 +P 或 及 


js> 土 PP 
二 Nm( 或 )+KK 


WA+B) 虽 站 节 沙 73F 


人 7 让 到 并 7776275y 


(AD 三 关 六 人 天 力 毛 
(B) 尹 己 和 
(C) 了 7 了 涉 工 子 
(了 汉 击 司 为 二 是 3 人 
了 2 
7 
2 区 全 二 2 下 P7K 

和 ER 一 一 一 一 
(A+B) 洱 仿 才 口 力 
(C + 卫 ) 近 让 > 
友 碧 本 如 芭 


出 招 表 中 
知 号 内 的 A、 
B、C、D 分 别 对 
应 8 按键 中 的 
中 拳 、 强 拳 、 中 
脚 、 强 拳 , 这 是 
在 EASY 模式 
中 所 采用 的 简 
单 操作 ， 玩 者 
进入 这 一 模式 
后 便 可 依 出 招 
表 简 单 地 使 出 
必 杀 按 s 


反对 侧 办 壁 穴 移动 
生生 汉人 一 攻击 
地 面 跳 趴 

又 洱 趟 天 1 多才 祥 力 |N 强 开 
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(A) 方 二 冯 下 儿 示 一 下 
(B) 殉 当头 汉 居 


CC ) 方 学 之 天 二 一 郊 


(D) (对 空 ) 
超 必 杀 技 


(人 
(B) 口福 力 从 又 儿 一 
(C+D) 了 1 人 示人 攻击 
(道具 改变 ) 


号 了 一 卫 傣 弱 区 … 口 YA 本 一 多 
(道具 出 现 ) 中 KK 小 几 订 一 下 水 一 几 下 
(道具 改变 ) 强 P…) 一 了 7 汶 一 儿 下 


豆 y 夕 本 一 几 j AN 一 +P 发 出 K 
卜 灵 未 一 下 未 一 消 下 (初期 装备 ) | 上 六 一 + 严 发 射 
由 一 了 3 汶 一 儿 下 人 Sr +P 出 现 / 发 身 


(A+B) 从 了 入 安 工 人 
(C+D) 元 么 全 人 下 


(A+B) 泣 忆 几 多 一 亏 区 了 闻 
(2 2 关上 下 
(D) 又 也 一 下 可 之 


飞行 


(A) 气 功 拳 
(B) 天 翔 脚 
(C) 百 裂 靶 
(D) 旋 圆 跨 


(村 节 了 7 子 汉 27 和 全 
(3 7 生 
(C+D) 亏 立 了 7 元 X 寺 之 儿 
羡 三 交 字 下 一 又 下 沁 丰 尹 


J + 弱 K… 痢 
| 3+ 中 KK" 工本 了 1 一 
| NT+ 强 和 …7 一 公 一 


二 R | -+PP 
js 下 KK 


D) 翅 PK 六 
一 六 上 一 +K 


按 住 开 始 键 后 P 连 打 


站 施 


(A+B) 气 功 掌 
(C +D) 千 裂 脚 
七 星 闪 空 脚 室 中 小 +KK 


摇 杆 .1 圈 +P 
PPP( 或 KKK) 同 时 


(AJ 双 名 01 一 人 全 下 了 1 六 一 
B) 条 FT7Y 

ED)75137MAI 一 本 人 | NT+P 
(国光 7 了 村 本 NS 
王 由 和 7 已 小刀 y 芭 于 公民 NE 


(A+B)771+7 几 AXb%| 播 杆 二 图 PP 
上 也 隔 亿 字 本 到 1 
站 377 人 TFT YY 和 和 


钢铁 桑 吉 和 尔 夫 模式 


宁 放 Y 力 7 了 7 才 避 二 Jr+P 
式 愉 几 了 了 27 六 十 | 排 杆 一 国 :EKK 


投 币 后 按 开 始 键 出 现 右 侧 的 角色 选择 画面 ， 在 用 以 下 的 方法 
便 可 以 使 用 隐藏 角色 。 
@ 方 法 
1. 光标 起 始 地 点 以 $ 表示 
2. 从 开始 点 到 结束 点 中 箭头 的 指向 为 光标 移动 方向 
3. 成 功 后 在 角色 选择 画面 外 便 出 现 隐藏 角 色 的 画面 (此 时 光标 在 
隐藏 角色 画面 中 )。 


宵 工 了 本 一 沙 
pei 人 得 声 直 3 入 


邹 忆 二 沪 = 人 人 7 
Ty 了 1XyY NE7XD 一 


(A) 生 ) 密 7 地 又 下 
B) 汉 Y 下 安 了 1 
这 力 知 - 趟 术 区 不 去 


跳跃 中 上 + 大 开 
空中 才 (或 人 7 于 PPP 


少 = 十 /XIAS=(LV-3) 
(AfBJ7V77ZZ 才 寺 一 


区 


(A+B) 它 工 术 六 
(C+D) 了 7 工 趟 夕 几 乡 己 一 


121 


E 
花束 爆 弹 


(了 不 元 公 出 现 ) 中 KK: 下 开 永 二 下 玉 一 E 下 
(不了 交 天 二 泸 ) 强 梧 状 到 又 了 一 形 下 


ET 


FEZEIDZEIEESE 
DIE 


双 取 各 AZ 天 又 


ET 


ETIETTORPEY TITTEEET 
EPEERNREEEE 


雪 


EBPTETRP2E EAIEEESS 二 
RISE 重量 ISEETEESEES 
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矿 戊 户 训 天 入 泰 人 (对 CPU 戟 ) 


对 CPU 战 时 满足 以 下 条 件 便 会 在 第 7 回 
合 出 现 迷 之 角色 向 你 挑战 
1 . 重新 开始 游戏 中 途 加 入 不 可 ) 
2 . 不 可 继 关 
3 , 限 单 人 游戏 (不 能 有 乱入 对 手 ) 过 
4 . 玩 者 最 开始 所 选 的 两 位 主角 在 全 部 回合 内 不 能 有 
二 位 死去 A 人 不 不 已 一 上 NS/ 太 
5 , 满足 右 表 中 的 条 件 六 
等 别 猫 励 户外 的 赐 存 


虽然 竺 别 畏 助 角色 由 电脑 随机 为 玩 者 安排 ,其 实 这 些 角色 是 可 以 由 玩家 自己 来 选择 的 。 
在 特别 辅助 角色 选择 国 面 登场 前 用 开始 键 + 以 下 6 个 键 中 黑色 的 键 。 


超 战士 


(已 又 人 上 了 一 负 上 ) 


光 二 -> 
(魔界 村 汉 )) 一 入 ) 


东风 
(X 上 己 人 多- 飞龙 ) 


只 二 多 
(Y7yYA47AYb-) 


SUYIJA 下 
(7L 又 JJ 暗 ) 


满足 条 件 1`.2、3、4 之 后 


[ae zl | 


儿 一 &7 力 E 一 | OO @ 〇 
(y 儿 一 3) 萎 的 ) (人 
想 钟 协 十 


子 E3y ,由 O= 际 


(人 人 本 六 


aa787FZFZ 一 Ga 
7ay7-h| @ 〇 O OO 

局 人 十 源 厅 
sseie 去 天 Se 


必 杀 、 究 
性 让 生 

JUzR yz 3562 | 
ezrtrotro| 5 | 


OO 〇 @@ 
5 一 人 又 ) 人 (X-MEN 3 一天) 


S 


了 于 f 人 2RZIX 


(X-MEN > 一 入 ) 


芭 直 0 


口 一 分 
(X-MEN VS. SF) 


人 


在 “美国 漫画 英雄 VS CAP- 
COM” 之 后 ， 很 多 人 猜测 这 可 能 
会 是 该 系列 的 最 后 一 作 。 但 最 近 
有 消息 透露 , CAPCOMI 公司 将 会 
开发 “美国 漫画 英雄 VS 恶魔 战 
十"。 顾 名 思 意 , 该 游戏 将 会 集合 
漫画 英雄 和 恶魔 战 十 两 大 系 


忆 


这 个 作品 一 向 是 以 令 人 眼花 
红 乱 的 画面 和 爽快 淋漓 的 操作 感 
来 招揽 玩 者 ”虽然 每 一 作 都 会 加 
入 一 定 的 新 要 素 ， 但 总 的 来 说 十 
分 容易 上 手 ， 因 此 历来 都 十 分 受 
玩 者 的 欢迎 。 当 然 ; 这 个 系列 的 游 
戏 也 有 许多 缺点 存在 ; 即 过 份 硅 


中 的 经 典 角色 ， 展 开 一 场 空 前 
的 大 决战 。 游 戏 系 统 方面 大 


而 
致 上 会 继承 “VS 系列 的 一 贯 风 
格 ， 而 所 使 用 的 基板 则 应 该 会 是 


张 的 画面 ， 但 在 对 战 技 蕊 方 面 的 
力度 却 比 以 前 的 游戏 有 所 削弱 。 

总 之 , 对 于 2D 游戏 来 讲 ;， 本 
系列 绝对 称 得 二 是 经 典 ， 我 们 袁 
心 期 待 新 一 作 的 推出 


雪 咎 口 义 乡 


(X-MEN >J 一 入 ) 


了 1 芭 这 二 


仅 -MEN 了 二 天 ) 


US 工 -Y 工 7 
(MSH VS.SF) 


超 必 杀 、 合 体 超 必 杀 、 究 | 在 专 边 的 条 件 内 | 在 使 用 完 特别 角 | FIRST 
极 合体 中 任意 一 种 结果 | 以 究 极 合体 结果 | 色 的 前 提 下 胜利 | ATTACK 
对 手 的 回 数 对 手 的 回 数 的 回 数 | 加 数 - 天 
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以 世界 和 低 同 孝 名 的 恶 订 为 至 房 


普 魔 成 士 系 史 的 四 Po 


全 瑶 丽人 RE 起 又 力 去 售 的 必 巡 役 下 全 
ss 多 大 疡 系统 功 不 可 次 


各 国 神话 传说 中 的 僵尸 恶 
魔 , 它们 各 具 异 能 , 而 且 在 形 
象 二 也 极 具 冲击 力 。 至 于 操 
作 系 统 则 继承 了 CAPCOM 
一 贯 的 风格 ， 其 判定 的 严密 
性 及 动作 的 流畅 感 都 卉 称 一 
流 。 新 出 现 的 CHAIN 
COMBO 简洁 使 用 ， 而 且 为 
全 人 生 机 2 汪 全 me 后 来 -CAPCOMC 的 格斗 游戏 
在 “街头 霸王 之 后 , CAP- 造成 了 较 深 远 的 影响 。 
COM 公司 开始 探索 新 的 2D 格 PS :移植 了 该 游戏 ,基本 
斗 游戏 7 于 是 这 款 “ 恶 魔 战士" 证“ 上 再 现 了 原作 的 风格 ,尤其 
生 了 -5 是 新 加 的 片头 使 得 游戏 更 具 


在 游戏 中 二 共有 12 位 来 自 ” 鬼 力 。 


方面 比 一 代 有 所 提高 ; 将 到 
位 恶魔 的 话 异 必 杀 技 表现 得 
十 分 到 位 5 连续 技 方面 的 设 
定 可 谓 丰 富 多 彩 ， 许 多 眼花 
缆 乱 的 组 合 证 人 榜 目 不 已 。 
此 处 守 由 于 本 作 有 着 丰满 的 
故事 背景 ， 每 名 角色 的 性 格 
网 也 十 分 突出 ;这 比 过 去 的 
当 ” CAPCOM -出品 的 格斗 游戏 
在 本 作 中 ,增加 了 两 名 新 的 ”实在 可 以 说 是 一 从 进步 s 

信物 。 系 统 方面 则 基本 与 一 代 相 ,亚麻 猎人 曾 推出 过 SS 
近 ，BS 技 以 及 EX 技 的 变化 使 ， 的 移植 版 ,画面 和 操作 感 都 

得 实战 方面 的 变化 更 为 丰富 5 ;较为 出 色 , :可 以 说 是 该 主机 


“恶魔 猎人 ”在 招 术 的 描绘 ”的 代表 作品 之 一 。 


升 。 新 角色 的 加 入 也 为 游戏 
增添 了 新 的 活力 , 莉莉 丝 、 杰 
斯 及 布 丽 塔 等 人 物 吸 引 了 更 
多 玩家 的 注意 。 

系统 方面 加 入 了 “暗黑 
能 力 ” 的 设计 , 每 个 角色 都 有 
相应 的 该 能 力 ， 一 目 发 动 则 
可 在 实战 中 为 自己 创造 有 利 
的 战斗 环境 。 

当 你 第 一 次 看 到 "恶魔 救世 SS 的 移植 版 对 应 4M 加 
主 ” 的 时 候 , 上衣 定 会 被 其 华丽 的 ， 速 卡 , 移植 度 十 分 之 高 , 是 喜 
画面 所 震 憾 恶魔 世界 在 本 作 中 爱 格 斗 游戏 的 玩家 不 可 错过 
得 到 了 更 加 完美 的 描绘 ,各 角色 “的 佳作 。 此 外 ,PS 的 EX 版 也 
的 必 杀 技 比 以 前 有 进 三 步 的 提 ” 有 避 玩 之 处 ;不 妨 一 试 。 


可 


上 
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对 应 机 种 :SS、ARC 
发 售 日 :1994 年 7 月 


通 米 村 利 


(DERITRI 


@ 条件: 对 扎 贝 尔 专用 “ 跳 起 轻 .和 一 跳 起 中 
K 一 足下 轻 Px3 一 站 立 中 了 一 收 恶 悲鸣 
(一 生 书 PPP) 汉 重 骨 伙 之 标枪 (十 个 +K) 


@ “条件 : 对 迪 米 特 利 ` 维 克 多 、 拓 贝尔 ` 莫 
丽 卡 、 阿 那 卡 利 斯 及 毗 沙 门 专用 壮 前方 
DASH 轻 P 一 轻 K 一 重 KK 一 足下 轻 了 下 x 
2 一 嘛 下 中 PS 巨大 人 台风 (一 省 六 +K) 


@@“ 条 件 : 对 迪 米 特 利 、 维 克 多 、 扎 贝尔 `、 莫 
丽 卡 、 阿 那 卡 利 斯 及 紫 沙 门 专用 “ 跳 起 
轻 KK 一 跳 起 轻 P 一 跳 起 重 P 一 四 下 轻 
P x 2 一 障 下 中 了 一 噶 下 重 玉 


@@ 前 方 DASH 让 立 既 玫 一 站 立 轻 玉 x2 一 
蹲 下 中 了 (第 THIT) 一 眼镜 蛇 之 一 击 (一 


二 一 +P) 


@ “条 件 : 对 迪 米 特 利 、 维 克 多 及 阿 那 卡 利 
斯 专用 ” 跳 起 中 K 一 站 立 中 K 一 对 空 时 
兽 之 大 烛 ( 上 蕊 志 二 (方向 转换 为 
方向 ) ， ( 待 对 手 差不多 落地 时 ) 一 足下 
径 K 一 站 立 中 长 一 让 立 重 P 


多 、 :人 外 R、 区 沙门 


及 奥 鲁 巴 斯 专 用 ” (与 对 手相 隔 一 定 距 
离 ) 全 中 魂 之 学 (| NE + 中 P) 一 前 方 
DAS 也 经 了 一 中 了 一 贝壳 味 ( 空 中 上 二。 @ 站 立 轻 了 二 轻 音 me 
了 ) 一 喷 下 轻 了 一 暗黑 之 幻影 ( 轻 P\ 轻 PS (轻微 行 前 jx9 站立 轻 忆 

一 \ 轻 区 重 P) 国 此 连续 技 为 无 限 连 击 


@@ “条件 : 对 迪 米 特 利 、 维 克 多 、 扎 贝尔 ` 阿 
那 卡 利 斯 、 紫 沙门 专用 近 身 站 立 轻 K 
或 冬 下 轻 KK 一重 滚动 之 抓 ( 要 连 按 ,一 尽 
1 +P) 一 (不 是 版 边 便 要 行 前 些 ) x 
8 一 冬 下 轻 及 

硬 此 连续 披 为 无 限 连 击 


急 站 立 弱 天 一 拨 刃 (一 Jr +P) 一 返 @@ “条 件 : 对 维 克 多 及 阿 那 卡 利 斯 专用 ” 吕 


| 


 ( 拨 丸 击 中 后 二 改过 +P) 一 ( 待 对 手 差 起 轻 P- 幅 起 轻 天 一 跳 起 重 天 一 足下 轻 PE 2 
趟 多 落地 时 ) x 3 定 站 立 轻 玫 K x 2 一 站 立 中 KK 了 下 重 疏 亚 魔 战士 入 合 雪 - 
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@ 践 跃 弱 天 一 跳跃 强 玉 一 立 弱 了 一 立 弱 
玫 一 立 中 P 一 7 强 卫 
@@ 跳 跃 强 P 一 足下 弱 天 一重 下 中 K 一 足下 强 K 


全 跳跃 通 了 一 足下 弱 天 x 2 一 隧 下 中 天 一 上 下 强 K 
@ 立 中 了 一 障 下 弱 天 一 足下 中 K 一 足下 强 天 
@@ 跳 跃 强 P 一 足下 弱 K~GIGA BUSTER( 二 一 + 了 P) 


@ 障 下 中 K-CLIMB RAZOR(4 个 +KK) 

@ 跳 跃进 了 -足下 中 KK 一 BEAST CAN- 
NON(j| -ffP) 

@MILLION FLICKER 一 跳 著 强 了 -冲刺 弱 K-* 中 

国足 下 弱 居 一 足下 中 了 一 冬 下 中 区 一 立 强 P 


@ 立 中 P 一 SCREAM SHOT( 二 一 +P) 
和 @ 冲 中 了 Px2 一 立 弱 了 一 立 弱 了 中 了 x 
2 一 立 中 KK 一 立 强 开 


120 


发 售 日 :1996 年 2 月 


系 列 陷 二 一 


说 依 有 


对 应 机 种 :SS、ARC 


@@ 强 K 一 立 中 P 一 BIG TOWERS(| | +P) 
和 @ 距 下 弱 一 足下 中 了 一 足下 中 和 一 凡 下 强 K 


所 由 级 


(ZEAEE 半 


和 @ 跳 跃 强 和 一 立 弱 了 一 弱 和 一 障 下 中 天 一 强 了 

@ 跳 跃 强 天 一 亲 弱 天 一 立 中 了 一 立 强 卫 

@SKULL STING( | +K) 一 冬 下 中 
K-HELL'S GATE( 一 上 AN 一 +K) 


人 二 0BISHANWOR 

. 罩 薪 弱 了 一 拔 刃 (二 | 一 + 了 ) 一 返 妨 
( 拨 丸 中 一 + 了 P) 一 绝 炎 斩 ( 一 上 六 +P) 

@@ 跳 跃 强 K 一 下 K P 一 ES 居 合 析 ( 一 一 +P 或 K) 


@@ 闻 立 弱 KK 一 冬 下 弱 K 汪汪 光 "足下 强 


@ 立 弱 天 一 足下 中 了 SR 一 足下 强 

@DARKNESS ILLUSION( 轻 P、 轻 P、 一 
轻 KK、 重 P) 一 CHAIN COMBO 

@@ 弱 VALKYRIE TURN( 一 信 |Kc +K) 一 立 弱 
P 一 立 中 P 一 立 强 K-DARKNESS ILLUSION 


@@ 立 弱 KK 一 BACK KICK(| 必 一 +K) 
@@ 跳 跃 强 了 一 足下 弱 K-CENSE PLASURE( | NA- +K) 
@@ 跳 跃 强 了 一 立 弱 KK 一 立 中 了 一 立 中 KK 一 立 强 


@ 距 下 弱 天 路 下 中 K- 足 下 旨 

和 @ 立 中 天 一 立 强 了 一 立 强 玫 

@ 距 下 弱 生 一 噶 下 中 了 一 障 十 中 和 一 足下 强 开 
和 跳跃 一 K 一 站 弱 KK 一 立 中 了 一 障 下 强 下 


@ 距 下 强 P 一 障 F 中 了 ”> 噶 下 中 天 一 瞳 下 强 了 
和 @ 跳 跃 中 了 一 路 下 弱 P 一 噶 下 中 K 一 足下 强 K 
@@ 立 中 了 一 立 中 KK 一 立 强 开 


na 人 


全 跳跃 强 K 一 立 中 KK 一下 RIT SWORD (一 人 +P) 
全 跳跃 弱 了 一 噶 下 中 了 一 足下 中 K 一 障 下 强 开 


@ 跨 下 弱 了 一 玄 下 弱 KK 一 冬 下 中 天 一 重 下 强 到 
全 上 弹 了 一 上 上 强 P 一 足下 弱 K 一 简 下 中 天 一 一 强 了 


和 @ 跳 跃 强 K 一 立 弱 天 一 障 下 中 和 一 足下 强 及 

@KILL SHRED( 同 强度 的 PK 同 按 ) 一 前 
立 强 KK 一 CHARGE JIMMORTAL (中 了 、 
轻 P\ 人 一 ` 轻 尼 . 中 玫 ) 


@@ 冬 下 弱 基 一 立 了 一 冬 下 中 一 立 强 P 一 下 强 KJ 
全 跳跃 强 P 一 立 中 P 一 ZODIAC FIRE( 一 上 +P) 


二 投 技 :委身 ~， 
当 一 被 对 手 成 功用 到 通常 投 攻击 时 ; 
只 要 在 他 临 投 下 你 时 的 三 瞬 输 入 通常 投 技 
的 指令 , 就 可 以 使 出 受 身 , 使 伤害 减 半 , 而 


上 且 就 算 用 作对 付 空 中 投 亦 是 可 以 的 。 
~ 移动 起 身 /~> 
在 倒 地 后 至 开始 起 身 前 拉 僵 要 素 方 
向 或 一 要 素 方 向 + 王 或 玉 ， 就 可 以 移 至 不 
同位 置 起 身 。 这 就 可 以 避免 对 手 在 你 起 身 
时 继续 抢 攻 子 。 
二 亿 打 改 / 击 ;~， 

在 对 手 倒 地 的 时 候 ， 立 即 输入 | 要 素 
方向 + 了 或 玫 , 都 可 以 作出 追 打 , 若 用 两 个 
P 键 或 K 键 使 出 ， 就 可 以 损耗 工行 SPE- 
CIAL BAR 来 使 用 ES 追 打 。 不 过 有 一 点 要 
注意 的 ， 就 是 不 是 每 一 招 都 可 以 在 打倒 对 
手 后 作出 追 打 的 , 成 功 与 否 , 就 要 视 平 你 打 
倒 他 的 那 一 招 是 否 收 招 快 以 及 是 哪 一 名 角 
色 了 ， 因 为 其 实 不同 角 色 的 起 身 速 度 都 有 
所 不 同 。 

~ CHAINICOMBO 广 

这 -种 -~CHAIN -COMBO 可 算是 
《VAMPIRE》 系 列 中 的 "灵魂 系统 ” 它 是 将 
通常 技 CANCEL 通常 技 作为 连续 技 ; 其 简 
单 来 说 ,只 要 根据 “ 源 一 脚 、 轻 一 重 ” 的 法 
则 ; 便 可 造 出 简单 但 连续 的 通常 技 。 除了 地 
上 CHAIN_ COMBO 外 ， 其 实 空中 亦 有 


系列 第 AS 一 


杀 技 ， 但 这 是 不 会 成 功 的， 除非 CANCREL 
那 一 招 是 连续 按键 式 的 EX 必 杀 技 〈 如 
DONOVAN 的 不 死 之 变化 及 MORRIGAN 
的 瞳 黑 之 弥 影 等 等 )， 又 或 者 你 不 是 以 
CHAINICOMBO， 而 是 用 目 押 方法 作 通 常 
技 连 续 招 ; 以 了 BISHAMON 为 例 , 在 足下 轻 
了 P 后 等 一 少 段 时 间 才 按 足下 中 了 ; 亦 是 可 以 
连续 的 ， 这 样 就 只 是 计 你 用 足下 中 了 来 
CANCEL 必 杀 技 或 卫 X 必 杀 技 ， 但 如 果 你 

在 二 按 下 足下 轻 卫 时 立即 按 足 下 中 了 的 
话 ， 那 么 在 足下 中 泪 时 则 不 可 以 CANCEL 
必 杀 技 或 也 X 必 杀 技 ,原因 是 你 在 轻 耻 至 中 


P 时 形成 了 CHAIN COMBO。 
CHAIN COMBO 攻击 流程 表 


~GUARDICANGCELD ~ 
当 对 手 向 你 攻击 而 你 又 挡 格 了 的 话 ， 
你 便 可 以 用 这 一 个 系统 作 自 动 反击 ， 使 用 
的 方法 就 是 在 格 - 
档 中 输入 该 角色 ， 
的 GUARD CAN- 
CEL 专 


CEE 的 必 杀 技 ; 成 功 的 话 ， 对 手 训 会 反 被 攻 
击 * 而 且 若 人 在 使 出 时 将 其 转 做 PP 或 KK 使 
出 ， 还 可 以 用 :工人 个 SPECIAL-STOCK 
GAUGE 使 出 ES_GUARD CANCEL; 大 家 


CHAIN CCOMBO 的 不 过 有 有 起 要 


以 CANCEL 心 


记得 在 失势 时 使 用 啊 ! 

志 是 二 本地 的 区 执导 罗 
统 . 疝 时 也 持 有 很 强烈 的 二 合 元 素 . 但 只 要 
慷 得 利用 的 话 ; 就 会 很 容易 成 功 , 至 于 使 出 


“入 7 7INAC 
LZLh 

对 应 机 种 :SS、ARC 

发 售 上 日 :199%7 年 6 月 


， 就 是 在 挡 格 对 手 攻击 的 时 候 连 按 P 
- 了 而 且 越 快 越 好 。 虽 然 ,这 一 个 系统 
成 功率 不 高 ， 但 大 家 可 以 在 挡 格 对 手 的 


CHAIN COMBO 时 使 用 , 这 样 成 功 的 机 会 
就 更 高 了 。 如 果 成 功 而 且 两 人 相距 较 近 的 
话 ,还 可 以 立即 反击 ! 

ADVANCING GUARD 成 功率 对 照 表 


按键 时 间 次 数 
格 挡 开 始 起 的 60 分 之 12 种 按键 3 次 


| 格 朱 开始 起 的 60 分 之 芭 秒 按键 4 次 50 和， 

~JMEPACTIDAMAGE'OAUGEISYSTEMr- 
IMPACT - DAMAGE GAUGE-SYS- 
TEM 系统 最 大 的 特点 就 是 将 受 损 程度 分 
为 “可 能 回复 ”( 和 白色) 和 不 能 回复 ( 红 色 ) 
两 个 部 分 , 其 中 “可 能 回复 ”会 于 攻击 完结 
的 一 秒 后 自动 作出 回复 ， 令 受伤 程度 逐渐 
下 降 。 换 言 之 , 受 单 发 攻击 所 损耗 时 ;回复 
会 越 少 , 而 受 连 续 技 攻击 所 损耗 时 ;回复 
量 则 会 越 大 ， 这 点 令 游戏 中 的 防守 及 进攻 

都 要 互相 平衡 才 行 。 
-DARK-FORCE 二 

定时 间 内 ( 约 7.5 


这 是 一 招 能 够 在 一 
秒 ) 增加 补助 攻击 的 系统 ,使 出 的 方法 就 是 
按 同等 威力 的 P+ 开 ， 但 是 使 出 后 会 损耗 1 
行 SPECIAL BAR。 各 角色 均 持 有 一 至 两 
不 同 的 DARK FORCE , 用 途 各 有 分 别 , 但 
是 在 空中 或 防御 状态 时 不 能 使 用 ， 而 且 当 
发 动 至 发 动 完结 时 ， 角 色 都 会 进 六 一 个 全 


辆 “ 身 无 敌 的 状态 。 


=ESPECIAE(EX9 必 关 按 ~. 
这 一 个 系统 可 以 令 必 杀 技 强化 ， 


但 


邮 会 消耗 一 个 SPECIAL STOCK GAUGE 


(简称 SPECIAL-BAR) ;至 于 某 些 角色 的 某 
些 招式 ,是 会 根据 按键 的 组 合 ( 例 如 : 轻 也 + 
重 民 轻 P+ 中 了 中 P+ 重 P 等 等 刀 而 在 性 
能 上 作出 不 同 的 变化 。 
~ 了 EXTRASPECIAD(EX9 估 大 技 ~ 

即 是 相等 于 其 他 格斗 游戏 的 超 必 杀 
技 ; 除了 威力 大 之 外 ;不 同 的 招式 还 会 有 不 
同 的 特性 ; 可 在 战斗 中 发 挥 不 同 的 效用 ， 
以 大 家 要 好 好 利用 那 一 招 的 优点 ;向 对 
施 以 重 击 。 


由 汲 
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全 .条件 : 对 手 近 版 边 ” 残 像 攻 
击 : MIRAGE BODY(DARK 
FORCE ) 一 前 DASH 中 天 一 重 
开 一 前 DASH 轻 KK 一重 Kx 
3 一 足下 中 KK 一 ES MILLION 
FLICKER 


@@ 条 件 : 对 手 近 版 边 蝙蝠 召唤 : 
DARK SIDE MASTER (DARK 
FORCE) 一 跳 起 中 开 僵 重 玉 一 
(蝙蝠 HIT 中 ) 一 ES BAT 
SPIN 一 (蝙蝠 HIT 中 ) 一 ESBAT 
SPIN 一 (蝙蝠 HIT 中 ) 一 DEMON 


BILLION IN 
er 
DARK SIDE MASTER: 蝙 蝠 召唤 同等 强度 的 拳脚 同 按 


对 空 BEAST CANNON 
地 上 BEAST CANNON 


DEMON CRADIE 


空中 BEAST CANNON 
至 中 CHAOS FIARE CUMB RAZOR 


Le +P 连 打 
MIDNINGCHT BLISS 1-A+PP 同 按 RE 近 敌 时 一 人 4 二 + 中 Kor 重 K 
纪 从 
有 DRAGCON CANNON PTNOTRIKR 同 接 
MIDNIGHT PLEASURE 冯 轻 P\ 中 P、 一 中 K、 中 K MOMENT SLICE 轻 P`\ 中 了 .一 、\ 轻 K. 中 开 


W@@“ 自 己 较 近 版 边 一 跳 起 中 和 一 跳 起 

重 P 一 足下 轻 K 一 站 立 轻 P 一 足下 既 
民 一 电击 斗气 站 立 中 P 一 电击 斗气 中 
下 中 玉 一 电击 斗气 足下 重 玫 一 ES 
MEGA_STAKE( 追 打 ) 


@ 最 终 形 态 : ULTIMATE-UNDEAD 
(DARK FORCE) 一 前 DASH 重 了 或 
重 必 一 足下 轻 P 或 既 天 x2 一 前 
DASH 重 P 或 重 K 一 冬 下 中 了 或 中 天 


按 着 中 或 重 的 拳 或 脚 
DARD FORCE 


GREAT CERDRNHEIM: 态 依 现象 ”| 轻 P+ 轻 K 或 中 P+ 中 民 
[ONE 
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@@ 条件 :自己 近 版 边 分 身 攻 击 : 
ASTRAL ，， VISION(DARK 
FORCE) 一 FINISHING SHOW- 
ER 一 足下 轻 P(2HIT) 一 近 身 站 
立 中 P 一 站 立 中 K 一 近 身 站 立 重 
K- DARKNESS ILLUSION 


特殊 操作 


ASTRAL VISION :分 身 攻 击 同等 强度 的 源 脚 同 按 


VECTOR DRAIN 
是 村 开 汪 让 生生 下 汪汪 过 
TITURNTTT 让 让 不 信人 全 一生 二 全 让 
| DARKNESS ILLUSION | 轻 P. 轻 了 ,一 轻 K. 重 P | 
| PINISHING SHOWER 。 | 中 也 轻 P, 一 轻 KshK | 
[CRYPTC NEEDIE 区 | 全 P 中 Ps 轻 Pa 二 这 洒 


.@@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 对 DEMITRI 专用 ” 
CAT HELPER: KITTY THE HEPER 
(DARK FORCE) 一 近 身 站 立 中 KK 一 轻 CAT 
SPIKE 一 〈 小 独 HIT 中 ) x3 一 ESBELTA 
5 区 CIK (小 猫 HIT 共 2 下 ) 一 前 跳 轻 P 一 轻 
一 中 P(GHHIT) 一 重 K 一 (小 猫 HIT 中 ) 一 
近 身 站 立 中 K 一 DANCING FLASH 


CT 
跳跃 至 站 立 的 对 手头 上 


WALL CLUTCH 
同等 强度 的 拳脚 同 按 

DELTA KICK 

ROLLING BUCKLER 


二 | +PP 同 按 
二 | 一 +KK 同 按 


PLEASE HELP ME 


上 
在 版 边 接 后 要 素 方向 


TREERTTITTT 


@@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 中 
K 一 中 起 重 K 一 足下 轻 P 一 居 合 
斩 (1 至 2HIT 版 ) 一 足下 中 P 一 
ES 络 魂 一 十 字 疾 风 一 个 首 晒 


DARK FORCE 
黄金 肉 子 :强化 铠 
必 杀 技 


同等 强度 的 拳脚 同 按 


| 特定 REVERSAL 时 一 ItP | 
和 肖 
1 
| 近 敌 时 播 杆 360"tP | 
[SP 
| 空中 itP ES 
赵 寄 | 络 魂 击 中 时 tp | 
十 字 疾 风 
| 法 ” 要 
旧 首 杀 | 对手 DOWN 或 倒 地 时 上 上 +PP 同 按 | 
鬼 首 杀 1 同 扩 SR 光 二 
交 魔 厂 [NIKK 同 按 2 


上 段 居 合 斩 
下 自居 合 斩 
切合 咎 免 
络 现 
空中 络 缆 


证 
闪 


@ “条 件 : 对 手 近 版 边 ` WATER 
- JAIL 一 AQUA SPREAD 一 
(WATER JALL HIT 中 ) 一 
AQUA SPREAD 一 ESSONIC 
WAVE 一 AQUA SPREAD 一 ES 
TRICK FISH 一 ES 追 打 


空中 上 要素 + 重 K 


前 方 DASH 中 按 重 了 
[DARK FORCE 王 町 赋 村 的 因 活 交 光伏 省 下 全 全 
同等 强度 的 兰 脚 间接 


OCEAN RAGE:WAVE SURFINC 
必 杀 技 


EX 必 杀 技 
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@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 对 较 高 
的 角色 ”SUPER ARMOUR : 
BIG RESISTOR (DARK 


FORCE) 一 前 DASH 轻 P 一 轻 
开 一 中 P 一 中 K 一 重 玉 x4 一 站 


立 中 了 P- 呈 下 重 K 
本 
轻 P+ 轻 KK 或 中 P+ 中 开 


BIG BLANCH 
BIG SWING 


DAEKsFORCE 


BIG BREATH 
BIG BLOW 
BIG TOWERS 


@ “条 件 : 不 太 近 版 边 ` ES DIO 
SEGA (要 十 分 靠近 对 手 ， 放 在 
对 手 的 后 面 ) 一 前 DASH 重 
P 一 (ES DIO SEGA HIT 中 ) 
一 前 DASH 重 P 一 前 DASH 轻 
一 空中 轻 P 一 足下 轻 P 一 足 
下 轻 K 一 足下 中 K 一 足下 重 了 
和 


特殊 技 


SANTOARIO :空中 浮游 
SP -REGIO 


NEROTATICA 
SANGUE PASSARE 近 敌 时 一 义 上 上 巡 二 + 中 Kor 重 K 
TIRA SPINTA 
IRA PIANO 
| 上 +P 同 按 
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@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 对 阿 那 卡 利 斯 专 

用 ”对 手 使 出 ES 言 灵 返 (吐出 ) 时 一 ES 

空中 返 响 器 一 (后 方 DASH) 一 ' 轻 旋风 舞 

一 (落地 ) 一 足下 中 KES 返 响 器 一 站 立 

， 中 了 一 天 雷 破 一 (向 后 跳 起 ) 一 轻 
空中 旋风 舞 一 ES 追 打 


人 
空中 前 主 DASH 


DARK FORCE 


丽 莉 丝 


和 水 7 下 刘 


SOUIAFLASH( 跳 起 时 立即 使 出 ) 一 ES 空中 SOUL 
LASHI( 垂 直 跳 至 高 点 使 出 ) 一 分 身 攻击 : MINDLESS 
po 是 二 Am) (要 落地 时 立即 使 出 ) 一 (轻微 前 
DASH) 一 ES SOUL FLASH-ES MERRY TURN-' 后 
跳 了 MS 空中 SOUL FLASH( 跳 起 时 立即 使 出 ) 一 ES 
SOUL FLASH 一 SPLENDOR LOVE- 一 ES 人 据 打 


特殊 操作 


MINDLESS DOLL: 分 身 攻 击 轻 P+ 轻 KK 或 中 P+ 中 开 


LUMMINOUS ILLUSION 轻 P、 轻 了 一、 轻重 拳 
SPLENDOR LOVE 一 | +KK 同 按 
GLOOMY PUPPET SHOW 六 二 il | 一 +KK 同 按 


Pb ) 一 重 空 
中 AA 一 拉 芭 来 作 轻 微 空中 浮游 一 轻 P 一 轻 
玉 一 中 P 一 中 KK 一 (落地 ) 一 站 立 重 K 一 (QIJ 
HIT 中 ) 一 ESAA( 于 击 中 时 立即 输入 一 六 
全 一 + 了 KK ,可 轻易 使 出 下 一 步 的 +B) 一 +B 


前 方 DASH 
空中 浮游 


@ “条 件 :对 和 近 版 边 "SUPER KILL SHRED : 
SLAY 切 列 (DARK FORCE) 一 跳 起 重 P( 但 要 
攻击 落空 ) 一 目 押 跳 起 重 区 一 站 立 轻 P 一 站 立 
轻 K 一 站 立 重 P 一 压 足 一 ( 返 来 的 刀 开 始 HITS 
中 对 手 ) 一 CHARGE IMORTAL 一 PRESS OF 
DEATH( 作 追 打 / 但 对 手 有 机 会 用 DOWN 回 
铬 网 进 迷 有 陪 ,所 以 可 以 转 用 BRS 追 打 ) 

本 To | 
跳跃 中 上 | 要素 + 轻 K 

第 二 之 降临 跳 耻 中 | 要 素 + 中 天 

跳 聊 中 | 要 素 + 重 

同等 强度 的 拳脚 同 按 


TERMPZEEITT 


件 : 对 手 近 版 边 / 对 泪 泪 或 DARK 
的 扎 贝尔 专用 ”空中 浮游 : ZZC(DARK :者 


@ “条件 :对 手 近 版 边 ” 分身 攻 击 :SHIN- 
NING GEMINI(ODARK FORCE) 一 火 
炎 之 源 一 足下 轻 Kx 6 一 火炎 之 源 一 ES 
ae @ 黄道 带 之 炎 一 ES 追 打 

Re 
火炎 之 源 


一 耳 之 人 火 和 | 一 + 中 | 


SHINNING GEMINI 同时 按 同 等 威力 的 P+ 开 
太阳 之 强 打 AN +P( 空 中 可 /ES 可 ) 
黄道 带 之 炎 


银河 旅行 
惑星 之 燃烧 

EX 必 杀 技 

PYLON 地 狱 

宇宙 之 崩 坏 (三 角 规 座 ) 
宇宙 之 月 坏 ( 仙 后 座 ) 
宇宙 之 月 坏 ( 狂 户 座 ) 
宇宙 之 崩 坏 (大 能 座 ) 


J 妈 +PorK( 空 中 可 /不 同 键 出 现 位 置 会 不 同 
近 敌 时 一 Ad 巡 一 + 中 Por 重 P 


试 
孟 
治 
凌 


一 上 +KK 同 按 ( 空 中 可 ) 

二 KZ | +PPoTKK{( 不 紧 按 储 着 或 储 的 时 间 未 过 0.4 秒 ) 
cC | SN，+PPoarKK( 储 的 时 间 是 0.4 秒 以 上 至 0. 67 秒 之 间 ) 
二 ZK | +PPoKK( 储 的 时 间 是 0. 67 秒 以 上 至 0, 93 秒 之 间 ) 
+PPunkK( 储 的 时 间 是 0.93 秒 以 上 超过 1.2 秒 就 会 自动 自动 使 出 ) 


RASING SPHERE -OPTION 

EAM:， RAY OF DOOM(DARK 

FORCE ) 一 (自动 浮 于 空中 ) 一 (在 

从 对 手头 顶 前 方 拉 前 成 水 平 线 ) 一 跳 

起 既 Px13 一 (落地 ) 一 足下 既 P x 
3 一 FINAL GUARDIAN B 


REFLECT WAIL 防御 中 一 上 兴 +P 


ERASING SPHERE 二 上 +KK 同 按 


村 包 骆 


@“ 条 件 : 对 迪 米 特 利 专用 ”向 前 跳 
起 轻 P 一 跳 起 轻 必 一 跳 起 中 P 一 跳 
起 中 K 一 (落地 后 立即 再 向 前 跳 起 ) 
一 向 前 跳 起 轻 P 一 跳 起 轻 KK 一 跳 起 
中 了 一 跳 起 中 KK 一 跳 起 重 P 一 足下 
轻 Px3 一 SHYNESS&STRIKE( 第 
一 阶段 ) 一 ES 追 打 


特殊 操作 
二 段 跳跃 
TELL ME WHY 


空中 拉 上 要 素 方向 
4 +KKK 同 按 


TRICKY BASKET 
SURPISE & MINE 
MALICE & MINE 
STUMBLE & BLADE 
DARK FORCE 

THE KILLING TIME:BAZOOKA 乱 身 
GUARD CANCEL 技 
JEALOUSY & FAKE 

必 杀 技 

上 段 SMILE & MISSILE 
下 段 SMILE & MISSILE 
HAPPY & MISSILE 
CHEER & FIRE 


人 二 or 一 + 中 卫 


二 or 一 + 中 卫 


潍 
洲 
k 
十 
姓 
民 


旧 之 穴 
言 灵 i 


DASE 和 要素 or 一 要 素 + 了 


同等 强度 的 拳脚 同 按 


防御 中 一 上 六 +K 


一 储 +P 
人 一 储 一 + 开 
+ 储 T +P 
一 | N+P 


COBRA BLOW SHYNESS _& STRIKE 上 巡 一 +P( 可 按 着 储 劲 ) 
SENTIMIENTAL TYPHOON 近 敌 时 -AN | 一 + 中 Por 重 了 


防御 中 一 | 上 六 +PP 同 按 
二 | +KK 同 按 
中 K`\ 轻 P、 | 、 轻 K\ 中 了 


EX 必 杀 技 
COOL HUNTING 人 二 上 巡 | 一 +PP 同 按 


PHARAOH SALVATION 重 K,. 中 P、|、. 中 K\ 重 P BEAUTIFUL MEMORY 二 巡 | A++KK 同 按 
PHARAOH DECORATIO 重 K. 中 P、 轻 K | 、 轻 PP 中 KK 重 P APPLE FOR YOU 一 NT w+KK 同 按 


RE gdRFR OO 


@ “条 件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 轻 K 一 跳 起 中 
we 和 下 下 嘴 起 重 和 一 灌 下 标 .一 足 下 中 了 全 ES 
BJ1SH4MON 鬼 火 束 一 足下 轻 P 一 上 段 甲 抽 /下 段 甲 提 


首 久 9 


使 用 DARK GALLON(SS) 

在 选 人 画面 中 , 只 要 将 游标 指向 GALLON 后 按 住 工 来 按 两 个 
拳 键 或 两 个 脚 键 ， 就 可 选用 原本 为 CALLON 最 后 决战 时 的 对 手 
DARK GALLON ,两 者 最 大 分 别 是 其 EX 必 杀 技 DRAGON CANNON 
的 样子 和 性 能 。 
使 用 肛 毗 沙门 (SS) 

在 设 定 为 手动 防御 、 最 少 2 回合 取胜 及 没有 2P 挑战 过 的 情况 
下 , 玩 者 到 达 最 后 头目 之 前 要 以 2 次 或 以 上 “规定 技 " 来 解决 对 手 
( 挡 格 耗 尽 能 源 不 算数 ) ， 并 且 途 中 不 能 续 关 与 及 全 部 都 是 COM- 
PLETE FINISH( 一 局 不 败 )， 这 样 在 战胜 最 后 头目 后 ， 胱 毗 沙 门 就 
会 出 来 挑战 。 若 能 把 胱 毗 沙 门 击 倒 ， 在 选 人 画面 只 要 将 游标 指向 
毗 沙 门 并 按 住 工 来 按 P 或 K, 就 可 选用 胱 毗 沙 门 来 进行 游戏 ;下 表 
是 各 人 的 规定 技 。 


和 和 MIDNIGHTPLEASURE MOMENTSLICE 
GERDENHEIM3 
PLEASE HELP ME 
咎 首 晒 
CLOOMYPUPPETSHO 双 
中 华 弹 

斯 | PHARNAOHSALVATON 喜 PHARAOH DECORADON 
CHANGE IMMORTAL 
COSMODISRUPTION 


BIGC SLEDGCE 
PROVA =DI=SERV0 


BEAUTIFUL MEMORY 
INAL CUARDIAN B 


乱入 角色 出 现 条 件 (SS) 


不 论 难 易 度 ， 并 且 中 途 要 没有 续 关 及 全 部 都 是 COMPLETE 
FINISH， 只 要 在 解决 第 5 名 对 手 或 之 前 取得 3 次 EX FINISH 或 
DARK FORCE FINISH， 就 会 有 乱 人 角色 进行 挑战 ; 下 表 是 每 名 选 
入 人 洛 肝 对 记 放 下 全 全 色 。 


使 用 HUNTER 版 福 波斯 (SS ) 

在 选 人 画面 中 ， 只 要 将 游标 指向 福 波 斯 后 按 住 工 来 作 决定 ， 
就 可 选用 跳 了 能 力 有 点 不 同 的 HUNTER 版 福 波斯 。 
使 用 SHADOW(SS) 

在 选 人 画面 中 , 只 要 将 游标 指向 “? ”并 按 L5 次 才 作 决 定 , 就 
可 选用 当 战 胜 对 手 后 便 转 移 至 败 者 身体 的 不 思议 生命 体 SHAD- 
0W。 若 想 指定 最 初时 所 使 用 的 角色 ,首先 把 游标 指向 这 名 想 使 用 


的 角色 按 L3 次 , 然后 再 将 游标 指向 “? "并 按 L5 次 作 决 定 便 可 ; 注 
意 这 秘技 只 能 在 街机 模式 里 使 用 。 
出 现 EX OPTION(SS) 

不 论 难 易 度 ,只 要 以 没有 续 关 的 情况 下 完成 游戏 ,就 可 以 在 选 
项 画面 里 按 工 或 R 来 进入 能 够 调整 特殊 能 量 计 和 显示 语言 等 设 
定 的 EX OPTION 选项 。 
随机 选择 对 战 版 面 及 改变 颜色 (SS ) 

在 对 战 模式 中 ， 当 选择 对 战 版 面 时 只 要 按 住 工 来 作 决 定 ， 就 
能 将 版 面 的 背景 颜色 转变 成 CPU 乱 人 时 那样 ; 若 按 住 R 来 作 决定 
则 会 以 轮 盘 形式 来 随机 选择 版 面 。 

变 隐藏 角色 MARIONET(PS) 

这 个 隐藏 角色 叫 MARIONET， 其 特别 之 处 在 于 每 一 版 都 会 把 
自己 变 为 对 方 的 角色 , 如 第 一 版 打 VICTOR 会 变 VICTOR , 第 二 版 
打 MORRIGAN 则 会 变 MORRIGAN ， 所 以 这 秘技 等 于 是 一 个 每 版 
换 人 的 同 角 色 对 战 秘技 。 而 方法 是 在 选 人 时 把 选 人 框 移 到 “? 处， 
然后 按 7 次 SELECT 键 ， 最 后 一 下 要 按 着 SELECT 不 放 来 按 〇 键 
决定 ,这 样 便 可 选 到 MARIONET 了 。 
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热血 COMBO 
依照 顺序 法 则 输入 将 通常 技 连续 的 系 
统 ， 其 中 连续 HIT 效果 的 攻击 组 合 是 视 乎 


] 


作 中 输入 重 特殊 技 、 必 杀 技 和 完全 燃烧 
ATTACK 等 三 种 攻击 ， 便 可 立即 将 防御 动 
作 解 除 作出 攻击 。 不 过 有 一 点 要 注意 的 是 ， 
在 防御 对 手 连续 的 轻 通常 技 攻击 或 带 有 多 
段 HIT 效果 的 攻击 时 ， 切 勿 胡乱 以 必 杀 技 


角色 而 异 ， 所 以 在 选择 角色 时 要 留意 。 此 
外 ， 除 了 上 述 的 热血 COMBO 的 攻击 法 则 
之 外 ， 某 些 角 色 更 持 有 独 有 的 热血 COM- 
BO 法 则 , 至 于 特定 的 角色 和 组 合 的 方法 玩 
者 们 可 参考 后 面 的 介绍 。 
AlIR BURST 
AIR BURST 简单 说 即 是 空中 的 热血 
COMBO ,条 件 是 利用 各 角色 共通 的 浮 空 技 
( 尽 + 重 Por 重 K) 击 中 对 手 后, 令 其 出 现 
无 防备 状态 浮上 半空 ， 而 玩 者 只 要 在 此 时 
跳 往 上 空 ,依照 热血 COMBO 的 法 则 输入 ， 
便 能 造 出 AIR BURST 的 效果 。 
根性 COUNTER | 
解除 防御 硬 直 反 击 的 系统 ， 在 防御 动 


属性 的 根性 COUNTER 反击 ， 因 为 根性 
COUNTER 只 是 将 防御 动作 省 略 ， 并 非 持 
有 无 敌 状 态 ， 所 以 在 面 对 收 招 较 慢 的 攻击 
时 ,根性 COUNTER 反击 的 效用 就 越 大。 
完全 燃 焕 ATTACK aa 
消耗 一 个 LEVEL 热血 GAUGE 量 的 
强力 必 杀 技 , 持 有 无 敌 状态 , 是 使 用 频率 极 
高 的 攻击 。 
TWO PLATCON 攻击 “WII 
与 同伴 协力 的 攻击 , 消耗 两 个 LEVEL 


友子 历 


对 应 机 种 :PS.ARC 
发 售 日 :1997 年 ~1998 年 


蕉 办 名 


基本 操作 


前 好/ 后 退 


前 进 STEP 
退 STEP 


+Aor R2 
背后 投 对 手背 向 近 敌 时 口 + Aor_R2 
空中 投 空中 近 政 时 口 + Aor R2 
对 竹 上 耻 表 后 空中 投 改动 时 口 + Aor RM 


倒 地 时 1 
模 转 起 上 
前 转 起 上 | 倒 地 时 输入 对 手 方向 


倒 地 时 输入 对 手相 反方 向 


热血 GAUGE 量 的 简易 攻击 ， 由 于 持 有 极 
长 的 无 敌 时 间 ， 所 以 能 用 于 对 手 发 动 攻击 
时 使 用 , 可 是 同伴 攻击 的 形态 、 攻 击 技 的 无 
敌 和 硬 直 时 间 , 以 致 性 能 亦 会 因 角 色 而 异 ， 
此 在 使 用 前 就 要 多 加 留意 。 


四 


起 上 中 段 攻击 | 起 上 时 按 任何 攻击 键 


上 下 段 攻击 | 起 上 时 拉 下 加 任何 攻击 键 


IE 
吹 芭 时 x + O (RH) 或 任何 方向 加 任何 攻击 负 


单 /GUTS_ UPPER 


空中 | 上 一 上 AN，+P 
空中 JS 上 NT+K 
上 一 w+P.P 连 打 


因 * 全 开 流 星 KICK 
| #AIR BURST 


爱 与 友情 之 TWO PLATON 由 :二 
同等 绽 度 TzK 辣 接 弱 了 明 D 


| 
强人 KAN+ 强 PHICH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 弱 P、 全 开 气 合 弹 


最 阳 连 续 起 | 
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FTRE 旋 择 网 ，F TI RE 过 击 和 


SS AR 多 xIck 
REVERSE KICK 


ATBR- BURST 


4 上 + 哩 K 加 细 野 /PT RE 旗 择 肢 
| AN 一 +P "了 P 连 打 
一 外 以 +P 
J 妈 一 +K 
空中 jcr*+K( 于 HICH 


JUMP 中 能 连续 输入 三 次 ) 


军民 ”出 二 台电 过 凡 刺 


连 击 其/ 升 岂 等 


FIRE 旗 振 脚 


圆 钴 丢人 FLRE 连 击 拳 


FT RE 后 连 击 差 


ji 一 上 CA 一 +K 
空中 IFRE 旋风 脚 空中 上 上 巡 十 必 二 +K 
#AIR BURST | 二 | 一 +P .了 P 连 打 
加 x FIRE 连 击 拳 | 一直 NA+P 


芭 中 民工 及 巨 旋 振 脚 


最 


(CROSS FIRE KICK(HINATA 2 专用 ) -| 同等 强度 PK 同 按 弱 P、 弱 了、 强 


下 神 UPPER 


彤 KTCK 


AIR 推 上 KICK 
回转 旦 落 


史 N1CK 


六 履 CROSS CULTTFRLDOUBLIE 


AIR- BULURS1 


NA +P 
中 雯 一 +P 
| AN 一 +K 
空中 幻影 KICK 空中 上 一 + 玫 
雷神 UPPER 一 小 汶 +P 
幻影 BREAKER | 上 必 一 +P 
完全 燃烧 ATTACK 
扩散 CROSS CUTTER | | 一 二 +P 最 强 连 


DOUBILE 幻影 KICK “| | Jr+K 届 ad 
窗 中 DOUBIE 幻影 KIC 玫 空中 上 NTNNc+K 弱 P. 弱 P\ 强 P. 一 + 强 KDOUBLE 幻影 KICK、 幻影 KICK 


爱 与 友情 之 TWO PLATON 弱 K、 弱 K 强 P\ 一 + 强 K 一 + 强 K\ 雷 神 UPPER、 幻 影 KICK 
LAST SYMPHONIZE | 同等 强度 PK 同 按 弱 K 弱 K\ 强 P\ 一 + 强 K\NA+ 强 KAIR BURST、\ 弱 P、 弱 K\ 弱 K\ 弱 了 幻影 WAVE 


ATR- BURSTI 


忆 尘 及 “加 旭 贞 局 N 


s 中 DOURBE 区] 影 KLCK 


中 热 蛋 行 妃 


气 合 KIEC KR 与 级) 


指导 人 1LCK 


热血 竹刀 


| 


站 虽 K/ < 一 + 强 上 全 让 CK 


指导 上 人 
指导 上 人 


CROSS COUNTER 气 合 基 :TC 环 
气 合 ICK 


指导 KICK 


热血 CROSS COUNTER| jz 妈 二 一 +P 
爱 与 友情 之 TWO PLATON 


热血 气 合 炮 同等 强度 PK 同 按 


玖 > 


Ha9nns 法 请 


二 
EL 


明 诛 


BATTINGC 一 + 重 P 

UPPER SWING + 重 P 

HELMET 制 二 + 重 了 

双龙 KICK 一 + 重 K 

空中 BATTINC 空中 一 + 重 了 
豪 快 IEAD 二 +KK 同 按 

豪 快 SLIDINC 豪 快 LEAD 中 轻 K 
豪 快 KICK 豪 快 LEAD 中 重 K 


于] 担 | 了 | 


区 


东 | 从 1S1TDENG 


大 回转 打 潜 分 刁 订 球 


HOMERLN 


超 刚 速球 


大 回转 打 法 
杀人 SLIDINGC 


弱 P\ 弱 P\ 强 K\A+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K、\ 弱 P、 弱 K\ 弱 PHIGH JUMP 分 身 魔 球 
HICH JUMP 分 身 魔 球 | 空中 上 一 上 SN 一 +P| 跳 牙 弱 K\ 跳 牙 强 K、 弱 K、 弱 K、 强 K. + 强 忆 .分身 魔 球 


HOME RUN 打 法 j 巡 一 上 一 +P 
和 HIGH JUMP 分 身 魔 球 、(DASH 到 近 身 ) 弱 K、 弱 K、 强 K、NN+ 强 P、(AIR 


GROUND SLUM 同等 强度 PK 同 按 BURST) 弱 P、 弱 K\HIGH JUMP 分 身 魔 球 


NT E= 
jLLMPILNG 


BURST 


所 RH 


SULEDLNG- RECETLVP 


AT 
JUMPTING 


BLURSI 


EREVEF 


TDENGRECELENVE 


ATR=-BURS 


JUMPLINC RECETVE 


SRYEASEEDENG 


SLIDING RECEIVE 


回转 RECEIVE 有 本 LTPEETRIE 


自给 自足 SPIKE 
桂 训 SPIKE 空中 二 +P 
完全 燃烧 ATTACK 


RAT 
FIRE ATTACK 空中 上 | +P 
爱 与 友情 之 TWO _PLATON 

FICHT 百倍 同等 强度 PK 同 按 


DOUBLE SKY 同等 强度 PK 同 按 


SERVER STLLDTNGC- RERCETLVER 


JLMPTINGC 


AIR BICYCLE KICK 
天 顶 割 

SHOOT KICK 

特殊 移动 FEINT 
LIFTING 连 摧 

后 方 LIFTINC 

HEEL LIFTINGC 


LUNGSHOOTP RISINGKAECKR 


LONGC_ SSHOOT RISING KRILCK 


LONC_ SHOOT TIRISENG KICK 


室 中 JUMPING SAVEIEEEONG SHOOT( 绚 ) 


其 到 VCOAT{ 允 ) 


jx 一 一 +K. 和 连 打 最 强 连 续 技 


| 和 一 J 和 一 +K: 和 连 打 
弱 P、 弱 P\ 强 K\A+ 强 K\HICH JUMP、 弱 P、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 空 中 JUMP- 
同等 强度 PK 同 按 JING _ SAVE 爆裂 V GOAL 


STEP BODY BLOW 
ROY UPPER 
HEAD CRUSH 
|roor BRAID 
BACK KICK 
空中 BACK KNUCKLE 
REVERSE FOOT BRAID 


DYNAMITE STRAIGHT 


TWISTER UPPER. 
TOUCH DOWN WAVE 


TRIPLE TWISTER. 
SUPER TOUCH DOWN 


国 爱 与 友情 之 TWO PLATON 


STAMP KICK 


[完全 簧 后 ATTACK 
WONDERFUL KICK 
#AIR BURST 
#GROOVY _ SPECIAL 
DIVE&PRFSS(TIFFANY 2 专用 


SHOT UPPER 
BOMAN STRAIGHT 


RONGESUTO KICK 
空中 STRAIGHT 


GOD UPPER 
GOD HOOK 
GOD STRAIGHT 
GOD RUSH 
单 体 COD STRAIGHT 
GOD RARIATTO 
完全 燃烧 ATTACK 


HEAVEN S RUSH 
HEAVEN S CROSS 


OdqV9513aqWNVANOS3 


jnmTNm+P'P 连 打 


同等 强度 pk 同 按 


受 与 友情 之 TWO _PLATON 
村 强大 


GOD UPPFR 中 | AN 一 +P 
GOD HOOK 中 上 Nm +P 
一 上 N+P 

NTCA+P 
空中 上 巡 二 +P 


受 与 友情 之 TWO PLATON 
同等 强度 PK 同 按 


BDNNAMTTE2 STRATGCHTZTWISTER UPPER 


AIR 


上 


BURST 技 


FF 


包 忆 | 


最 强 连续 技 
弱 P、 弱 P. 强 P. 一 + 强 PTRIPLE TWISTER 
弱 和 、 弱 K、\ 强 P、 一 + 强 P\SUPER TOUCH DOWN 


已 入 AMERTCAN-ASTRATGHT 


| 开 


业 芭 全 wx BE 


热血 COMBO 技 


ATR=-BBRST 


CROOVY-PEUNCHBEAUTIFUL SPIN 
GROUPUNCHBEAUTITPELE SPIN 
| 强 忆 本 下 加 本 丁 殉国 
| 了 十 :| 
中] CROOVY-PUNCHBFAUTTRUT SPIN 
空中 | +K( 能 于 HIGH | 站 
JUMp 中 过 纺 答 入 三 次 ) ”| 国 国 了 四 一 轩 量 三 加 古本 硬是 下 画 汗 要 形 相 
AIR-BURST 技 


下 一 十 开 
jc 二 | 二 +P.P 连 打 三 二 
一 :| 最 强 连续 技 


弱 P、 弱 P 一 + 弱 P、 强 P\+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 弱 P\ 强 
P、 一 + 强 P 


EUPPERCCOD=STRALGHT COD- RUSH 


HEREAVEN RUSH 


SEE 中 旺 
4c 一 | 巡 一 +P 


最 强 连续 技 
弱 P、 弱 P、 强 P、 义 + 强 P、HICH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 强 K、GCOD 
STRIAGHT 
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AIR SLASH 

前 转 哑 落 

SPRING AIR KICK 
趴 

| 空中 中 落 

回 足 COMBO 1 ,人 + 重 K ,二 + 重 K， 
回路 COMBO 2 重 K ,二 + 重 K, 人 + 重 K， 
回 足 COMBO 3 重 K ,全 + 重 K ,一 + 重 K， 
回 足 COMBO 4 ,全 + 重 K, 一 + 重 K， 


上 避 弹 外 后 的 执 COLML BO 
AIR -BURST 技 
上 Na 二 了 9 卫 
二 Je 一 +P.P 连 打 
王 
爱 瑟 友情 六 TWO PLATON 最 强 连 续 技 
[ 血 狱 “| 同等 强度 PK 同 按 沙 爆 、 弱 P、. 弱 P\ 强 KANA+ 强 PHICGH JUMP、 弱 了 \ 沙 爆 


热血 COMBO 技 


能 | 约 |P 


中 四 加 进 ~ 邑 画 习 


〖 
最 强 连 续 技  ， 
弱 旋 风 舞 (1~2HITS) 、 弱 P、. 强 P\A+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K\ 弱 P、 弱 K、 弱 
P、 空 中 气功 块 

弱 K、 弱 K\ 强 P\+ 强 P. 跳 九 、AIR BURST 


热血 COMBO 技 


踏 进 STRAIGHT 
脑 天 突 


盛 双 中 


季 中 语 


肯 中 语 无 双 岂 


| Sm?+ 重 了 (能 连续 输入 五 次 ) 
二 十 开 
jx 巡 二 +P 
空中 上 cr* + 了 


sp 
老生 虫 4 
空中 上 一 上 NS>+P 


弱 P. 弱 P 强 P\A+ 强 P.HIGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K`、 弱 了 \ 硬 气功 块 
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嘴 电 口 


| Nm+ 轻 P( 能 连续 输入 两 次 ) 
上 Am+ 重 了 (能 连续 输入 三 次 ) 


， 空中 上 SN 一 +K 
| 大 内 近 敌 时 一 饼 上 忆 一 +P 
完全 燃烧 ATTACK 
乱 铁 炮 突 NS 


站 所 
于 而 辆 遇 四 轩 轩 本 机 网 


喷 火 山 近 政 时 | ”和 污 jp 汪 | 二 
爱 与 友情 之 TWO PLATON 最 强 连 续 技 
同等 强度 PK 同 按 4 + 强 P\ 拍 手 破 、 弱 P、. 弱 P,. 强 K\ 乱 铁 炮 突 


热血 COMBO 技 


某 丰 癌 脚 对 空 止 波 拳 


SEEEESEOGEpr 
品 津 流下 


能 于 HICH JUMP 中 能 连续 输入 三 次 ) 
上 妇 一 +P 
一 站 本 于 形 
性 二 +K 


地 建 沉 呈 实 百 重 


重出 P 然 后 | 热 | COMBO 
| 天 畏 恒 丙 mIGITID 
(能 于 HICH JUMP 中 连续 输入 三 次 ) 


岛 津 流 正 波 拳 站 妈 会 业 必 二 十 


最 强 连 续 技 


弱 P、 弱 P. 强 P 一 + 强 P 岛 津 流 真 实 直 拳 
热血 COMBO 技 


幸子 PUNCH 
REVERSE KICK 


FT 


刘 十 -| 


和 


证 最 强 连 续 技 


宫 航 之 和 
究 极 之 受 之 弱 P、 弱 P,\ 强 P. + 强 P\ 天 狱 之 阶段 
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落 斩 空 


中 上 巡 全 + 
空中 上 一 +P 


暗黑 幻影 趴 J 必 二 上 巡 寺 +K 
瞳 黑 幻影 斩 上 AN 一 上 NS+K 
爱 与 友情 之 TWO PLATON 


| Sr +P( 能 连续 输入 两 次 ) 
| Nm，+ 轻 K( 能 连续 输入 两 次 ) 
| + 重 K( 能 连续 输入 两 次 ) 
空中 | AN-+ 轻 了 (能 连续 输入 两 次 ) 
空中 | -+ 重 了 (能 连续 输入 两 次 ) 
| Nm+ 轻 K( 能 连续 输入 两 次 ) 
| -+ 重 K( 能 连续 输入 两 次 ) 
一 +P 

1 忆 二 +P 


鼠 野 流 六 腑 突 | 必 一 | 一 +P( 可 按 着 键 储 劲 ) 


FLOWER KICK 


站 
空中 一 由 NA+P 


真空 天 仰 波动 拳 
乱 楼 
春 一 香 


由 MGkssslewt t 填 下 
外 
上 必 二 汕 eesK 


爱 与 友情 之 TWO _PLATON 
同等 强度 PK 同 按 


AIR BURST 


进 久子 析 


MTR=- BEURST1 
TREEBURS 
宇和 斩 楼 龙 斩 


最 强 连 续 技 


弱 P、 弱 P. 一 + 弱 P\. 强 P\+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K\ 弱 P、 弱 K、 弱 P、 空 


中 幻影 中 
热血 COMBO 技 


欧 | 鸣 沁 | 


镍 兽 腹 彼 区 她 最 狂 兽 裂 做 


最 强 连续 技 

弱 P. 弱 P. 强 P\A+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K\ 弱 P、 弱 K、 弱 P\ 空 中 夜叉 车 
弱 K、 弱 K` 强 了 、 狂 兽 裂 破 

弱 K、 弱 K\ 强 PN+ 强 P(AIR BURST)、 弱 K`\ 弱 P、 弱 P、 弱 K\ 强 P 


热血 COMBO 技 


用 站 


及 贞 | 这: 说 | 


成 


IR-BUR 


上 强 


最 强 连续 技 


弱 P. 弱 P 强 K\A+ 强 KHICH JUMP,. 弱 K. 弱 P. 弱 K\ 弱 了 真空 苍 空 波动 源 


多 
ss 
人 


SO 
IE 
通 
和 连 
续 
先 


SPINNING SIZE 
VERTICAL SWORD 
CHARCE SIZEa 
CHARGCE SIZEB 
PLASMA FIELD 
FREEZE BLADE 
PLASMA STRIKE 
DESTROY SPEAR 
CALACTIC_ STORM 


| 只 抽 国 阴 


厂商 :CAPCOM 


星 奈 大 煌 2 


机 种 :ARC 


类 型 ;对战 ACT 


华丽 绝伦 的 系列 第 2 作 | 


之 女 帝 一 一 RAIN 


@ 人 人 吵 了 吵 瑟 吵 卫 
移 卫 力 BE 吵 Be 了 B 
3 
CC | 开 吵 了 了 
四 | 上 KK 罗 开 


| 使 用 方法 
j 友 生 二 人 A 
Jr+A 或 B 或 K 
紧 按 A 后 放手 
紧 按 B 后 放手 


冷冻 攻击 


上 一 +A+B 
迪生 上 +A+B 


二 


PLASMA FIELD 
CREAT HASTE 
PLASMA STRIKE 


PLASMA FIELD 
PLASMA SWORD 
PLASMA STRIKE 
圆 月 

罗 刹 斩 

PLASMA STRIKE 
红 莲 天 破 

华 严 


轴 移 动 ( 再 将 播 
杆 拉 了 或 上 可 以 
左 闪 或 右 闪 ) 


KK 串 开 串 严 

| 开罗 开 吵 下 
了 叫 - 人 人 吵 卫 ' 叫 了 
防 叫 入 吵 了 加 玫 
人 加 人 加 人 是 人 


使 用 方法 

jJ 忆 二 + 和 A 

檀 上 + 卫 

| Ke +M 后 ,再 按 A 或 3 或 K 
| + 凰 ,再 按 A 或 B 或 K 
跳 起 上 升 中 上 + 开 


SPEED-UP 


TAN=>+A+B 
j 有 -二 上 ATB 


使 用 方法 
TAN+B 

jz 忆 二 +B 

一 上 +A 或 了 B 
近 敌 时 一 二 + 开 
区 


剑 巨 大 化 
(神崎 集 人 ) 
TriA+B 
e+A+B 
(BLACK 神崎 储 人 ) 
-+A+B 
二 HAAB 
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于 
通 
和 连 
续 
科 


了 -my 了 3 卫 
防 上 叫 下 
B my 卫 了 3 


STAR LICHT SHOOT 


SHINE DREAM 
COMET KICK 

AIR STAR LICHT SHOOT 
PLASMA FIELD 
RING THROWER 
PLASMA STRIKE 
BIC PAN 


HAPPY BLACK HOLE 


PLASMA STRIKE 
SHOOTING STAR 
METEOR STEP 


犬 之 散步 
ACROBAT COMBO. 
FIRE CRACKER 
PLASMA FIELD 
DOLL BOMB 
PLASMA STRIKE 
INFINTY . YOYO 
DANCE VIZUMI 
PLASMA STRIKE 


使 用 方法 

上 SS 寺 从 

直 SSFF 二 六 

寺 世 < 下 K 
空中 | 一 +A 


投 出 RINGC 
(JUNE) 
Ne>+A+B 
2 +A+B 
(ELE) 
js 工 A+B 
A++A+B 


使 用 方法 


ESSERRA 后 ,再 按 这 


j 巡 一 +B 连 按 
| 入 一 + 开 


人 形 爆 弹 发 射 
(SATURN) 
SN 一 + 及 十 B 
| 芭 坛 书 A 卫 
(PRINCE) 


TRICK'. SUPER BOWL| +A+B 
ROLLING. MY .WAY | jx 一 +A+B 


共通 必 杀 技 使 用 方法 
GAMO SCREW 近 敌 时 一 义 + 必 全 + 
CAMO TACKILE JS +B 
CAMO TORNADO j 巡 一 +B 连 按 
PLASMA FIELD 

AUTO THROW 自动 投 MODE 
PLASMA STRIKE (GAMOF) 
SUPER CAMO TORNAD0O| >+A+B 
PLASMA GIANT SWING | 一 +A+B 
PLASMA STRIKE (GANTETSU) 
10T 爆 弹 根性 投 SN 一 +A+BE 
FLYING 岩 铁 BUSTER | | 一 +A+B 


沁 号 厅 国 归 


赴 洪 游 游 
斗 序 副 于 帅 必 
。 比 奈 帆 由 


1T427 


A 吓 人 路 开 吵 下 
也 上 吵 了 上 吵 卫 叫 下 
子 AEKE 


ANDALUSIA STOORM 
BLOODY FLAMENCO 
FLYINC MATADOR 
PLASMA FIPLD 
BURST MODE 
PLASMA STRIKE 
SPIRAL ' END 

FINAL ECSTASY 
PLASMA STRIKE 
THOUSAND BURST 
SCARLET， DERU，SORU 


BEAM BAZOOKA 
LOWER BEAM BAZOOKA 
HORIZONTAL LASER 
LOWER HORIZONTAL LASER 
MAD BULLET 
FLYING DRILL 
PLASMA FIELD 
AUTO FIRE 
PLASMA STRIKE 
MECA HORIZONTAL LASER 
SATELLITE SHOOT 
PLASMA STRIKE 
OMECA SHOCK WAVE 
MAD SPIN BURST 


SKY JAVELIN 

SKY DESTRUCTION 
RISINC BLADE 
PLASMA FIELD 
TRANSPLANTATION 
PLASMA STRIKE 
CRIMSON PHENIX 
BLUE SITORM 
PLASMA STRIKE 
KAISFR SKY DEFSTRUCTION 
JUDGCEMENT FEATHRR 


使 用 方法 

| Nm+A 连 按 , 之 后 B 或 K 
j 巡 二 +K 

4 妈 一 +A 


攻击 力 UP 
(GERELT) 
+A+B 
二 2 人 二 太 十 下 
(CLAIRE) 
一 +A+B 
2 一 +A+B 


使 用 方法 

| SN 一 于 人 

妇 人 二 +A 
e+B 
之 一 +B 

一 饼 +K 

一 NHK 后 ,上 +K 


BEAM 扫射 MODE 
(VECTOR) 
TAN 一 +A+B 
w+ 上 AT+B 
(OMEGA) 
NA+A+B 
1 一 +A+B 


使 用 方法 

控 杆 方向 +A+ 开 
上 AN- 一 +K 
一 具 +A 连 按 


飞行 MODE 变形 
(ZELKIN) 
Jr+A+B 
一 +A+B 
(EAGLE) 
jay+A+B 
jc 一 +A+B 
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内 呈 出国 中 


导 攻 璐 


三 流出 


老 朋 的 时 附 关 雄一 BLOOD 
其 狂 ， 提 棍 一 避 人 BR 


| 
刚 


的 有 庆 人 = BTSTEIN 
了 了 TO 


| 
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* 填 列 


共通 必 杀 技 

爆 炎 投 射 

组 成 变换 
脚 部 回转 

远 心 分 离 
PLASMA FIELD 


CIANT ATTACK 


PLASMA STRIKE 
流星 招来 
暗 黑 吸引 
PLASMA STRIKE 
岩石 崩落 


共通 必 杀 技 

DARK SURPRISE 
FAKE BLADE 
EVIL STORM 
FATAL EDCE 
TELEPORTATION 
PLASMA FIELD 
TIME STOP 
PLASMA STRIKE 
RISINGC TORNADO 
BLOODY BLADE 
PLASMA STRIKE 
MURDEROUS VULCAN 
DARKNESS ARM 


共通 必 杀 技 

DARK VORTEX 
BLAZE SWORD 
FINAL BILSTEIN 
CICANT0O ARMOR LAID 
PLASMA FIELD 
INFINITY POWER 
PLASMA STRIKE 
DEADLY BREAK 
NICHTMARE BLAZE 
PLASMA STRIKE 


使 用 方法 

SA 

jj 二 也 

世人 一 + 下 
对 手 倒 下 时 上 + 开 


巨大 化 
(GORE) 
二 >+A+B 
2 一 +A+B 
(LUCA) 
+A+B 
jw 一 +A+B 


使 用 方法 
NA+A 
忆 二 +A 
jj、 + 开 

一 上 +A 

j 妈 二 或 上 一 +M 


时 间 停 目 
(BLOOD) 
+A+B 
jx 一 +A+B 
(SHAKER) 
TAN 一 +A+B 
jc- 二 +A+B 


使 用 方法 

] 二 及 

一 外 +TA 

一 六 忆 一 + 玫 
二 


技 的 棒 变 成 无 限 
(G.BILSTEIN) 
二 ，+A+B 

1 二 +A+B 
(BILSTEIN) 


DARK VORTEX . END | | 一 +A+B 


NIGCHTMARE BLAZE 


上 巡 二 +A+B 
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GZ 现 大 约 在 50 年 前 ,黑道 中 有 一 位 拢 断 了 所 有 时 瞳 生意 的 大 财阀 ,他 的 
ALY42 人 3 叫 一 = 昌平 人。 


作为 黑社会 的 首脑 人 物 ,三 岛 平 八 不 仅 拥有 强大 的 财力 三 人 力 , 只 在 武术 方面 三 岛 源 的 刚劲 
迅 双 就 已 远 今 闻名 。 

“要 想 在 黑道 中 生存 ,就 必须 心狠手辣 ,不 能 有 任何 仁 念 存在 。 三 岛 平 八 不 只 是 这 么 说 ,也 完全 
是 这 么 做 的 ,不 说 他 是 如 何 成 为 黑道 霸 者 的 , 单 看 他 是 如 何 对 自己 的 儿子 就 可 知道 。 

他 的 儿子 三 岛 一 八 在 幼年 时 便 被 父亲 扔 出 了 家 门 ,至 于 原因 乎 八 是 这 样 解释 的 狮子 为 了 自己 
儿子 的 发 展会 把 它 抛 下 山崖 ,我 也 是 这 个 意思 。 但 了 解 平 八 的 人 却说 : 他 只 是 怕 这 个 儿子 会 成 为 
他 的 负担 罢了 ! 

三 岛 一 八 从 一 位 豪门 巨 富 的 贵 公 子 变 为 了 一 个 流落 街头 的 流浪 儿 ,幼小 的 心中 留 下 了 对 他 父 
杀 深 深 的 恨 意 ,也 正 是 这 种 恨 意 支持 着 他 来 生存 的 意念 ， 4 
否则 一 个 幼儿 根本 无 法 在 这 残酷 的 社会 中 活 下 去 。 

时 光 流 逝 , 一 八 已 长 成 了 一 个 强壮 的 青年 。 也 许 是 因 
为 体内 流 着 的 血 ,一 八 在 练武 方面 的 天 压 是 无 与 伦比 的 ， 
现在 的 他 的 力量 已 是 难以 估量 的 了 。 伴 随 着 武力 的 增长 ， 
一 八 心中 的 仇恨 也 逐渐 澎 涨 一 一 是 时 候 找 这 个 老家 伙 算 
帐 了 !” 

在 这 近 二 十 年 的 时 间 中 ， 三 岛 财团 “继续 扩张 实力 ， ， lv | 
| 霸主 的 地 位 越 来 霸占 稳固 了 。 这 期 间 , 平 八 收 了 一 个 义 子 
一 一 李 超 狼 。 超 狼 之 所 以 能 被 平 八 看 中 ,并 不 是 因为 别 的 
什么 原因 ,办 因为 实力 无 疑 ,无 论 才 干 还 是 武艺 , 超 狼 的 
实力 都 是 仪 次 于 平 八 的 ,他 被 公认 为 平 八 的 继承 人 。 然 而 ， 
超 狠 动 知道 平 八 还 有 一 个 杀生 儿子 ,三 岛 一 八 的 存在 无 疑 
对 其 地 位 有 很 大 的 危 胁 。 干 胸 搬 倒 三 岛 一 家 取而代之 !… 
这 就 是 李 超 狼 心中 的 鞋 言 。 
ea 有 < 二 和 
世上 最 强 者 的 武术 大 会 ,定名 为 铁拳 "。 然 而 大 会 的 目的 二 ， 
只 这 么 单纯 吗 ? 这 就 不 得 而 知 了 。 于 是 ,世界 各 地 的 武术 家 
们 为 了 种 种 目的 在 ` 铁 涯 "大 会 上 碰面 了 ,其 中 有 一 个 年 青 
人 ,他 就 是 为 了 向 父亲 报复 而 来 的 三 岛 一 八 。 既 然 一 八 来 ， 
了 , 超 狠 自然 不 会 没有 动静 。 这 样 ,一 场 错 踪 复 杂 而 又 芭 
有 烈 烈 的 铁 源 “大赛 就 这 样 展开 了 。 


纤 开 月历 落下 沙 贷 交 [] 


且 - 


FRR “铁拳 "第 二 次 大 会 的 几 年 后 ,三 
帮 2A 电 天 人 2 

大 会 上 出 现 的 武 斗 家 们 果然 个 个 都 是 一 战 的 获胜 都 
异常 的 艰辛 ,特别 是 一 个 与 自己 年 龄 
不 仅 武艺 高 强 ,而 且 拳 脚 间 还 带 着 深 深 的 恨 意 ,这 种 意念 几乎 击败 
了 自己 ,但 自己 的 恨 意 也 并 不 输 于 他 呀 ! 对 父亲 的 根 意 …… 这 场 激 
斗 终于 结束 了 , 李 超 狼 筑 在 地 上 一 动不动 。 就 要 面 对 父亲 了 ,这 近 
二 十 年 的 恨 终于 要 有 一 个 了 断 。 父 亲 , 不 ! 三 岛 平 八 不 愧 是 被 称 为 
霸 者 的 人 ,他 的 霸气 与 武力 都 是 凌驾 于 所 有 人 之 上 的 ,也 在 我 之 
上 。 面 对 着 自己 的 父亲 与 仇敌 ,我 全 力 挥 涯 ,然而 我 一 向 引 以 为 做 
的 功夫 在 他 面前 竟 成 了 小 孩 子 子 的 把 戏 ,我 几乎 没有 了 反击 的 能 
力 。 这 时 一 种 意念 忽然 涌现 并 控制 了 自己 ,我 感觉 到 这 是 一 种 不 属 
于 自己 但 却 是 在 自己 体内 发 出 的 乳 恶意 念 。 这 种 意念 引导 着 自己 
作战 \ 疯 狂 的 作战 。 终 于 ,我 打倒 了 平 八 ,并 且 一 “ 杀 死 了 他 一 -我 
的 父亲 …… 然 后 我 就 接收 了 三 岛 财团 的 一 切 ,但 父亲 的 尸体 却 神 
密 失 踪 了 ,也 许 他 并 没有 死 吧 。 

“然而 , 那 时 的 孚 恶意 念 究竟 是 什么 呢 ?” 

这 个 问题 在 几 年 来 一 直 困 扰 着 一 八 ,他 发 现 自己 体内 也 许 还 
有 另 一 个 灵魂 为 了 验证 这 个 想法 ,一 八 认为 有 必要 重 温 一 下 当时 
的 感觉 。 就 利用 三 岛 财团 的 财力 ,再 举行 一 次 铁 源太 会 吧 ! "这 便 

人 是 第 二 界 “铁拳 ”大赛 的 由 来 。 
世界 上 最 强 的 格斗 家 们 再 次 聚集 在 一 起 ,为 了 各 自 不 同 的 目的 来 参加 第 二 界 铁 涯 大赛 。 在 这 些 格斗 家 中 有 两 个 人 引起 了 一 八 的 
注意 ,其 中 一 个 是 带 着 大 自然 气息 的 美丽 少女 一 一 风 间 准 , 因为 她 曾 是 一 八 幼年 流浪 时 代 的 玩 伴 * 而 另 一 个 竟然 就 是 他 的 父亲 三 岛 平 
八 ! 他 果然 没有 死 …… 

在 大 会 期 间 ,大 会 的 组 织 者 三 岛 一 八 曾 经 一 度 神秘 的 消失 过 ,而 这 一 段 时 间 也 没有 人 看 到 风 间 准 的 踪影 , 谁 也 不 知道 他 们 曾经 发 
生 过 什么 事 s 但 众人 皆 知 的 却 是 第 二 界 * 铁 涯 "大 会 是 以 三 岛 平 作战 胜 麻 化 后 的 一 八 获胜 而 告终 ;而 一 八 也 长 眠 于 火山 之 中 。 


铁 源 [的 男 面 水 平 在 家 用 机 的 3D 格斗 游戏 中 可 以 算是 一 个 革命 ,所 以 吸引 了 大 量 玩家 的 观 注 ,迄今 仍 有 不 少 玩家 在 玩 这 款 游 
戏 这 里 ,我 们 将 其 中 某 些 超 强 的 连续 技 给 大 家 作 一 个 介绍 ,希望 能 对 您 有 所 帮助 。 


DO、 ww 


本 招 威力 114, 属 于 一 击 即 可 将 敌人 从 满 血 打 死 的 究 极 招 术 。 但 出 招 时 第 一 要 QO 口 中 最 后 一 式 
有 可 能 被 防 咎 ,这 样 连续 技 将 无 法 完成 。 


x 人 [一 人 xx、 > 


本 招 感 力也 是 114。 出 要 的 要 点 是 将 天 方 打 至 浮 空 后 ,用 膝盖 进行 追 打 时 不 要 打出 第 三 式 ,然后 算 


好 政 方 洲 地 时 间 使 用 最 后 一 式 扫 腿 上 勾 产 进行 攻击 ,一 招致 命 。 


| 让、 和 AD 口上 ODNDOAA 
Ng | er 二 二 


老 于 的 连续 所 吓 所 有 人 中 最 实用 的 , 因为 企 第 一 抬 击 中 后 后 面 的 把 术 是 元 法 被 拆 解 的 .上 线 始 术 威力 96 ,用 于 防 咎 栈 方 展 
后 效果 最 好 ;下 线 招 术 威力 117 ,一 击 必死 ,注意 在 第 一 招 背 控 后 要 用 快 中 接近 敌人 ,然后 才 可 跟 出 搂 下 来 的 连续 坟 。 
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铁拳 3 的 故事 大 家 在 通关 后 想必 都 已 了 解 了 ,这 里 就 不 详 述 
了 。 铁 拳 3 的 系统 基本 与 前 两 作 没有 太 大 差别 ,提高 的 地 方 在 于 
起 身 方法 、 侧 移动 以 及 远 距 离 冲 走 追 打 的 判定 有 所 改变 .对 于 真 
正 的 铁拳 玩家 来 说 ,必须 要 了 解 这 些 系统 , 才 可 以 巧妙 的 使 用 技 
巧 , 克 政 致胜 。 

所 有 的 铁 源 玩家 大 概 都 知道 , 铁 源 中 COMMAND LIST 中 
所 介绍 的 COMBO 并 不 都 是 真正 的 连续 技 ,在 其 发 招 过 程 中 基 
本 都 可 被 敌 方 普通 技 中 断 ,而 真正 的 连续 技 只 有 一 种 ,就 是 浮 空 
追 打 。 我 们 用 以 后 的 幅面 ,为 高 级 玩家 一 一 例 举 每 个 角色 的 空中 
追 打 技 , 帮 你 进入 达 人 境界 。 


侧 稳 动 企 铁 党 2 中 也 有 角色 可 以 使 用 ,但 住 汪 作 中 已 
盔 成 了 所 有 人 都 可 以 使 出 的 普通 技巧 。 使 用 方法 为 1 1 或 
1 1 ,这 个 指令 的 输入 要 求 速 度 很 快 ,否则 会 被 机 器 误 认 为 
是 跳跃 或 下 岁 指 令 。 在 侧 向 移动 时 可 以 躲 过 敌 方 的 某 些 攻 
而 ,但 并 不 能 用 于 完全 回避 。 对 于 某 些 角色 侧 移 动 时 可 以 发 
出 平时 所 没有 的 必 杀 技 ,要 好 好 掌握 。 


如 果 政 人 } 。 不 必 非 在 } 在 侧 移 动 
用 的 是 旋转 ! 加 避 时 才 使 用 , 时 如 果 突然 按 
必 击 即 横向 ， 侧 移动 ,有 的 角 | 一 或 二 , 侧 移 动 
时 ,使 用 侧 ! 色 的 固有 技 必 ! 姿势 可 以 被 中 
动 基本 都 会 ! 须 在 侧 移动 时 | 断 , 变 为 向 前 或 
中 ,还 是 不 ， 才 可 以 使 出 , 比 ! 向 后 的 滑 步 疾 

如 雷 武 龙 。 。 ! 冲 ,很 突然 


E 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


以 用 来 1 
线 的 攻击 。 政 
作出 直线 的 
技 时 ,迅速 使 
侧 移 动 ,在 于 此 


被 敌人 击 倒 后 会 有 四 种 卧 倒 的 姿势 ,分 别 如 下 图 。 每 种 
姿势 都 有 其 固定 的 起 身 方法 ,但 起 身 前 要 尽早 回复 角色 意 
识 ,这 一 点 是 共通 的 。 遭 到 重 击 后 的 角色 ,在 撑 倒 的 同时 也 
会 处 于 暂时 的 女 时 状态 ,表现 出 来 的 万 法 就 是 倒 企 地 上 暂 
时 无 法 活动 。 此 时 连 打 入 即 可 尽快 回复 意识 ,然后 输入 起 身 
指令 则 可 起 身 。 
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使 用 直线 重 击 (比如 骨 拳 ) 打 倒 政 方 后 , 收 方 会 同 后 液 
动 至 很 远 距离 ,此 时 按 一 一 则 可 进行 冲 走 追 市 。 追 市 的 方式 
根据 种 走 的 步 数 而 改变 ,总共 会 有 五 种 变化 ,下 图 中 所 南 示 
的 就 是 这 五 种 不 同 的 追击 方式 。 


注 : 在 11 步 与 12 步 之 间 会 出 现 将 对 方 按 倒 在 地 的 追击 方式 ,加 上 图 
中 所 表示 的 两 种 追 打 , 这 三 种 方式 是 根据 步 数 不 同 而 变化 的 ; 另 有 两 
种 追击 方法 只 需 跑 出 4.5 步 以 上 即 可 使 出 。 


训 过 弱 孕 潮 洁 会 


陡 灾 游 寸 浸 赣 会 


N 名 以 


户 近 少 内 记 届 一 和 二 


Rs 风 间 仁 的 浮 空 技 是 风 
ED 神 源 或 奈 沙 第 一 式 以 及 紫 

云 二 段 踏 ,通常 雪 以 白 警 洲 
舞 作 为 退 打 ,这 样 攻击 难度 
较 低 , 伤 宕 度 也 不 差 , 如 果 
要 追求 更 高 的 攻击 力 的 话 ， 
也 可 以 考虑 使 用 罗 刹 门 (一 
一 A 口 A) 来 进行 追 打 。 


RE 
加 


149 


PAUL 
PHOENIX 


1 这 记忆 (人 


术 基 激 


2 


不 
要 
让 
过 
加 
任 
所 
最 
后 
最 
好 
使 
用 
有 
学 
类 
量 
少 
招 
增 
十 
本 


衬 让 成 莱 缚 昌 | . 息 压 穆 玫 过 尊 四 村 可 国 革 午 束 八尾 各 半 喜 讨 栖 要 WE 


类 
不 
具 
长 
天 
不 
过 
任 
徇 
机 
三 
将 
政 
丰 
用 
丰 
人 
人 
肝 
或 
里 
锋 
风 
吕 
类 
拍 
数 
国 
下 
人 
村 
也 


150 


没有 


151 


雷 耻 龙 的 密 申 追 打 连 续 技 并 不 多 ,但 威力 却 都 不 凡 ,使 敌 
方 滨 窗 的 技巧 很 多 ,比如 用 右 飞天 肢 、 右 勾 拳 . 跳 鹤 连 击 s 抱 

虎 爪 或 青 身 朋 壁 等 招 术 当 可 。 一 旦 政 方 浮 空 则 考虑 使 用 
攻击 次 数 较 多 的 龙 声 中 断 闭 或 狠 牙 择 震 击 进行 追 打 ， 这 种 芭 
击 难 度 不 大 ， 较 易 实 现 。 
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凑 小 雨 的 格斗 流 沽 是 中 国运 币 | 四 沐 灵 活 多 变 , 而 且 判 定 ET 

较 高 , 宝 中 轧 打 技 万 其 是 其 竺 长 由 于 她 的 空中 霹 打 套路 以 多 ， 

所 以 我 们 在 这 里 将 其 较 固定 的 扎 打 达 路 总 结 为 三 音 基 本 型 录 

活 运 用 这 三 剖 基 本 型 会 使 她 的 攻 市 更 加 华丽 。 

基本 型 1, 由 青 向 时 肖 击 掌 开始 DA\A、\A 口 ;OA、 ^\A、 

AiGA、 A 口 一 口 +A、 LAGA AAAD 
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38 GAUR 
ARC:1998 年 6 月 


家 用 机 版 未 定 


在 铁 源 取得 极 大 的 成 功 后 ，NAM- 
CO 又 推出 了 史上 真正 的 3D 武器 格斗 
第 一 作 ， 从 而 将 新 的 概念 带 入 了 3D 格 
斗 世界 .NAMCO 的 作品 一 向 以 其 逼真 
的 动作 及 制作 高 超 的 力度 表现 而 著称 ， 
在 “SOUL EDGE” 中 不 仅 体现 了 铁拳 
系列 的 力度 和 攻防 的 爽快 感 , 同时 又 因 
为 全 面 强 化 了 3 段 方位 的 清晰 , 而 使 得 
此 作 不 再 因 离 谱 的 连续 技 而 被 人 诉 
病 。 在 此 作 中 , 侧 向 回避 是 非常 重要 的 
系统 ， 对 于 3D 格斗 而 言 ， 也 对 其 发 展 
起 了 极 大 的 作用 ,“VR 战士 3” 新 增加 
的 也 键 也 可 说 受到 一 定 的 影响 。 在 98 
年 新 作 中 ，NAMCO 更 将 3D 格斗 的 全 
方位 区 域 感 表 现 的 淋漓 尽 致 ,完全 可 说 
是 3D 武器 格斗 的 顶峰 之 作 。 
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拥有 各 种 技 
瑟 ,， 作 为 对 收 招 略 
慢 的 补偿 , 美 娜 还 
备 丰 富 的 下 段 
足 技 。 以 汪 A 拉 开 
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将 对 手 踢 下 擂 合 
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侥 NB 或 必 K 后 | 1 住 列 太 过 依赖 | 1 色 。A+K 不 仅 能 | | 敌 而 后 动 是 基本 |」 | 而 使 得 初学 者 也 
的 AAB 浮 空 打 BBB。 一 Ar+B| | 奇袭 , 也 可 进行 空 寺 住 战线 | | 不 局 用 。BB 上 A 是 
击 。A +K 判 定 范 | 1 除 狙 截 空 中 敌 大 | 1 中 追 打 和 拉 开 战 很 主流 的 下 段 变 
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一 DA+BEB`K 较 有 | | 伤害 。Bl A 和 | | 是 最 快 的 突进 
用 好 各 种 背 身 上 人 4A 勤 加 使 用 , | | 技 。 适 时 运用 一 了 
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瑰 之 力量 
系 红 栈 析 


SOULCALIBUR 的 操作 在 键 的 设 定 上 基本 同 于 | 
SOULEDGE ,也 是 以 3D 格斗 主要 特点 的 四 键 来 进行 操作 。 所 ， 
同 的 是 , 为 了 体现 全 方位 的 3D 环境 , 在 方向 移动 上 采取 了 
8WAY -RUN 的 新 系统 ,不 需要 复杂 的 输入 便 能 在 3D 的 战场 
移动 ,可 能 会 使 SOULEDGE 的 玩家 在 上 手 时 感到 不 习 
惯 。 在 攻防 系统 上 , 继承 了 SOULEDGE 的 简单 判定 , 即 以 A 
5 主 的 中 段 横 斩 , 以 B 为 主 的 上 中 段 纵 斩 , 而 太 +B 的 中 间 技 ， 
在 本 作 中 也 得 到 了 全 面 的 强化 。 值 得 注意 的 是 ,由 于 8WAY- 
RUN 系统 的 采用 ,使 得 防御 系统 也 有 了 一 定 的 改进 , 比 前 作 更 
为 复杂 和 严密 。 最 令 人 感到 不 适应 的 是 , 跳跃 时 必须 同时 按 住 
G， 而 在 移动 时 也 能 进行 8SWAY -RUN 的 特定 防守 ,这 都 需要 
玩家 通过 一 定 的 练习 来 熟练 的 掌握 ,具体 防御 系统 如 下 : 
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段 的 攻击 , 贞 体 情况 根据 武器 而 定 。 其 后 的 指令 输入 本 达到 超 必 杀 效果 。 
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是 传言 吧 。 ”不 要 这 样 说 ,没准 ……， 
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的 主人 风 尔 DGE 
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是 对 于 不 能 防御 的 必 和 杀 攻 击 。 在 体 为 槽 下 方 的 便 是 必 杀 
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一 P+G、 一 一 KANAP、 一 一 P 


胎记 + 当 了 吉日 ( PR+G) 


里 门 顶 肘 的 特点 是 出 招 赂 山 靠 是 结 城 唱 的 招牌 很 简单 的 背 摔 技 ,但 攻击 
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作品 


“格斗 之 蛇 ”(FIGHTING VIPERS)。 


带 有 -这样 或 那样 问 


司 华 而 


“VR 避 二 -的 -领军 地 


题 的 同类 作品 无 法 与 之 相 比 。 但 是 
这 种 优势 从 NAMCO 的 “ 铁 源 "登场 后 便 发 生 了 大 的 变 
发， 铁拳 凭借 着 操作 简单 ` 画 
物 设 定 及 对 应 的 故事 , 再 加 上 无 以 伦比 的 殉 快感 使 得 


\ 细 妥 而 丰满 的 人 


位 受到 了 前 所 未 有 的 动摇 , 而 


“欧美 类 玩家 ”为 主要 销售 对 象 的 


号 所 夺 < 攻 六 下 网 革 出 有 齐 局 下 效 - 
0 AM2 研 的 想法 , “VR 战士 + “格斗 之 蛇 =3D 对 战 
ACT"”， 以 高 度 的 技巧 和 带 有 极 高 严密 性 的 判定 及 攻守 兼备 的 人 物 让 
“VR 战士 可 以 牢 牢 掌握 住 追求 " 极 至 ”的 游戏 者 , 而 华丽 的 必 杀 技 加 了 渍 
士 帮 快 感觉 可 以 使 格斗 之 蛇 "把 另 一 部 分 玩家 吸引 过 去 。 但 事实 并 不 
是 这 样 “VR 战士 "可 以 说 基本 完成 了 任务 ,但 “格斗 之 蛇 " 却 基 本 上 栓 
给 了 主要 竞争 对 象 一 一 铁 源 ”(TEKKEN)。 如 果 细 究 其 原因 ,那么 失 、 
败 之 处 可 能 就 是 当初 的 定位 错误 , “格斗 之 蛇 ” 的 制作 中 AM2 研 将 其 所 带 有 的 爽快 感 及 刺激 度 上 升 


许多 , 而 忽略 了 作为 对 战 ACT 的 必须 拥有 的 技巧 ,所 以 说 “格斗 之 蛇 在 综合 势力 方面 为 : 格斗 乙 蛇 


< 铁拳 -<VR 战士 。 


四 介 结 殉 的 友 统 


本 游戏 与 其 它 的 3D 对 战 ACT 有 所 不 同 ? 虽 然 也 有 擂台 的 存在 ,但 是 加 入 了 新 的 要 素 , 而 且 人 在 对 
战 的 时 候 也 会 有 不 同 的 效果 。 下 面 将 介绍 的 是 游戏 的 四 个 特殊 系统 ,也 可 以 说 是 “格斗 之 蛇 ” 的 著名 


特点 。 


防 衔 装 甲 的 毁坏 
爆 甲 


每 名 角色 都 有 自己 的 专用 番 甲 ,他 们 可 | 
| 以 增加 角色 各 部 位 的 防御 力 , 但 是 亚 甲 存在 -| 
| 着 耐久 度 , 一 旦 受到 一 定数 量 的 攻击 后 ,盔甲 | 


将 会 自我 解除 (游戏 
中 通称 爆 甲 )。 当 
然 爆 甲 后 防御 力 下 

| 降 , 但 攻击 力 和 速度 “ 


| 上 升 。 


空中 的 连续 技 


游戏 中 所 有 信物 都 拥有 这 种 浮 空 技 ,也 
就 是 说 可 以 把 对 手打 至 半空 ,再 根据 每 名 角 
色 不 同 的 浮 空 追 打 技 进行 空中 的 连续 伤害 
(游戏 中 通称 * 浮 空 
追 打 ”)。 当 然 在 攻击 
方 要 注意 浮 空 连续 和 
技 的 使 用 时 间 ; 以及- 量 
对 手 是 否 使 用 受 身 。 入 


活用 四 周 的 墙壁 


角色 对 战 的 场地 四 周 都 有 墙壁 包围 ， 


旦 将 对 手 击 向 墙 壁 ,对 方 就 会 处 于 墙壁 与 攻 


落地 时 进行 各 种 各 


| 样 的 连 击 。 在 游戏 中 


有 着 这 样 特殊 的 连 


| 击 者 中 间 , 这 样 角色 的 攻击 可 以 在 对 手 还 未 | 


击 ( 游 戏 中 通称 "十 


壁 连 击 - )。 


防御 反击 技 
RD AAAGK 


上 段 、. 中 段 和 下 段 , 而 


可 以 说 是 本 游戏 中 的 招牌 必 杀 技 ,分 为 | 


目 破 坏 力 足 以 将 对 手 的 | 


盘 甲 打 爆 或 将 其 直接 击 出 场 外 。 使 用 时 人 物 


会 先 作 防 御 硬 直 的 


动作 ,随后 立刻 进行 了 
攻击 ,对 方 一 旦 被 击 间 


中 目 没有 防御 ,那么 
便 达 到 了 效果 。 


系统 三 汪 允 用 厅 本 作 中 的 条 叙 住 些 纪 疝 记 辐 有 有 


,加 民 这 是 里 晤 咎 风 寺 的 网 供 从 此 辐 必 可 由 SRc 


的 投 十 医 清 


估 同 夺 作 而 的 疝 


而 E 息 才 镍 名 肋 直 让 的 5 区 庆 疝 本 
NS ERRNERRIS 


正佳 快 床 的 必 克 各 农 生 二 = 


是 答 坷 二 作 相 [t 寺 才 压 企 米 恒 : 
国威 胸 剑 每 本 炎 呈 机 按 人 每 到 轩 强化 自 是 办 多 从 属于 


Emmamen 
四 是 古 生 记 而 风 攻 二 因 下 再 Ag% 攻 妥 由 | 生计 
同类 型 的 全 


因为 男 面 过 | - 4 二 
cm 


ga 


直 


Se 


Z 口 一 3 > 术 … 又 上 一 上 


7 一 ”求人 人 村 疙 


夕 
/ 八 才 在 Y 心 .71T 双 小 


工 力 又 上 . 要 天 本 
喘 才 一 此 也 全 了 略 RD 
XLST 六 和 一 水力 多 六 闻 ， 
7 了 FRR 
.了 7 屯 y2 机 一 钞 


汉人 FFP+K+GP 


必 尹 
本 
> 


六 


艺 忆 又 地 1 又 艺 节 了 

才 一 忆 盖 于 工 和 让 

才 一 了 y 又 攻 乙 间 

才 一 了 终了 7 儿 又 上 工 学 出 KK 

才 一 了 X 终 7 锁 和 EXD 一 - > ”7 站 立 途 中 长 

乡 了 镍 又 蕊 ， 乡 一 久 CE 站 立 途 中 KK 
区 Se 站 立 途 中 KK 
七 去 山上 2 了 ， ， 
又 六 > 才 了 让 尺 夕 
天 已 二 才 7 了 雪 冯 


] KK+GPPK 
乡 了 山 义 和 及 多 一 人 : 区 | 上 KK+GPPYRRE 
上 由 了 儿 祥 才 必 ， > 4 了 K+GK 
EAI 1 


了 YYT7 了 1T 污 。 

了 则 y 了 7 于 咎 儿 攻 一 9 二 区 +GK 

愉 切 一 子 终 辽 一 JP+K+G 
全 由 一 也 久 了 人 2 于 一 JP+K+GP 
忌 册 一 了 己 多 了 在 义 乡 一 上 P+K+GK 


乡 己 之 FF 地力 七 此 
了 区 术 … 袋 关 相 工 祖 艺 艺 忌 峭 多 一 又 口 半 


了 工人 又 多 却 光 冯 让 二 
《27 旋 力 娄 一 说 弛 9 
《yy 力 中 杰 一 睛 屯 

夕 乡 八 定 上 了 之 才 一 省 

MY 力 双 一 光 和 多 乡 


多 忆 儿 乡 也 y 子 在》 乡 


肌 尖 拖 王 天 二 关 

日 与 毛 一 元 人 -了 一 要 二 力 丰 
交 ZUA 

克 儿 之 所 > FFTA 王 


PPPKP 十 术士 G. 
PP 


地 TO 图 2 了 
本 祖上 口 闵 上 
本 冶 | 口 > 上 一 杷 三 


EPEEEEE 宕 相手 头 向 PPPP 
y 权 下 7 广 一 寡 、 相 手头 向 PPPPP 
也 口 义 乡土 尼 兄 必 TY 2 姜 P+KP+ 开 


少儿 爷 儿 祥 于 甩 
2 Ab 


日 方 四. 也 力也 儿 
又 力 人 又 夕 册 一 双 


| LIKrGEyhEP+G | 
| 收 模 近 P+G | 
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元 二 学 世子 人 YY 1 又 


之 盖 乡 儿 攻 一 上 3 了 2 人 G+1T 1 KK 

天 工 子 儿 攻 一 上 \ 人 又 祥 交工 G+] | 下 K 上 天 
FU ZE G+ 二 KRTKR 
FREE 上 G+T 1 KTKK 


作 力 一 E 一 下 


0 
芭 FXEY23 


让 下 Se 光 < 
多 了 几 刀 乡 志 外 … 口 一 又 攻 盖 


六 YY 下 直 闻 双 几 

2 
了 口 y 夕 人 又 夕 一 
二 娄 作 


区区 天 


RE | 站 汪汪 


汪 册 5 
ace 


和 0 汪 rr 


夕 7 儿 夕 了 > 了 .人 人 T 主 Y 作 


“| 敌 横 近 ( 右 )P+G 
政 横 近 ( 左 )PH+G 
wk 


TEST 
TITLE 二 WE 
sw 25o | 


是 


家 开 下 和 
- 敌 横 近 ( 右 )P+G 
总 敌 横 近 ( 左 )P+G 
2 收 近 P+G 
而 下 二 抽 2 政 近 +P+G 


了 -一 
公 尺 入 峰 者 一 水 双 口 一 


210 


T KK 


终了 7 几 术 一 多 一 人 志 于 


| + 玖 


J +KK 上 上 


“人 > 于 了 1 人 > 盖 : 乡 7 儿 


> 术 子 一 儿 丰 之 乡 


可 二 下 公 尺 演 工 


二 攻 


2 祥 


7F 包 乡 


ET 


让 岂 了 Z 儿 了 YY 


和 + 了 PPPP 


K+G， 


天 
习 二 夕 又 乡 由 二 一 > 于 
刁 一 夕 又 乡 几 三 一， 六 人 站 


| 一 | PK+G-P+K+G | 


一 | NPK+G 一 P+K+G 


一 上 NPK+GeP+K+G 


一 让 水 1 一 步 汪 人 六 力 口 一 小 
文 一 4 ， 


横 投 


了 了 才 一 夕 又 儿 一 


敌 横 近 ( 右 )P+G 
敌 横 近 ( 左 )P+G 


了 才 一 夕 入 儿 站 二 党 次 


十 印信 , 
直 手电 般 色 | 


+ C 
敢 横 近 (有 


了 +C 


了 
了 
了 


2T2 


摇 杆 普通 状态 


射击 


LeSY30 和 消费 


在 接近 战 或 快速 冲 
刺 中 向 对 手 的 方向 
| 拉 摇 杆 Ce 


当 人 物 处 于 不 能 操纵 的 状态 时 , 只 是 连续 按 当 角 色 被 对 手 击 飞 后 有 市 括 天 种 
强攻 击 的 按钮 就 可 以 。 但 是 这 个 招 术 , 如 果 剩 余 ”被 击 飞 的 无 防御 状态 ， 方 法 是 “不 停 的 左右 动摇 
的 PSY ee 25% 2 杆 的 同时 ,连续 按 防守 键 也 可 以 使 出 这 招 。 


ee 超 能 力 指令 表 解 说 
@@※[【[ 追 加 】 
带 有 此 种 标志 的 超 能 力 技 在 使 出 后 可 以 追加 输 
入 指令 使 此 技 的 方向 发 生 转 换 或 是 新 的 招 术 。 
全 指令 输入 


TD 


\@@/ 


在 很 多 的 格 导游 戏 中 ， 当 通常 技击 中 对 手 之 
后 ,赶快 地 输入 必 杀 技 的 指令 ,方法 是 用 打击 技 
一 CANCEL 超 能 力 技 , 使 可 以 使 出 连续 技 。 


如 果 以 弱 一 强 一 CANCEL 超 能 力 技 这 样 的 
连续 技 ， 将 对 方 击 中 的 话 便 可 算 攻击 成 功 ， 但 是 


如 对 方 用 回避 护 壁 来 解 消 你 的 攻击 那么 你 的 这 ES 
种 连续 攻击 方法 很 可 能 在 无 防备 的 情况 下 落空 ， 2 
这 很 可 能 会 给 对 手 带 来 极 好 的 进攻 机 会 , 因此 护 | @ 方 向 


壁 破坏 的 技能 便 成 为 高 手 对 战 中 的 一 大 要 点 ， 它 
不 但 能 破坏 敌人 的 防御 体系 , 还 可 以 在 极为 隐蔽 
和 


在 技 表 中 由 【选择 ] 的 招 术 是 在 指令 输入 后 用 摇 
二 o 


当 与 敌人 相 离 一 段 距 离 时 ， 按 住 
弱 攻 击 键 可 以 发 出 的 “普通 射击 ”, 与 
超 能 力 技 的 飞行 道具 有 两 个 很 大 的 
差别 。 首 先 ， 对 超 能 力 技 的 飞行 道具 
使 出 普通 防御 的 话 ,会 受到 被 抵消 后 
力量 的 伤害 ,而 被 击 飞 。 与 之 相反 , 普 
通 射击 可 以 用 普通 防御 全 部 防 住 。 另 | 某 那 
外 ,对 于 普通 射击 可 以 用 快速 冲刺 来 快速 咒 开 。 在 这 里 应 该 注意 的 是 ,在 2012 中 按 强健 发 出 的 飞行 
道具 ,并 不 是 普通 射击 而 是 作为 超 能 力 技 的 部 分 。 当 然 , 用 快速 冲刺 来 躲避 , 用 普通 防御 来 完全 防 住 
是 不 可 能 的 。 右 上 侧 是 各 个 人 物 的 弱 射击 的 照片 。 


之 MIGHT 所属: 
MA4STER OF IIGCHTNING 
自称 为 雪 千 寺 岁 力作 之 夕 的 变样 
的 少年 。 然 而 ,与 一 个 少女 的 相 会 使 他 
的 命运 发 生 了 很 大 变化 。 掌 握 着 故事 
的 关键 ， 他 是 MASTER OF LIGHT- 
NING。 自由 操纵 内 电 的 超 能 力 者 。 他 
来 自 何 处 而 去 哪里 , 谁 也 不 知道 。 


费 


※【 追 加 方向 变换 播 杆 方向 + 弱 40% | 
坟 > 和 一 DT 和 MiF 
60% 


PATTY ”所属 : 
MASTFER OF TONE 


继承 了 恢复 之 音 力 量 的 PATTY 
不 断 地 寻找 着 母亲 的 行踪 。 她 是 
MASTER OP TONE， 自 由 操纵 声音 
的 超 能 力 者 。 她 不 用 自己 的 力量 进行 
| 矮 恶 的 诅咒 ， 而 是 用 这 种 力量 使 人 们 
在 优美 的 声音 里 去 追求 向 往 的 幸福 。 
淡 【[ 追 加 】 工 夕 一 二 省 八 一 双 区 党 


全 一 + 儿 20% 
又 f 一 人 => 播 杆 半 回 转 + 弱 0 多 
本 | 
09%0 
80% 


2 和 0 


GENSHIN “所属 : 
MAGIC USER 


他 是 MAGIC USER。 是 影 高 时 
的 术 师 而 不 是 超 能 力 者 ,是 同样 出 身 
影 高 野 的 女真 的 师兄 。 在 一 次 大 约 击 
中 影 高 野 被 全 部 消灭 了 , 玄 信 便 成 为 
这 次 灾难 中 唯一 逃生 的 人 ,“ 凶 手 是 
超 能 力 者 " 带 着 这 一 信访 展 开 了 他 单 
身 的 命运 之 旅 。 


超 能 力 技 名 消费 
| 轮 


连 炎 符 全 一 + 弱 30% 
※【 追 加 护法 脚 一 一 + 能 30 吃 


二 了 二 E E 天 


表 
本 | aa | | | 
ET 下 芋 王 下 SS 


淡 【追加 】 却 OD 1 Tv 一 一 1 + 弱 强 +G 弱 +GC 梯 强 
淡 【 追 加 元 2 2 | 一 AR 一 G 弱 一 弱 强 一 G 弱 强 


MA4STER OF WIND 


WENDY 是 一 个 能 自由 操纵 风 
之 力 的 超 能 力 者 。 风 可 以 带 给 | 
WENDY 神奇 的 力量 。 但 她 为 什么 
会 对 诺 亚 女 战 十 又 二 刀 有 强烈 的 思 
念 感觉 吧 ? 了 恐 怕 连 她 自己 也 说 不 清 
楚 , 为 了 自己 的 朋友 , 她 只 身 进入 了 
诺 亚 的 领地 。 


本 
卜 洱 咎 夕 一 七 站 播 杆 半 回 转 + 弱 50% 

※【 追 加 】 分 离 播 杆 半 回 转 + 强 0% 攻 
EDEZERIEEZENNNEEEECN 2 
TS 三 司 恒 巧 RE 枚 SEE 


力 CARLO 所属 : 
TESTR OF FA 


他 是 MASTER OF WATER。 是 
自由 操纵 水 的 超 能 力 者 , 他 继承 了 好 
友 才 又 的 遗志 和 理想 , 为 了 这 个 目的 
而 不 顾 一 切 , 他 最 大 的 心愿 便 是 把 世 
界 从 希望 中 解 歼 出 来 .为 了 这 个 真正 
的 目标 ,水 神 会 给 他 最 大 的 力量 。 


帮 力 刀 并 二 2 小 摇 杆 半 回 转 + 强 


GATES “所属 : 
CYBORC 


他 的 眼 里 已 经 什么 都 映 不 出 来 

了 。 愤 冰 、 翡 伤 , 以 及 对 杀人 思念 。 是 

谁 以 什么 目的 把 他 变 成 成 斗 的 机 械 

的 呢 ? 他 是 人 造 的 。 而 且 是 为 了 打倒 

超 能 力 者 而 诞生 的 半 机 器 人 。 他 的 

， 杀人 都 是 被 超 能 力 者 杀 死 。 在 蔓 前 
他 发 拟 要 报仇 。 


摇 杆 半 回 转 + 强 
摇 杆 半 回 转 + 弱 
摇 杆 半 回 转 + 强 


淡 【追加 】 多 7Z7M7 一 外 
※【 追 加 】 人 7 从 > 力 一 


SETSUNA 所属:  、 
MASTER OF DA4ARKNESS 


他 是 MASTER OF DARK- 
NESS。 自 由 操纵 黑暗 的 超 能 力 者 。 在 
某 一 方面 也 许 接近 于 神 的 领域 了 , 其 
实 他 确实 是 被 神 所 选 出 的 特殊 超 能 
力 者 , 他 通过 自己 所 掌握 的 那 种 未 知 
的 力量 , 很 轻松 地 成 为 超 能 力 者 中 最 
强大 的 人 。 


性 REGINA 所属 : 
2 MASTER OF FTRE 


她 是 MASTER OF FTIRE。 可 以 
二 自由 操纵 火炎 的 超 能 力 者 。 她 的 火炎 
大 概 就 是 传说 中 的 地 狱 之 火 吧 ! 作为 
为 了 建设 理想 之 地 而 成 为 超 能 力战 
， 士 的 女子 ,与 哥哥 力 少 口 一 样 性 格 容 
易 激 动 , 但 确 收 景 着 能 向 哥哥 一 样 成 
为 优秀 的 超 能 力 者 。 

天 信 | 消 关 

7 和 学 y 下 | 强 或 -+ 强 
4 
BE 
一 下 之 个 y 了 | 扬 杆 半 回转 + 弱 
信人 从 一 庆 人 一 人 | 摇 杆 半 回 转 + 强 ”| 40% | 选择 
FTZ7FzTT- 


EMILIO ”所 属 : 
MASTER OF LIGHT 


他 是 MASTER OF LIGHT。 是 
能 够 自由 操纵 光 的 超 能 力 者 ， 但 那 种 
力量 是 孚 恶 的 光 ， 还 是 神圣 的 光 呢 ? 
她 本 人 对 自己 的 能 力 感到 十 分 满意 ， 
但 过 于 自信 的 她 在 心中 却 正 在 不 断 
产生 政 亚 的 力量 。 这 难道 是 她 不 能 摆 
脱 的 命运 吗 ? 


GUDEATH “所属 : 
MASTER OF GR4AVITY 


他 是 MASTER OF GRAVITY。 
他 贞 有 强 太 的 念 动力 以 至 于 可 以 经 | | 必 久 2 人 
松 操纵 重力 ,他 只 要 稍微 使 用 他 的 能 
力 便 可 把 百 大 的 岩石 轻 轻 地 托 起 。 当 
他 觉悟 到 自己 强力 的 超 能 力 的 那 一 
天 ,他 的 人 生 便 从 此 发 生 了 故 变 。 


om | 
了 又 元 口 人 REAL 回转 + 强 70% 
汪 [ 追 加 ] 坟 于 到 个 下 7 六 一 多 回转 + 强 0% 
淡 [ 追 加 ] 认 于 到 个 下 了 款 一 沙 播 杆 半 回 转 + 弱 强 0% 
ss 
和 
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1996 年 底 , 在 街机 市 场 并 无 太 多 经 验 的 TEC- 
MO 推出 了 一 款 3D 格斗 游戏 《 死 或 生 》。 在 玩家 初 
次 党 试 时 , 会 发 现 此 作 在 很 大 程度 上 沿袭 了 “VR 战 
士 "的 创作 思路 ,在 3D 格斗 的 显著 特点 一 “三 段 攻 
防 方面 异常 突出 ， 但 城 线 的 设置 并 没有 体现 3D 的 
全 方位 环境 ,因此 能 受到 一 些 传统 玩家 的 支持 。《 死 
或 生 》 是 继 VR 战士 之 后 较为 严密 的 3D 格斗 游戏 ， 
与 此 同时 TECMO 公司 又 将 “ 铁 源 ”那样 由 连续 技 
带 来 的 快感 加 入 此 作 中 ， 因 而 能 获得 两 派 玩 家 的 一 
致 欢迎 。 但 最 为 重要 的 是 , 由 TECMO 公司 开创 的 
“HOLD 系统 ”首开 格斗 游戏 异样 防御 的 先河 , 也 从 
而 使 “ 死 或 生 "以 自己 显著 的 特点 独步 武林 。 经 过 两 
年 的 尝试 ,TECMO 的 创作 思想 更 加 成 熟 《 死 或 生 》 
可 称 为 除 VR 战士 外 系统 最 为 周密 的 3D 格斗 。 
在 以 卫 、K、 开 三 键 组 成 的 操作 枚 rr 

系统 中 ， 以 HOLD 键 的 运用 最 为 重 上 

要 , 也 最 能 反映 《 死 或 生 》 的 战术 特 
点 之 所 在 。 在 对 战 时 ,对 于 HOLD 的 
运用 以 及 如 何 避 免 破坏 DH( 防 御 反 
弹 HOLD) 及 OH( 反 击 HOLD) 是 双 
方 攻防 的 中 心 课题 ， 也 使 本 系列 具 
备 了 一 般 3D 格斗 所 欠缺 的 那 种 2D 
格斗 的 感觉 。 由 于 本 系列 在 攻防 时 人 
没有 侧 闪 值 的 参与 ， 三 段 攻防 与 一 人 
朋 的 3D 格斗 也 有 些许 不 同 , 而 更 近 | | ， | SR 
似 于 2D 格斗 中 的 防御 反击 。 并 且 ， | 

为 了 要 体现 出 充分 的 2D 感觉 , 追 打 中 | “和 一 + 下 全 于 
这 二 项 对 3D 格斗 而 言 不 可 获 缺 的 ‖ 可 

要 素 也 在 这 里 被 沿 弱 ， 代 之 的 是 各 | 

种 丰富 的 中 途 变化 的 固有 技 。 而 在 防御 反击 

各 种 固有 技 中 ， 如 何 运用 及 消除 中 | 指定 技 

段 打击 极其 重要 。 


在 98 年 AM 
SHOW 上 公开 了 
令 人 惊异 的 “DOA2- 
的 MOVIE ,场地 全 
方位 爆炸 的 效果 和 


ee 一 


六 建构 在 NAOMI( 及 
汪 : DC) 上 的 亮丽 画面 
年 都 让 人 无 比 期 待 。 
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霞 的 防御 反击 技 通常 由 
闪光 弹 开 始 , 飞龙 脚 和 旋 都 是 
非常 优秀 的 反击 起 手 技 。 由 于 
霞 的 连续 技 通 常 是 由 上 段 开 
始 , 因而 以 内 光 弹 起 手 是 效率 
最 高 的 选择 , 而 下 框 所 列 出 的 
闪光 弹 一 风 牙 一 连 光 天 效 脚 
一 系列 连 招 能 对 敌人 造成 极 和 
大 伤害 ， 只 是 需要 加 以 练习 ， 
以 求 发 出 这 套 COMBO 时 能 
随心 所 欲 运 用 。( 其 它 反击 技 如 下 ) 


导 旋 肢 二 玫 


志 | 吉 | 曙 | 党 
鸳 | 避 
村 
吕 
十 
员 


升 肢 


句 
区 


淆 | 消 
包 
垩 


- 起 中 


本 JecH+P 
FeH+P 
Le 
1H+P 
IE Ke 
FE 


也 


和 四 | 则 


吉 | 曙 


迷 由 闪光 弹 继续 


2 
ET | 


习 | 二 | 眉 | 一 | 疙 
丑 | 眩 | 识 | 兰 
到 | | 上 

咒 


扎 克 本 身 就 具有 多 采 的 
连续 技 , 在 固有 技 中 有 许多 都 
能 造成 空中 COMBO。 所 以 扎 二 
克 主 要 的 战 法 便 是 想法 使 对 | 
方 浮 空 后 运用 COMBO 连 扒 
技 。 在 防御 反击 时 , 一 般 运 用 
中 段 起 手 , 一 P 和 一 K 都 能 带 
出 许多 连续 技 , 并 且 随 着 掌握 
程度 高 低 所 使 出 的 COMBO 
将 是 本 作 中 段 数 最 高 的 。( 其 E 二 
反击 技 如 下 ) 


李 ee 
依 又 闵 之 二 
人 72X 了 YY 
了 证 
xuk- PPP | 


一 一 政 


人 儿 力 交工 义学 
子 E 儿 双 5y 交 人 -7XPX-J#y%| 一 KK 
7 


天 一 毛 忆 写 儿 交工 731y 少 二- 丰 y 


卜 由 > 二 一 人 上 少 y 下 KKKK || 夕 
思 -2 有 | | 
[AZO 一 |HrP 


7#9-Fh5y7 本 YX 了 1y 作 
CCXh3y7 /t 才 PYXE- 


一 
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国籍: 图 
华 氢 23 写 
体 民 177cm 470Kkg 
:B105 W83 H92 
职 镍 /: 击 重 店 店 员 
豆 次 的 庆 品 : 每 司 
趣 呆 :总 败 钩 鱼 


售 龙 有 许多 出 招 变 化 轧 
路 近似 于 霞 ， 但 出 招 硬 直 更 
长 , 为 了 补偿 判定 却 远 远 高 于 
霞 。 鬼 哭 神 啼 脚 具 有 相当 高 的 
威力 , 而 若 能 像 我 们 所 提供 的 
那样 接 在 其 它 空 中 COMBO 
后 , 那么 对 于 敌人 的 伤害 是 臻 
命 的 。 他 的 反击 技 中 以 天 突 和 
苔 空 斩 刀 为 基本 核心 , 随后 便 
立 求 造成 对 手 的 浮 空 进行 连 
续 打 击 。 由 于 他 的 COMBO 
都 要 求 出 招 较 快 , 在 实战 中 心 
须 看 准时 机 。 (其 它 反 击 技 如 下 ) 


， 
加 | 


沙 民 
[ie 
浴 


[227 Ofy2 |PKE 作为 一 名 摔角 手 , 能 够 连 
[zx 让 -和 zy|PPP | 携 的 固有 技 非 常 少 。 然 而 在 具 
和 斋 坟 并 玖 下 证 王 生 直 汪 
亲本 ZTC SA 

217yH7y | 1eeP | 5#X 本 2 |K | 动 臣 为 强力 的 打击 技 本能 产 
生 多 段 的 COMBO。 拜 曼 所 持 
的 反击 诱发 技 通常 以 -PP 为 
主 通 过 两 段 的 打击 和 中 途 的 
SS 
1 
317wsv9 | | 用 + 来 使 对 方 浮 空 。 此 
[yzyxcxnxz |kPP | 外 -PP | K 也 是 一 种 较为 有 
利 的 打击 技 。 但 别 忘记 摔 投 系 
已 色 的 其 语族 Ki 
须 逆 十 字 到 

ZTETT 

DDT 此 夕 上 外 胰 十 字 因 

ED 

KILLING MESSAGE| -一 一 "H+P+K | | [天 顽 TD SB) 


雷 芳 一 般 以 肘 击 作为 反 
击 技 的 开始 , 用 D 贡 牵引 对 方 
的 上 中 断 打击 后 以 此 招引 发 | 单 上 穿 全 有 眼 |PkkK | 
懒 扎 衣 或 金鸡 独立 等 连续 技 ， 单 频 ， 穿 宫 连 腿 
中 途 可 视 对 手 浮 空 的 高 度 用 
连 时 击 和 连环 跌 叉 来 连 成 空 
并 二 到 天 蔬 放 站 
SS 
有 许多 反击 的 机 会 , 而 以 抱 虎 | 厢 |m | 
归 山 最 为 有 效 。( 其 尼 反 击 技 昌 下) 忆 PP 
本 
连环 眼 |zK | 
扼 身 击 | 一 二 || 白 杀 训 区 
S 钻 近 入 摔 | | 时 纪 人 时 | 一 HP | 
= 人 
请 必 ， 
扎 虎 归 山 
六 大 为 ! 
ASK PE 
拥有 着 本 作 中 屈指 可 数 
怀 提 未 石 ， 双 推 把 的 强力 打击 技 , 以 中 段 起 手 的 | 
各 种 固有 技 都 能 使 对 手 产生 | 
连续 伤害 , 而 元 福 的 反击 志 路 
也 是 由 中 段 开 始 。 在 反击 时 ， 
一 天 开 挑 领 几乎 是 一 切 COMBO 的 
起 手 在 二 
一 , 在 何 种 时 机 运用 这 招 也 
连 手 [PP || 蛇 册 尖 和 本寺 卫生 
七 可 腿 是 中 心 战术 。 (其 它 反击 技 如 下 ) 
半月 则 上. 席 业 册 | -PPP | 旋风 前 扫 眼 | 
怀 卸 顽 石 
| 酌 子 栽 户 ”| JP+K 一 让 || 硬 开 三 皇 锁 | 
龙 形 
龙 调 膀 [42eecH | 云 闭 上 日 月 把 [ 撑 学 (GB)] ce 
| 
| 
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蒂 娜 是 本 系列 几 个 摔 投 


77357FYT 
系 角色 中 较为 强 的 一 人 , 而 她 | 工 4 术 2 了 y>= 
的 优势 又 表现 在 同时 拥有 较 pt 天 2 
gay70y7- 
为 强劲 的 COMBO 打击 按 。 2 
使 用 DH， 利 用 打击 技 进行 反 | 一 Xeyy+y 钞 
攻 是 用 好 送 娜 的 一 个 关键 而 
|337Af+2% PE 
蒂 娜 所 拥有 的 许多 中 段 技 也 |>y2gyZsk [PK | 
同时 具备 了 使 对 手 浮 空 的 性 | 了 多才 zx3yYa |PpP | 由 寺 y 力 | JRKK 
能 , 因此 以 中 段 技 打 开 攻防 是 和 jc7J#>2 | LIKEK 
主要 的 思路 .此 外 蒂 导 的 包 -|y 沪 归 外 |P+K 
时 路 。 此 外 , 蒂 荐 的 多 | 了 177Xyh3y 相 | -PPK | 东 -X4Y- 儿 | 二 E+K 
段 必 杀 技 也 是 数目 最 多 的 一 |xey+y%13y 术 | 一 PPwP ||n-J7z2ZyAYN | 再 +K 
个 , 抓 准时 机 利用 。 供 多 抽 找 0 下 ) | 呈 FGY 了 732 水 78Yhq- 儿 村 y| 一 了 +KK 
一 kDyY7 站 y 放 夕 一 ”YA 人 YY 下 | 了 +KK 
才 2Hk7R 一 | 中 段 | - 肯 下 征 员 击 | | 元 1 二 XXX 灾 |H+P+K | 元 却 人 5 上 一 水 和 |H+P 
工 儿 求 =X 了 YY 打击 7532kyyag4f- | +P 


AI 思 天 ay 这 打击 
了 YY 放 X5YY3 


了 了 YX 儿 由 工 一 水 元 又 巨人 
71yY -ZXAX9 


一 一 开 + 卫 


全 必 上 SH+P 


这 1 
必 上 
只 品 
十 十 
吕 忆 


工 1 汶 -和 人 外 下 足 1 一 H+P 
乡 y 交 27 YA 蹄 或 打击 2-H+P 
儿 70k7yY7 汪 足 或 打击 | | 逆 鸡 轩 
口 元 才 水 一 上 上 | 摇 杆 一 图 了 | TO …S TH+P 
一 LE 
317ZhX12 
H+P 
儿 7 儿 ZLT 夕 | TH+P 
洲 -7Y72-722 | 一 -+P 
ER 已 义 7 口 六 了 7 
/ 方 y 凡 求 一 又 “| -一 H+P+K|| 工 儿 术 一 ROY 了 | NSP 


人 一 A2Tm7 |P ||7#++fX 于 ay 了 7 在 PS 版 中 出 现 的 这 名 新 
多 7 儿 公 一 人 色 拥 有 着 本 游戏 中 最 强 的 
本 人 水 氏 中 - 又 和 2 四 7 
本 > 水 八 站 十 义 乡 二 一 册 和 让 一 般 诱 发 技 ， 他 的 J 击 技 都 属 
洲 7 ,70y 丰 % 一 八 子 一 于 重量 级 的 高 判定 , 使 用 他 时 
了 Y 术 站 力也 儿 交工 中 YEX 人 人 夺 yy | 二 开 只 要 抓 准时 机 发 出 判定 最 高 
下 元 下 2 作 口上 村 尺 力 | SK xz 本 
DA 下 又 人 > 少 | 一 PP y 力 与 yY 工 的 打击 技 , 便 无 多 考虑 多 应 
DyAykxyy- | TP R 虽 六 了 主义 心目 卜 花 巧 的 COMBO。 在 反击 中 ， 
/770- 放 5yyYa | NAP 为 于 关公 站 和 以 地 狱 突起 手 一 般 能 取得 较 
0 一 由 ZX 光 X 罗 又 亚 义 信也 个 力 | 必 慌 机 
51377 了 本 | 二 7P 地 狼 突 好 的 效果 。( 其 外 反击 技 如 下 ) 
此 人 人 下 和 外 芝 二 2 全 一 且 / 坟 二 517x%IJ 术 -| 中 段 | 打击 
工 儿 术 一 也 y > 工 | APP 7517Y4%%UX 了 3y7 | 一 一 了 十 玫 洲 770y 站 9% | 中段 | 下 图 
天 了 JUJ7y 于 ay7 | 只 P 人 入 2 人 2 研 4 H+P+K' 二 P| | 二 元 了 了 > 旋 嵌 或 打击 
7QUY 上 D- 销 #y 力 | 一 H + 开 上 三 三 又 示 义 夕 | 一 多 工 儿 术 一 人 YY 下 打击 
口 - DY 了 7 寺 y 必 | 上 了 +K 7 了 7 镍 3y>7o 一 |H+P 本 交 二 足 或 打击 
人 儿 了 > 二 一 六 一 般 下 足 或 打击 


N7 和 了 yy> 工 |H+P+K t+-H +P 

3 了 yy 二 又 上 二 | 一 2 一 有 一 H+P 

基尼 于 十 娄 X 于 ay 了 中 或 打击 
Yay 才 y3y7 蹲 或 打击 


ad 
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| 一 本 足 头 突 ”| 一世 2 之 > 乡 |12ZecHtP| = 一 J7N 蹄 或 打击 
751y% 术 了 人 六 节 -X | 一 一 又 上 7Y 于 753A | 上 H+P 地 狱 突 一 般 
4Yyf+7 人 3517 | 熏 一 H YYA 必 bgyk35f 人 -| TH+P 愉 丰 2 孝王 天 二 般 、 下 足 或 打击 


《人口 一 又 瑟 和 | 二 一 一 又 本 人 +H+P 
少 5 水 7X 罗 YE 下 | 二 2 一 H|| 儿 7 负 了 一 ADDT | HA+P 
| 逆水 平 SHE Fy》752X049 和 Fny7 | H + 了 
由 人 一 双人 一 术 和 | 一 一 再 syY2FQY7 | 一 H+P 
上 >H 7I1{X25yyYh= | 一 一 H+P 
JU -3 | 二 i 上 AN 一 了 | 工 X 广 一 ASY 力 | 了 +P 
-775y 了 fyY| NIH 又 上 > 蕊 盖 乡 
LOVE TINA | 一 一 >*H+P+K|| 夕 7 儿 二 一 FFOyY7 
XpPP 
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N 
吕 
| 


以 


求 地 4 了 了 
(9 亿 ) 
之 


史 


几 生 


从 TIP 口 一 
作 沁 图 2 世 


允 贺 训 
志 
Y 


2 


李 ， 杰 
国 乱 ， 


呈 国 
你 档 


网 We 


趣 


AT 二 = 丰 y2 CR 一 一 


霸 神 肢 


连 刃 连 天 肢 
连 刃 红 影 扑 
蛙 旗 里 人 脚 


缴 影 扑 
X 霸 脚 

风 斩 龙 舞 
雷 炎 阵 


风神 双 升 
风神 连天 肢 


龙 尾 裂 扇 
轮 


闫 过 | 一 车 | 色 | 汉 这 | 渴 号 | 
本 | 醒 寺 同 音 
亚 由 治 
司 E 

于 


RN 
四 
世 


:73cCIm77SKg 
围 :B99 W80， 


过 次 的 度 品 汉堡 包 
朵 : 观 虽 动 八 影 局 


李 杰 的 单 发 反击 技能 称 让 
为 他 主 战 的 技巧 ,在 他 的 一 系 | :之 和 7 之 儿 | 
列 反击 连续 技 中 都 存在 着 不 | 白 槛 a yz | < 
同 的 掌 所 难度 , 但 与 此 同时 他 | 人 二 | 
的 攻击 力也 较 高 。 在 实际 对 战 | 了 520 ep 
中 也 往往 要 依靠 DH 后 的 连 上 


续 单 发 技 入 力 来 打击 对 手 , 但 
注意 出 招 硬 直 。( 其 尼 反 击 技 如 下 ) 
打击 
打击 
足 或 打击 


可 2 
上 了 zy 丰 赴 /YX 
区 2 
yy 三 YI 
坏 XEY 夺 7 乡 
二 y2%0-XEY 站 7 
二 起 肢 
又 才 y 了 二 六 
又 二 7XEyY 站 y 
才 》7XAA1% 寺 y 
SI77Y2 夺 yy | 和 一 玫 
7 负 772 上 yy 人 | 一 KK 


了 PPP-P 
PP 一 P 
了 P 一 了 

了 一 *P 开 
P 一 了 上 | K 
TKK 
一 玫 
一 玫 玫 


一 开 人 一 一 玫 


YY 二 y27 YX 一 
水 宛 1 了 yy 人 一 
73537Y%27Y 乡 
人 人 六 ZX 二 一 丰 y 乡 
又 才 7 了 十 久 乡 
六 冯 二 二话 交 光 


H92 


可 

忆 
味 
北 
站 
S 
赋 
并 


2 力 | 必 天 一 开 

一 《一 于 
| 

一 开 


一 


> 
\ 
> 
一 
们 汪 
三 
媚 
心 
\ 


| 王 > |、- 1 一 |ujlv:|w 路 
1 | 二 | 二 
涛 | 必 | 一 \ 

| 芝 
工 | > 三 

S 女 | 工 | 局 
有 撩 | tr 

2 心 | | 2 
六 | 尽 久 S [ 


局 


TI 


ES 
7 身 y 力 一 放 儿 和 儿 
上 池 了 > 力 y 才 一 
全 类 上 上 避风 多 
省 2A 
六 站 吃 下 
7 
又 二 郊 乡 也 日 一 


TEER ， 
折 柳 于 习 祥 J (人 的) |， 
FJyDy2 二 y2 (cj 一 (BEBBc 电 ) 
下 己 导 > 工 儿 林 - 《四 + 人 @)] | [=y2G-XEY 丰 22] 
rr (Bo3B5G) 
> 又 八 千 必 (cr 的 ) 人 


一 开 
) 


中 


A\ 
习 忆 
< 诗 
心 | 
全 | 入 
以 
全 


、L 
4 


一 全 一 再 + 了 + 开 
TH+P+ 开 
了 | P 


英 娜 的 特点 基本 与 起 相 
[| et 间 只 有 更 可 拉动 


力 ， 也 有 着 更 多 的 多 发 固有 
技 , 因此 对 英 娜 来 说 无 需 将 注目 
意 力 过 多 放 于 连续 技 上 。 多 加 | 
利用 上 段 披 , 而 在 出 招 中 途 的 


一 下 天 
-> 政 上 开 
下 + 下 
SAMH+K 
| 了 + 开 


SPHs+K| 下 段 变 化 及 各 种 背 身 打击 技 
了 P + 天 PP 人 
to | 都 是 英 娜 的 魅力 所 在 , 只 要 名 


练 掌握 各 固有 技 , 她 便 可 能 是 
最 强 的 角色 。 (其 它 反击 技 如 下 ) 


蹲 或 打击 


1 PKK 


P+KP | 玫 
了 下 +P +K 
( 泊 用 | 到 
※) 个 了 P 
※) 个 习 
)PP-P | K 
※) 二 PPP 
※) 二 PPXAK 
尝 ) 二 PP | 玫 
※)w 了 | 开 


玖 脚 

光 霸 

里 缴 影 

( 兴 )PP< 一 PP 

(※)PPCPPP 

2 
上 计 骨 
惑 


电光 霸 神 击 


残 影 村 神 跳 
( 汉 )PPCPPTK 


[里 q 影 ， | 


1 本 汪 丁 守 区 ET PR 
淡 


※ )PP ※) | 了 + 天 
[一 HE | 人 叶 表 |H+P 


了 水 PP 
了 4 了 P4| 开 


y 二 yy 人 一 


出 


JI 
如 
洁 
五 
【 
> 
Fe 
< 


妇 
必 


= 


水 了 不 忆 GE 
术 隐 1 也 y 作 一 | 一 PP 
于 1Q-XEYy 儿 | 一 了 | 开 
了 2 一 > 一 有 
忆 yY1XEY 寺 闵 | 一 一 PK 
5ya20-XEY#y》 | 一 一 了 P 上 | 下 
人 1 学 二 一 夺 y 力 | 人 KK 
由 刀 八 千 夺 尺 夕 | 1 K 
下 己 可 盖 示 义 夕 | 上 一 玫 
上 己 了 > 双人 人 力 | 一 一 ' 开 
/人 又 已 夺 义 乡 
村 义 夕 刀 义 人 一 | TAKE 
久久 | 巡 玫 二 下 
1 人 F 上 村 六 夕 “| ANK 
下 色 已 y 寺 入 | 六 
椰 本 > 工 儿 术 一 | P+ 政 
之 > 二 一 在 义 和 夕 | H+K 
上 H+K 
巡 了 
卫 + 政 
H+P 


昌 


7351 人 fy 下 才 y2 儿 
7 忆 1 下 工 儿 水 一 
人 儿 上 1 人 了 
肩 车 投 

全 机 
雪 耻 上 人 又 夕 一 
人 镍 夕子 尺 
70Yh7I1ZXDY 乡 
7 力 儿 7 力 -省 》 少 儿 
攻 罚 公 盖 子 
踏 四 人 地 

吕 一 X 才 y 了 7 直 义 尹 


久 


民 十 |> RONTERES 
忆 1 
6 
名 < 
本 
R 
S 
廿 
、 
\ 


rs 
业 
必 
\ 


[ 


妃 


JEH+P 
了 +P 
AH 
1 HH 


Sn 马 


尼 |=| 一 
只 | 天 | 号 zs 贡 吕 
1 | 
号 | 呈 
十 |+ 
中 | 吕 


DAANG 
信 必 代 


使 出 , 将 两 键 按 住 攻击 力 增加 , 以 这 种 方法 “” 么 此 技 的 名 称 就 会 表示 出 来 ， 连 续 技 的 
攻击 只 能 站 立 防 御 ， 下 蹲 防御 以 及 其 它 一 “CO0MB0 数 以 及 复杂 程度 会 影响 到 最 后 登录 
切 的 体 势 都 会 被 其 破坏 ， 如 对 手 不 是 站 立 ” 的 名 称 。 也 就 是 说 角色 使 出 的 连续 必 杀 技 
防御 那么 此 招 便 可 衔接 其 它 强力 的 连续 技 “ 越 多 那么 最 后 的 名 称 便 会 根据 不 同 的 连 击 
给 予 敌 人 重创 。 数 而 变化 。 


区 五 防御 的 轴 心 
四 司 强度 的 
和 到 下 将 摇 杆 向 前 推 + 重 攻 击 键 便 可 以 以 敌 
键 便 可 使 出 , 但 要 消费 1 级 超 必 杀 槽 , 上 于 人 
攻击 角色 为 轴 心 来 发 动 误 避 动作 ， 躲 避 后 
此 招 的 无 敌 时 间 很 长 ， 因 此 是 对 付 对 手 在 人 具 
人 广 尖 在 一 定时 间 内 呈 无 敌 状 态 ， 此 时 只 要 手 够 
快 便 可 以 在 敌人 无 防御 备 的 状态 下 发 动 任 
三 和 一 /人 1 工 一 y 3 YX( 超 级 回避 ) ， 何 的 组 合 攻击 ， 夏 过 在 发 动 此 动作 时 按 重 
交 于 和 司 时 按 三 个 / 发 志 动 ， 拳 键 是 向 画面 内 移动 ， 按 重 脚 键 是 向 画面 
一 画面 上 的 情 同时 按 三 个 脚 键 便 可 以 发 动 ， 在 发 动 
区 时 用 摇 杆 来 控制 不 同 程度 的 回避 方向 。 但 “外 侧 移动 ， 到 底 移 动 到 哪个 角度 要 视 战 场 
要 注意 的 是 此 技巧 在 一 回合 内 只 能 使 用 一 ”的 上 情况 来 定 。 


二 一 回合 内 的 剩余 时 间 表 示 
@ 选 用 角色 的 体力 覃 


@ 超 几 杀 技 档 人 六 :7 口 双 2 双 不 六 (人 相 杀 ) 
力 使 用 又 一 人 一 人 由 工 一 六 y> 的 标记 四 才 一 Rs yy 1 邓 A (自动 命名 ) 当 自己 的 攻击 与 敌人 的 攻击 在 相当 巧 


合 的 时 间 内 相 磁 时 画面 上 会 发 生 有 如 黑洞 
般 的 冲撞 , 这 便 是 相 杀 , 相 杀 后 的 双方 都 可 
以 CANCEL 接 下 来 的 必 杀 技 ， 这 种 现象 在 
地 上 和 空中 都 会 频繁 的 发 生 ， 因 此 要 有 一 
定 的 心理 准备 , 一旦 发 生 了 相 杀 的 状况 ; 要 
以 极 快 的 速度 输入 必 杀 技 指令 以 免 被 敌人 
二 人 yy7D 人 ( 超 必 杀 模 ) 有 机 所 乘 , 虽然 说 起 来 很 容易 , 但 是 在 对 战 
国人 也 闵 艺 也 口 省 太一 下 中 遇 到 此 情况 也 不 尽 有 些 手 忙 脚 乱 ， 因 此 
全 全 和 使 用 必 杀 技 或 超 必 杀 技 将 对 手 K0, 那 “要 事先 熟悉 各 种 必 杀 技 。 
戏 类 似 , 在 攻击 敌人 时 、 使 用 必 杀 技 时 或 遭 
到 敌人 攻击 后 会 使 气 槽 逐渐 积攒 起 来 ， 最 
大 可 以 储存 3 级 ,以 便 使 用 超 必 杀 技 。 消 耗 


名 现在 使 用 中 的 角色 姓名 

@O 表 示 胜 利 的 标记 

人 分数 及 连 胜 回 数 (分数 为 VS CPU 时 、 
连 胜 回 数 为 VS HUMAN 时 ) 

@) 夯 面 信息 表示 ( 连 击 数 等 ) 


人 人 全 让 全 状 和合 绰 


@ 移 动 : 摇 杆 一 
这 个 超 必 杀 模 的 攻击 方法 共 3 种 。 或 
人 YY 艺 7D 诈 @) 跳 跃 : 摇 杆 
消费 1 级 超 必 杀 模 的 强力 技巧 ， 发 动 | 上 中 段 ss 
后 画面 转 暗 , 对 手 的 动作 会 稍微 变 慢 , 除 投 @ 投 撮 : 接近 对 
如 类 的 超 必 杀 技 外 都 可 以 被 防 住 ， 但 是 与 人 
普通 必 杀 技 一 样 会 稍微 减少 对 手 的 体力 。 庆 肝 蕉 
人 省 丰 区 区 人 回 变 换 位 置 : 冲 
同时 按 下 相同 强度 的 源 键 和 腿 键 便 可 刺 中 按 P 键 
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铁 雄 虽 没有 飞行 道具 ， 但 
无 敌对 空 技 和 准确 很 强 ， 是 易 
之 进行 攻击 的 传统 派 人 物 。 

还 有 作 凯 义 艺 肥 口 安 的 突 
进 连 击 和 投 据 技 都 很 强 ， 可 以 
说 是 个 易 记 上 且 强 大 的 人 物 。 


| | 
可 由 单 腿 上 拾 的 独特 瓷 式 
发 出 长 距离 的 踢 技 ， 特 征 是 中 
组 合 变幻 多 端 。 

有 轻 跳 踢 头 的 技 和 转身 重 
踢 对 手 的 空中 COMBO 用 人 上 
义学 了 日 狐 等 ， 也 可 以 组 入 到 


有 可 变换 角度 的 飞行 道具 


和 特殊 移动 投 扫 技 ， 是 个 标准 
人 物 。 公 性 Y 艺 了 口上 活 的 模式 
变化 了 ,战斗 方法 变化 很 大 。 

转变 后 普通 技 的 组 合 增 
加 ， 虽 不 可 跳跃 但 没有 了 向 画 
面 深 处 移动 的 限制 。 
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二 SNL 二 二 卫 
小 了 小 卫 小 P 小 P 
※1: 同 时 按 住 P 键 会 使 攻击 力 增加 
※2: 在 击 中 后 连续 按键 增加 伤害 力 
※3: 击 中 后 小 P 一 中 了 一 大 P 一 小 
K 一 中 天 发 动 连 击 

※4: 按 住 按键 使 攻击 力 增加 


EC :为 简单 连续 技 的 略称 
KC :为 腿 部 连续 技 的 略称 


一 上 SN+K 
二 | +K 

下 NE +K 

二 上 内 +P※]1 当 身 技 
] SS 一 +K 


二 熙 中 天 ※2 症 六 本 始 动 
一 + 中 KK※2 了 > 本 始 动 
PK※3 
上 NN 一 上 六 二 天 
上 改过 一 +K 
KKKK※4 一 十 大 K※5 
※1: 当 身 技 
※2:COMBO 起 始 技 
※3: 按 住 按键 攻击 力 增 加 
※4: 连 续 腿 技 
※5: 中 段 技 、 第 2 次 攻击 后 使 出 
COMBO 终了 


PK( 按 住 攻 击 力 增加 ) 
上 Ke HK +P 党 5 

上 EN 一 下 下 
小 P 小 P 小 P 小 P 


※1: 小 中 大 了 角度 不 同 

※2: 模 式 转换 、| +K 并 消费 一 
级 气 槽 解除 模式 

※3: 最 大 5 连续 的 久 攻 击 

※4: 空 中 按 P 可 投 出 飞 刀 

※5: 发 射 后 用 播 杆 操纵 轨道 


墨镜 活泼 的 拳击 者 艺 忆 一 
艺 。 人 公认“ 松田 ” 善 长 的 是 围绕 
冲刺 的 攻击 。{ 一 分 汪 夕 口 之 
一 了 7 了 己 > 夕 又 的 攻击 是 极 具 
威力 的 , 先 用 别 的 技 吸引 对 方 然 
后 再 用 虎 冲 可 由 寺 久 公 义 下 
连接 。 


有 


腿 快 ， 能 够 空中 奇袭 的 机 
动力 很 高 。 用 腿 踢 的 攻击 发 出 
必 杀 技 ， 之 后 可 用 多 段 攻击 按 
或 下 段 攻击 ， 还 可 向 各 种 必 杀 
技 进 行 抵消 。 必 和 杀 技 还 有 转身 
和 中 段 攻 击 。 还 有 可 使 攻击 落 
空 的 伏 身 和 小 跳 技 ， 是 个 有 各 
种 连 击发 展 可 能 的 人 物 。 


工 乡 久 乡 又 有 一 次 回转 的 
必 杀 投 抛 ,是 个 " 投 抑 人 物 "。 但 
以 外 还 有 别 的 奇妙 的 技 ， 完 全 
可 换 种 方式 。 引 人 注目 的 是 使 
用 公 咎 取 梅 子 的 攻击 ， 跳 跃 从 
空中 攻击 或 可 投 据 。 是 个 有 飞 
行道 具 的 投掷 信物。 


学 JJ 又 夕 
有 尺 父 丰 必 
肛 二 为 5 加 六 


冲刺 中 + 了 
冲刺 中 + 了 PP 
4 必 二 +K※1 
下 元 个 刀 > 么 | 弹 墙 后 反方 向 接 摇 杆 
亏 儿 7 下 | Tc，+K 
已 一 儿 了 不 又 有 | 一 + 中 了 


局 一 儿 了 YY 夕 | 冲刺 中 +KK 
天 市 双 又 天光 2 且 用 
光 力 一 了 YY 二 TAN 二 +P 
了 了 了 巨 之 夕 入 | 4 +K(G 空 中 可 ) 
ECl 小 P 小 P 小 P 


小 P 小 P 一 小 P 
※1: 冲 刺 中 按 K 键 发 动 
※2: 按 住 按键 会 使 攻击 力 增 加 


] ATNA+P 
4 妈 僵 上 巡 僵 +P 尝 3 
小 P 小 P 小 P 小 P 小 P 
※1: 当 身 技 

※2: 按 住 按键 攻击 力 增加 

※3: 可 以 空中 发 动 ,发 动 中 用 摇 杆 任 
意 移动 


EX 己 由 7 一 +P 

EX 计 盖 下 大 了 大 X( 摆 L2 放 LT 攻击 力 增 ) 
EX 又 夕 屯 y7 了 | 一 由 NA+K 
EX 福 示 一 入 二 | PPP 

EX 本 入 一 回转 +P※1 
EX 了 LI 又 一 上 SN+K 
7 四 室 中 萎 直 滞 大玉 
空中 二 以外 + 中 卫 或 大 了 水 
二 + 大 了 

玛 ( 控 L3 放 LT 攻击 力 增 ) 
2 回转 +P 
SR 
一 小 P 小 P 小 了 


ET 
口 一 YX 多 工 儿 水 一 
EX 小 到 > 
EX 7 又 
EXTL 


EC1 
EC2 
※1: 小 中 大 了 判定 范围 不 同 
※2: 空 中 投 


小 P 小 P 小 P 


这 个 人 关键 是 “跳跃 "“ 睡 
觉 ` 挑 几 ”3 个 。 跳 到 画面 上 
空 , 从 对 方 头 上 跳 攻 或 投 据 , 自 
己 躺 在 地 上 ， 由 此 状态 进行 攻 
击 或 跳 到 男 面 上 空 ， 可 以 从 各 
各 上 角度 攻击 ， 挑 几 也 有 两 种 ， 
用 各 种 方法 戏弄 对 方 。 


是 个 朴素 但 实用 有 效 的 男 
子 , 无 论 在 地 上 、 空 中 都 可 发 出 
吕 力 飞行 道具 。 一 次 手 里 剑 的 
数目 为 3-5 发 ， 不 会 被 人 打 
败 。 挥 动 锁 镰 后 投 出 的 煽 手 和 
办 缚 用 于 连续 技 。 空 中 有 瞬间 移 
动 的 禺 丝 是 奇 禾 技 。 


街 霸 EX” 中 出 场 的 了 UL 
也 是 踢 攻 击 为 主 的 人 物 ， 在 
LAYER 中 也 没 大 变化 。 原 因 是 
SHOOT KICK 是 攻击 的 起 
点 。 这 个 必 杀 技 可 追加 输入 ,小 
的 是 轴 移 动 , 中 的 是 乱 踢 , 大 的 
是 上 中 ,超级 抵消 为 第 4 段 。 


相手 允 安 盖 中 上 4 + 大 了 
汪汪 呈 克 4 二 卫 汪 4 
一 + 开始 键 ※4 

PK{ 按 住 后 放 开 攻 击 力 增加 ) 
| NT+P 

而 中 后 上 Sr +P 连 续 3 回 输入 
| Am 二 Nm +K(K 连 打 攻 击 回 数 增 ) 
中 P 中 P 中 P 中 了 

小 KK 小 玉 小 K 
兴 1: 可 贴 住 天 井 一 段 时 间 
※2: 小 中 大 会 发 生 攻击 变化 


※3: 摇 杆 1 + 了 P 按 住 放 开 后 超 弓 腿 


变化 
※4: 挑 峡 


| 一 +P 
空中 上 一 +P 

二 e+P(| Nm+P 追 加 攻击 ) 迷 1 
二 Cr+K(| Sm 4 追加 攻击 ) 党 2 
全 十 K +R( 小 中 大 出 现 位 置 变化 


空中 PPP※3 
二 + 大 了 
PK 湾 4 


※1: 按 K 键 会 发 生变 化 
※2: 按 了 键 会 发 生变 化 
※3: 在 疾 稳 迅 之 后 使 出 
※4: 按 键 按 住 后 放 开 使 攻击 力 增加 


Y 工 = 下 车 四 二 +K 
追加 上 了 忆 二 Kx2※1 
| NS +K 
空中 上 二 巡 二 +K 

一 + 中 K※2 

一 + 大 了 ※2 

倒 地 中 PK※3 
PK※4 

JE 次 光 
XEyY 寺 YN 一 +4 
EC 小 P 小 P 小 P 小 P 
兴 1: 追 加 攻击 打击 点 不 同 
※2: 轴 移动 攻击 
※3:K 投 中 一 雯 追 打 

※4: 按 住 按键 放 开 后 攻击 力 增加 
※5: 击 中 后 小 了 与 大 P 交互 式 连 打 
的 追加 伤害 攻击 


双子 人 人 ZXY7D=- 
少 v 七 X 才 y 放 
元 光 7 坟 个 寺 光 人 
二 全 下 又 示 yT7 

3 了 1 仆 =yYZ== 
下 了 y 少 于 义 旅 

7 工 7 小 -着 7 卜 


表面 上 只 是 重量 级 ， 但 是 
个 好 用 的 人 物 (有 夕 口 又 福 儿 


和 夕 口 又 子 屯 两 种 )。 


不 过 天 键 的 “ 置 石 ” 才 是 最 
应 该 用 的 技 。 击 中 后 可 随便 出 
招 ， 可 依据 距离 及 攻击 方法 运 


用 COMBO。 


力 


技 性 能 在 所 有 人 物 中 即 有 
缺点 义 有 优点 。 力 乙 由 Y 殖 
的 特征 应 是 “ 寺 / "。 首 先 十 
/ 有 移植 - 指令 , 还 有 抓 ” 
住 移植 的 寺 / 汪 的 指令 。 然 后 
即 可 把 手中 的 寺 / 习 投 向 对 
手 , 又 可 自己 留 下 。 


在 街 霸 EX 中 已 很 熟悉 了 
L > 了 ， 既 有 飞行 道具 又 有 对 


空 技 。 在 LAYER 中 有 许多 人 并 
不 强 ， 但 序 赤 > 是 最 可 放心 的 
人 物 。 平 时 常 作 出 奇怪 和 可 笑 
动作 的 他 , 只 要 一 有 机 会 , 就 可 
发 挥 出 惊 鬼神 的 攻击 力 。 


亏 儿 坟 穴 了 


区 


jc +P 
2 


夕 口 又 元 万 “| He 一 +K※2 
让 咎 也 尺 立 泌 
的 
了 人 7X 二 1 一 
和 “个 人 X 人 力 一 


学 


下 
| SN 一 +P 


※1: 上 段 挡 身 

※2: 下 段 挡 身 

※3: 小 中 大 K 键 会 使 出 现 位 置 发 生 
变化 

※4: 按 住 后 放 开 攻击 力 增加 


二 Sor 生 巡 +K 
二 上 t+P 

十 二 FE 

PorK※2 

二 Ji +P※3 


j 必 全 +P 

一 上 +P 

一 + 大 了 ※4 

PK 淡 5 

空中 jc+P 
二 二 +K 

上 + 中 了 大 了 -| + 中 大 K6 
※1: 按 K 键 种 植 良性 的 “ 亏 之 汪 ” 
※2:P 投 掷 “ 亏 Z 3 ”,K 键 使 地 面 光滑 
※3: 和 良性“ 专 ./ "使 体力 增加 
※4: 轴 移动 

※5: 按 键 按 住 后 放 开 攻 击 力 增加 
※6: 按 住 P 键 放 开 和 上 | +K( 最 大 3 发 ) 


已 
全 7 了 
打工 -3 了 7 水 


DMF 才 一 又 | +P 

7 了 7177YYR737 | 一 +P 
3YX 了 1 人 X71 人 XI +P 

水 几 地 个 > 作 寺 性 改 | Ke +K+P 迪 1 
5 交 一 7 直上 
yTYyYEyYMYTHY2PK※2 

| 由 +P 
站 NTSC+K 
JJ 一 +KK 
二 +P， 


了 下 人 下 二 又 永基 
下 JU7A7v1 
玫 YY 了 示 几 下 

yy747 和 1 
忆 yyY 多 7 雪 外 追加 | 二 上 e+P 
己 yy 了 坟 儿 追加 3 | 一 上 + 了 


己 罗 光 y 儿 1 党 3 | 一 上 一 +P 
※ 工 :指令 必 杀 投 
※2: 按 键 按 住 放 开 后 攻击 力 增加 


※3: 消 费 3 段 气 槽 的 超 必 杀 技 
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一 
民 
后 


1. 己 人 下 方 二 下 ( 轻 防 御 ): 空 档 
少 、 易 反击 , 但 是 容易 被 防御 破坏 
技击 省。 

2. ~ 已 一 放 一 下 ( 重 防御 ) : 播 杆 
向 后 拉 或 按 G 键 ,可 抵御 防御 破坏 
技 ,但 硬 直 时 间 长 。 
3. 广 二 下 工 又 少 一 也 (防御 脱出 ) ; 发 动 轻 防 稳 后 立 
推 ,可 逃避 对 手 的 攻击 。 


, 三 与 防御 关联 


一 下 了 夕 y 夕 (防御 攻击 ): 


立刻 将 摇 杆 向 前 


7 


轻 防 御 上 中 段 攻击 的 反击 技 。 

2. 方 一 R7LT 夕 (防御 破坏 ) : 
攻击 前 身体 放出 光芒 , 可 以 击溃 轻 
防御 的 破坏 技 , 通常 以 此 技 来 偷袭 
对 手 。 


四 、 特 殊 动作 
1. 受 身 : 空中 G+P 脱 出 敌人 攻 
击 , 只 能 使 用 一 回 。 


2. 伏 身 : 摇 杆 向 下 拉 2 次 , 通常 用 

来 防御 中 下 段 的 攻击 。 

3. 前 冲 : 摇 杆 向 前 推 2 次 , 若 接着 

按键 可 作出 攻击 动作 。 

4. 冲刺 : 播 杆 向 前 推 2 次 次 (第 2 次 播 杆 向 前 按 住 不 放 )， 若 接着 按 
键 可 作出 攻击 动作 。 


5. 后 移动 : 播 杆 向 后 接 2 次 ,但 不 能 作出 攻击 动作 。 
6. 跳跃 : 播 杆 向 上 按 住 ， 跳 牙 后 可 与 各 攻击 键 组 合成 为 空中 连 
击 。 
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8L00DY RONR 


一 BRINGER OF THE NEW AGE 一 


本 游戏 的 最 大 特点 所 在 , 兽 化 
后 角色 的 能 力 大 幅度 提高 , 并 加 入 
了 兽 化 后 的 特殊 招式 ,而且 兽 化 后 
的 角色 在 使 用 人 间 技 时 其 特性 也 
会 随 之 变化 。 
BEAST DRIVE (wy 
可 以 将 野兽 之 力 完全 放出 的 最 终 技 !! 有 一 技 必 杀 的 威力 ， 但 
是 使 用 此 技 后 角色 由 兽人 变 回 人 间 。 


: 六 、 指 令 技 

本 作 中 各 种 指令 技 可 以 用 G 键 将 其 中 途 停止 。 
1.CANCEL POINT 。 

通常 技 、 连 续 技 之 间 的 衔接 
点 ,通常 是 变化 成 兽人 后 连续 技 的 
使 用 要 点 所 在 , 在 本 作 中 各 角色 的 
人 间 状 态 也 追加 了 CANCEL 技 。 
2.D0WN BOUND 

本 作 中 在 DOWN BOUND 状态 下 可 进行 通常 攻击 ， 但 是 在 其 
中 不 能 进行 受 身 (DOWN BOUND 类 似 于 倒 地 回避 ) 。 
3 . 追 讨 攻击 

在 小 DOWN BOUND 或 者 轩 
DOWN 中 播 杆 向 下 +P 或 KK 或 B 
同时 按 可 形成 追 讨 攻击 , 前 作 中 的 ， 
播 杆 向 上 +P 或 KK 或 B 的 追 讨 攻 
击 被 取消 。 
4 . 特殊 伤害 

特殊 伤害 包括 浮 起 、 吹 飞 、 转 、 贴 墙 等 破坏 敌人 体 势 的 状态 ,此 
种 伤害 从 主观 上 看 是 不 会 降低 敌人 生命 人 的 但 是 它 却 为 以 后 的 
连续 技 、 空 中 连续 技 、 追 讨 技 作 了 
很 好 的 铺垫 , 可 以 说 这 种 特殊 伤害 

一 切 连续 技 的 起 始 。 

特殊 伤害 的 恢复 方法 是 播 杆 

连续 左右 播 动 或 者 G 键 连 打 。 


/YY 于 咎 之 分 工 儿 术 
又 蕊 二 之 分 工 儿 术 
求 一 天 乡 乱 义 力 儿 

了 了 了 Y 订 又 也 

了 地 Za 

儿 1TEy>M 于 习 > 忆 

六 引 儿 乡 一 了 一 X 上 

光 忆 蕊 冯 分 和 少儿 

邑 让 么 悚 EN 了 

工 儿 术 一 有 六 八 
7F7yUa=k77f7 
了 ZLyYYY 一 术 和 人 

水 一 盖 次 次 妆 儿 

榴 让 
G- 亚 寺 y 乡 

7PVJBTS 

夕 一 二 了 人 下 寺 y 夕 

订 三 3 全 二 7 六 

SR 钱 孔 人 下 十 闵 乡 

寺 y2YFTy2 

又 力 直 方才 

乡 7F7 负 YY 作 S 雪 1f 儿 

兄 扣 忆 蕊 灾 作 村 闵 旋 

区 了 蕊 靖 分 人 六 力 直 义 力 
少子 二 RE 一 儿 丰 Y 儿 

了 1 y 芭 子 咎 分 

了 又 儿 / 八 院 


政 方 在 自 


KK 

前 冲 中 开 
跳跃 中 下 
跳 中 一 天 
伏 身 中 开 
冲刺 中 飞 


对 手 倒 地 中 jP 
政 方 在 自己 表 二 时 P 
己 背 后 时 了 


对 手 倒 地 中 | 天 


政 方 在 自己 背 
政 方 在 自己 背后 
卫 + 下 
+ 卫 + 开 


吕 A 二 六 证 又 施 
口 一 由 公 一 又 十 义 乡 
了 ZL 一 > 人 又 夕 

上 三 yY7LY 纺 又 省 
夕 了 本 又 下 己 丰 公 
依 又 入 了 下 一 和 AS 
区 尹 有 > X 尖 y 
卫 攻 儿 上 7Z.R 之 

卜 己 和 元 2 一 上 


| -了 
上 AN 一 开 
JP 
上 必 熏 开 


辽 光 人 狼 呈 又 系 又 上 


人 作 站 才 亚 站 尹 口 咱 
人 儿 夕 寺 义 乡 

乡 了 儿 乡 口 恬 

蕊 全 一 上 福 本 三 耕 之 终 


后 时 开 
时 上 K 


敌 方 在 自己 背后 时 P+ 开 


AR 
菇 了 一 义 儿 下 又 力 屯 > 和 于 
L 作 一 下 八 > 上 
义工 人 了 寺 义 乡 

口 一 大 > 区 之 工 志 六 终 
乡 子 艺 让 赤 次 才 天 

77 风 一 夕 此 王 人 上 

村 儿 又 乡 屯 Y 于 

4 和 FRRY 了 村 > 夕 
又 乡 尺 小. 夕 一 3% 乡 口 宁 
余人 二 和 下 了 二 世 分 


了 + 下 


本 下 人 尖 22 扣 光斑 天 区 甸 | NB 
巨人 郊 盖 仿 二 1 二 Tc 一 B 


乡 口 又 ZL 一 下 其 > 人 饼 


M -VIy 工 一 于 个 > 乡 
@M-VI 
GODM-VIXZX 了 1Ty 力 
@M-VvIN~ 儿 771f 了 7 
@DM-VI 才 人 一 人 

M -VI 力 > 

A 八 yY 隐 1 X 作 多 人 了 7 工 铺 术 
人 \ 字 1 艺 分 卫 口 
@XE=> 信 才 久 祖 儿 
了 子 y 订 又 人 外 人 上 
7 了 了 了 yY 订 和 X7Dc 

了 子 V 订 又 又 夕子 yy 于 
下 形 求 二 天 六 水 

G -IIyE 订 一 这 3y 
G -II 寺 y 夕 

G-II 乡 7 儿 

Q@7 塘 儿 卜 夺 夕 子 y > 了 工 
Q@7 坟 儿 下 寺 义 力 了 1T 二 
加 x xx 了 协 儿 卜 丰 疼 夕 XSD 


Q@/]7 了 > 乡 由 一 7Z1TXF 

@7 了 二 人 由 三 夕 口 字 

@7 沪 苏 几 辣 又 瑟 |[ 风 32 

卫 之 作 其 福 儿 所 之 

了 Y 乡 小 一 乡 日 儿 郊 多 郊 X YX 

下 中 了 7 儿 口 一 又 乡 子 > 季 
FA 全 和 人 人 

@4 人 1f 才 yy 下 又 夕 瑟 y 于 

@A 人 1f 才 LyY 卜 力 31fyk 

咱 才 一 寺 > 人 7 了 7y> 人 | BA 一 了 B 
也 下 三 一 和 信和 到 站 NE 
又 到 咎 世祖 下 有 六 尖 | SCTTK 一 了 
G- 亚 7y 力 一 /yy> 术 


政 方 在 自己 背后 时 B 
敌 方 在 自己 背后 时 jB 


二 上 巡 二 B 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 
上 段 投 
指令 技 
指令 技 
BEAST DRIVE 


第 23 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


第 2 次 按 卫 时 可 以 CANCEL 


第 3 次 按 K( 兽 化 时 后 可 以 CANCREL) 
第 3 次 按 了 ( 兽 化 时 后 可 以 CANCEL) 


第 2 次 按 B 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 上 十 B 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 B 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 |B 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 B 时 可 以 CANCEL 
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已 一 下 儿 作 > 下 
吕 汪 时 芝 2 站 
下 屯 又 下 公分 人 > 下 
公文 刀 了 从 
人 和 下 儿 
MIIIFA 下 
本 一 2 天 3 克 
于 书 一 艺人 信人 站 
子 不 27 人 十 尺 乡 
公信 7L 芭 


1B 
前 冲 中 了 B 
跳跃 中 B 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 了 
冲刺 中 了 
对 手 倒 地 中 上 了 B 
敌人 在 自己 背后 时 B 
敌人 在 自己 背后 时 + B 
卫 + 开 
j 一 +B 
1c 巡 一 +B 
一 NT 六 全 B 


义工 儿 人 > 于 
《1f 了 7 了 才 一 又 又 儿 


区 3 下 本 三 之 


芯 工 >Y 卜 蕊 一 修 儿 


一 YY 
和 才艺 本 7 尹 
全 吧 傅 沽 < 的 -的 但 
术 元 1 又 己 y 冯 如 
了 了 屯 1y 关 艰 六 工 儿 人 > 于 
了 731yY> 乡 人 > 上 R 乡 3 之 如 
乡 子 KRX 双 
六 工 儿 夕 y 乡 儿 
由 用 乡 亏 Y 芝 
又 父 { 才 儿 了 LT 尹 
人 一 S 木 直 儿 
次 下 7 长 久 尹 
3 又 二 在 祥 尹 
己 贞 yy 于 > 乡 寺 义 旋 
二 一 夕子 y 义 六 工 
丸 翅 ZX 
口 一 由 之 分 人 义 旋 
上 义 乡 闻 口 于 y 
本 到 术 
郊 攻 YEY 人 人 村 六 乡 
艺 扣 ZE 六 人力 寺 必 旋 
凯 祥 作 刀 闵 作 
了 了 工 也 镍 让 YY 下 二 义 乡 
水 王 >X 作 二 yy 地 
了 3yyYaI 人 AT 寺 义 乡 
乡 也 KZ 三 yyY 工 二 六 乡 
夕子 咎 之 分 又 儿 

又 夕 ” 术 人 
又 夕 二 又 儿 
工 术 盖 作 
芭 才 22 姓 六 2 二 
双全 > 忆 
水 一 木下 妇 卫 之 
了 > 小 了 一 水 么 
乡 屯 又 本 祖 公 一 上 六 信 


妈 P 下 段 冲击 技 
TP 
前 冲 中 了 
跳跃 中 了 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 卫 
冲刺 中 了 
对 手 倒 地 中 +P 

敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 上 P 


本 一 ”ZL 芭 
元 工 了 儿 夕 口上 少 寺 义 乡 
人 乡 夕 口 避 
/公信 仆人 

了 人才 尖 hrzky 
人 人才 由 学 工 少 下 
FS 和 0LANE2 - 莉 1 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 
上 段 投 
指令 披 
指令 技 
BEAST DRIVE 


DOWN 攻击 
横向 攻击 


第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 
人 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


Y 义 工 儿 7 了 工 1 又 夕子 y 之 工 | PPPP 打击 投 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
六 工 儿 己 儿 > 工 必 口子 > | PPPK 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


祥 工 儿 屯 y > 工 术 人 PPP KJ ct-P | 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


人 开 
前 冲 中 开 
跳跃 中 玫 
跳跃 中 一 开 
伏 身 中 
冲刺 中 玉 
对 手 倒 地 中 | 玫 
敌人 在 自己 背后 时 习 
敌人 在 自己 背后 时 | 开 
P + 区 
了 卫 + 开 
敌人 在 自己 背后 时 P + 天 
空中 对 手 接近 | 了 + 天 
对 手 接近 时 | NA-*G +P 
JP 上 段 打击 
一 K 中 段 打击 
Tc<<P 下 段 打击 投 
二 巡 生 开 


六 工 儿 又 义 六 好 第 3 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


三 又 让 二 一 双子 义工 


卜 码 和 上 之 习作 
卜 子 疏 7Q 


上 玛 又 卜 二 一 乡 亏 义 芳 工 


卫 > 水 了 > 下 地 一 水 和 一 必 | 玫 上 PP 

YU YY 上 力 区 一 可 艺 水 “PP 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
八 下 才 1T 了 了 > 术 + PK 
7L1fy257yaIkay7 | NmG+Plec-G+P | - 


牙 二 不 下 有 Ye 


矣 二 却 广 区 过 长 下 


力 才 又 蕊 一 下 儿子 y 之 工 


了 Z 几 一 夕 儿 上 一 个 几 亏 岁 光 工 


人 1f 才 YXE 一 了 yy 工 BB | B\AB1TB 
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人 间 时 和 连 提 技 


PP 


SPP 
了 PK 


前 冲 中 了 
跳跃 中 了 
跳跃 中 一 了 

伏 身 中 了 

冲刺 中 了 
对 手 倒 地 中 | P 
敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 上 了 
开 


x 中 打 
* @) 件 刃 脚 
x @ 单 把 

* @ 右 蹦 肢 
x* @) 日 月 把 


六 合 鸿 轮 式 终了 技 


前 冲 中 玫 

跳跃 中 开 
跳跃 中 一 KK 

伏 身 中 天 

冲刺 中 开 

对 手 倒 地 中 上 K 
敌人 在 自己 背后 时 玫 
敌人 在 自己 背后 时 | 开 


才 一 上 六 合 鸿 轮 式 
金刚 鸿 轮 式 ( 阳 ) 
金刚 鸿 轮 式 (地 ) 
金刚 鸿 轮 式 ( 阴 ) 
金刚 鸿 轮 式 (天 ) 


通天 十 字 破 

十 字 罗 汉 

伏 虎 十 字 双 虎 爪 旋 脚 
天 边 连 华山 

背 身 连 华山 
金刚 双 扣 无 影 肢 
金刚 连 扣 腿 
金刚 连 扣 无 影 肢 
金刚 双 扣 腿 (三 ) 
金刚 双 扣 无 影 脚 (三 ) 
金刚 双 扣 日 月 把 
金刚 连 扣 昌 月 把 
金刚 虎 扑 把 
连珠 靠 疏 山 
连 手 环 云 击 


己 背 
己 背 


后 时 了 
后 时 上 了 


了 (六 合 鸿 轮 式 终了 技 (TYPE -C) 派 生 ) 
PPP( 六 合 鸿 轮 式 派生 ) 


PK | 玫 ( 六 合 油轮 式 终了 技 (TYPE -了 B) 派 生 ) 
BP( 六 合 鸿 轮 式 派生 ) 


x 四 ~ @ 六 合 相关 图 参照 下 
一 P( 六 合 鸿 轮 式 大 中 派生 ) 
一 了 ( 产 合 鸿 轮 式 * 的 派生 ) 
PP( 六 合 鸿 轮 式 * 人 派生 ) 
K( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
PP( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
KK( 六 合 油轮 式 /@ 派 生 ) 
1B( 六 合 鸿 轮 式 x @ 派 生 ) 


类 六 合 沁 轮 式 可 以 作 所 有 招 术 的 起 始 技 (限定 派生 除外 ) 
x* 摇 杆 一 图 ,此 时 与 之 相同 的 其 它 技 使 用 不 可 


* 所 有 的 技 都 可 
x 六 合 相 关 图 


六 合 鸿 轮 式 终 了 (TYPE -A) 派 生 可 能 


Pxg 一 一 KxrO 一 一 一 Prx@ 


ETE 一 一 | 了 YX 全 - 革 汪 十 下 Kx 图 


了 P 左右 方向 回转 
TK 左右 方向 回转 
一 了 左右 方向 回转 


K 左右 方向 回转 


| 了 左右 方向 回转 
一 K 左右 方向 回转 


六 合 鸿 轮 式 的 派生 


(TYPE -了 B) 


* 加 ~ @ 六 合 相关 图 参照 下 
JeB .一 B x6 回 入 力 可 


(TYPE - C) 


一 一 了 


(yx @ 左 回转 ) 


TeB .TBx6 回 入 力 可 


(x G@) 右 回转 ) 


TB 一 B x6 回 入 力 可 
2 二 BT1Bx6 回 入 力 可 


兽 化 时 的 、 六 合 鸿 轮 式 限定 派生 六 合 鸿 轮 式 派生 、 
六 合 鸿 式 终 了 技 `、 人 间 时 连 携 技 


| 忆 一 BB | 刀 一 民 
Tc 二 BBB 

J 妇 二 BBB | < 一 开 
二 BBBB 

二 BBBB | < 一 开 
Tc 一 BBB | B 

1 一 BBBB | B 

二 KBPPPP 第 2 次 按 G 可 CANCEL 
上 KBK-B | P(HIT 时 连 携 ) 


(x @ 右 回转 ) 
(x @ 左 回转 ) 


第 2 次 按 B 时 可 以 抵消 
第 2 次 按 了 B 时 可 以 抵消 
第 2 次 按 了 B 时 可 以 抵消 
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前 冲 中 B 
跳跃 中 也 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 了 
冲刺 中 也 
对 手 倒 地 中 上 | B DOWN 攻击 
敌人 在 自己 背后 时 也 横向 攻击 
敌人 在 自己 背后 时 + B -| 横向 攻击 

卫 + 开 上 段 投 

| NB 指令 技 ,打击 投 
1 一 B 指令 技 

+ 一 一 巡 | N 一 了 BEAST DRIVE 


流 闪 刃 横 斩 
流 闪 刃 


后 连接 个 
连 刀 落 刃 脚 PPKK 

连 刀 浏 足 PPK | 开 
连 刀 圆 月 蹊 了 PP 人 一 入 

连 刀 螺旋 里 肘 PP | KP 横向 P2 次 按 P 

茎 连 刀 PPP 后 连接 @ 连 刀 落 丸 脚 

连 刀 浮 身 返 PPPP 1 了 第 4 次 按 玉 兽 化 时 可 CANCEL 
三 连 刀 螺旋 斩 PPPP 后 连接 @@ 
螺旋 流 影 丸 PPPP 一 P 
PPPP | 入 一 了 


对 手 倒 地 中 4P 
敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 | P 


第 2 次 按 了 曾 化 时 时 可 CANCEL 


流 影 日 轮 脚 PK 


流 了 牙 落 棺 脚 
流 了 牙 落 槐 半 


KK 后 连接 @ 
月 落 第 2 次 按 K 时 可 CANCEL 


前 冲 中 开 
跳跃 中 玫 
跳跃 中 一 玉 
伏 身 中 开 
冲刺 中 开 
对 手 倒 地 中 上 开 
敌人 在 自己 背后 时 用 前 冲 中 KK 
敌人 在 自己 背后 时 上 } 开 前 冲 中 KKK | KK 
卫 + 玫 上 段 投 
空中 对 手 接近 时 4 P+K | 空中 投 

上 P+ 开 下 段 投 
敌人 在 自己 背后 时 P + K| 背后 投 
指令 技 \ 空 中 打击 投 
指令 技 、 移 动 技 
指令 技 
指令 技 


第 2 次 按 B 时 可 以 CANCEL 


一 B 后 连 按 个 
一 BTB 


一 BB | B 
一 BBB\APK 
一 BBB AP 1-B | 第 2 次 按 B 时 可 以 CANCEL 


一 BBBBB 
毒 爪 流 影 日 轮 脚 “一 BBBB\APK 

政 舞 牢 头 豪 苦 突 “一 BBBB\AP | \ 一 了 B 

及 矣 对 手 倒 地 中 上 BBBBB 


于 翌 六 了 
夕子 双 上 上 一 上 
首 折 里 拳 

才 权 溃 赤 从 > 于 

如 十 才 少儿 

腰 折 里 拳 
PR 

头 盖 制 

艺 忆 > 了 7 沧 

艺 耻 忆 了 头 盖 割 

多 分 如 由 万 六 作 
毒 岛 夕 义 夕 儿 

由 > 于 殴 

众人 了 殴 

信义 殴 岂 

速 攻 二 

于 > 世子 十 y 夕 

从 从 上 地狱 
又 订 破 坏 

地 滑 以 寺 尺 夕 


苑 了 两 足 跟 沁 
元 二 今 由 跟 少 


7 
毒 岛 本 气 特 殊 构 
毒 岛 木 一 么 孔 > 
毒 岛 工 夕 妇 菇 千 又 


伸 众 一 、 夕 口 疾 
扑 杀 才 之 夕 儿 


对 手 倒 地 中 } 了 
敌人 在 自己 背后 时 P 
敌人 在 自己 背后 时 上 P 


对 手 倒 地 中 上 玫 
敌人 在 自己 背后 时 玫 


卫 + 于 
+ 卫 + 政 
敌人 在 自己 背 


二 
艺 扣 二 了 了 足 爪 在 义 夕 


政 人 在 自己 背后 时 二 玉 


全 开 抑 忆 久 了 
习 A 殴 沁 
Q@ 


全 开 正 源 列 传 
全 开 从 从 地 狱 


全 开 尽 他 芒 才 虽 刀 人 
毒 岛 本 气派 生 


夕 刁 殴 
乡 f 了 > 恶 

夕 f 了 > 恶 党 硅 义 夕 
夕 了 二 极 恶 才 义 乡 
夕 f 子 忆 超 极 恶 寺 义 夕 
夕 {f 了 YX 一 人 列传 
于 xy 上 蕊 子 呼 跌 列 传 
辣 寺 了 7 口 字 

如 填 训 寺 也 D 之 
如 二 节 十 里 拳 
毒 岛 工 夕 妇 苏 千 又 


力 XL 才 字 yyY 工 


伸 砍 一 殖 玛 义 义 工 


终了 儿 颜 面 又 屯 咎 多 
肥大 全 和 间 天 灵 广 好 
头面 了 夕 儿 夕 收 X 人 人 乡 
雪 了 一 V 少 下 颜面 X 子 1 多 
雪子 一 V 儿 下 升天 7 了 yy 作 
头 突 坟 了 人 一 X 人 人 旋 


P 后 连 按 @) 
站 立 ????P 


全 开 必 避 芒 才 虽 又 力学 脚 
全 开 必 全 三 老 吕 才 y 儿 


技 名 出 招 架 式 的 变化 ”备考 

前 进 二 一 特殊 架 式 - 

后 退 :二 一 特殊 架 式 - 

通常 构 1 一 通常 架 式 = 

挑 妊 特殊 架 式 - 

沁 P 特殊 架 式 - 

本 气 (了 YY 于 PPP 通常 架 式 第 2 次 按 了 P 时 可 以 CANCEL 
六 开 特殊 架 式 一 

本 气 (YY 芯 )T 夺 性。 KK 通常 架 式 = 

本 气 (Y 艺 ) 伸 太 Y 于 了 B 特殊 架 式 兽 化 时 


第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
PPPP 一 P 一 P 第 2 次 按 卫 时 可 以 CANCEL 
了 PPPPK< 一 玉 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEI 
PPPPK | 玫 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCREL 
PPPPKB 曾 化 时 ”第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


PPPPB 兽 化 时 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
特殊 架 式 上 一 玫 


对 手背 后 时 PP 
一 PK 
一 了 一 PK 
一 P 一 P 一 PK 
一 P 一 了 一 一 PK 
一 P 一 P 一 P 一 P 一 一 了 
一 玉 一 玫 一 了 一 了 一 卫 
NAP-P 
PNP 一 了 
APANNP< 一 P 

| KKKKK 


BlB 
一 了 B 一 了 
NBNB 
TBc<BJB 

T B 一 B 一 了 B 

伏 身 中 B\ABAAB 
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艺 忆 ZX 一 上 
be 

艺 避 2TT 

了 下 区 和 JR 二 又 夕 盖 了 
双子 尺 Y 工 

六 习 儿 乡 一 夕 y 少儿 

芭 才 又 让 下 吾 尽 邓 
入 

艺 习 了 L 刀 六 伺 


对 手 倒 地 中 } 了 
敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 上 了 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 


《人 yY 乡 又 ET 二 义 夕 
口 一 寺 闵 乡 

夫 熙 下 示 闵 乡 

人 尽 乡 又 已 口 一 丰 Y 乡 
YY 上 

有 ren 

了 7 人 盖 余 雪 人 下 寺 尺 乡 
乡 1f 已 盖 分 填 义 旋 

学 籽 尽 人 天 不 了 让 之 女 
夕子 上 又 子 人 坟 
FLTf 儿 寺 Y 夕 

2 力 力 一 过 和 不 二 六 信 


对 手 跳 跃 中 上 玫 

敌人 在 自己 背后 时 开 

敌人 在 自己 背后 时 | 玫 
了 + 开 

卫 + 开 

敌人 在 自己 背后 时 P + 天 

| 一 P 

上 AN 一 K 

由 

| 忆 二 区 


下 

月 下 翔 

闵 儿 公 一 串 儿 了 才 尺 力 儿 
夕 wy 世 > 下 塘 忆 


儿 咎 盖 了 7 了 > 信和 多 个 了 
满月 


731yY 乡 才 一 人 一 地 人 少 
天 一 人 天 又 下 

口 f 儿 下 下 一 十 义 乡 
人 2 了 7 了 7 才 一 人 一 子 1 几 
二 

汶 元 1 一 主攻 /> 
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女 忆 七 义 小 少 口 
代 届 入 广 二 冯 力 妆 


项 有 深 
让 IE 人 0 
又 人 1 己 儿 了 了 之 依 


又 上 一 人 上 77 了 之 又 上 
你 才 汉 
TY 了 yy 人 

又 22 方 之 万 > 似 
IT71f 才 儿 了 yy 力 yY7Y 作 
FF7YZkAZ3X 让 
TI7yYZHA77ZXL 
不 几 三 一 疼 汪 2 人 一 X 上 
2 二 莹 术 
@f++y2y1f> 4-1 
@XAA1f53 负 夺 y 力 4-2 
又 2DY 下 双 EY 寺 y 乡 
口 一 &X 子 YYZT> 
雪 人 下 未 心 %Ty 
2 一 口 妆 

人 2 祥 7 了 一 岁 

上 一 此 夕 X》D YY -75X 
二 二 
口 之 义 一 水 子 直 


多 了 儿 又 所 义 学 工 

下 几 取 儿 又 亏 义 六 工 
又 屯 义 了 工 口 

又 屯 yY 工 和 人 了 

作 肌 二 恩 六 2 人 儿 
图 两 二 尽 下 2 六 之 次 沙 


区 过 丰 区 在世 
终了 儿 趾 儿 了 证 义 乡 
义 于 才 夕 也 义 之 工 


对 手 倒 地 中 | B 
敌人 在 自己 背后 时 也 
敌人 在 自己 背后 时 | B 


PPNNPNP 
巡 了 一 P 后 连 按 由 
上 了 P 一 了 一 P 一 了 
巡 了 PP 后 连 按 个 
上 巡 5 了 .一 PP 一 了 
第 2 次 按 了 P 时 可 以 CANCEL 


第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


第 3 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


第 2 次 按 SP 时 可 CANCEL 
第 3 次 按 SP 时 可 .CANCEL 


+ 二 PP 时 可 CANCEL 


SP 时 可 CANCEL 


| KB .P 或 K 或 B 


CANCEL 


移动 技 


对 手 倒 地 中 | P 
己 背 后 时 了 
后 时 + P 


跳跃 中 一 玫 二 或 开 

伏 身 中 开 

冲刺 中 玫 

对 手 跳跃 中 | 开 

敌人 在 自己 背后 时 K 
敌人 在 自己 背后 时 | 玫 
卫 + 政 

+ 卫 + 开 
敌人 在 自己 背 
空中 对 手 接近 4 了 P + 开 
] SP 

二 KK 

Ce-P 


敌人 在 自己 背 后 时 | 了 B 
了 + 政 

| NB 

| 巡 B 

上 CE 二 


四 方 神 要 落 
四 方 神 一 二 三 


第 2 次 按时 可 CANCEL 
第 2 次 按 玉 时 可 CANCEL 


第 2 次 按 KK 兽 化 时 可 CANCEL 
第 3.4 次 横向 
第 3、4 次 横向 
横向 攻击 
B 兽 化 时 
类 六合 鸿 轮 式 可 以 作 所 有 招 术 的 起 始 技 ( 限 定 派生 除外 ) 
六 合 鸿 轮 式 x* 摇 杆 一 圈 , 此 时 与 之 相同 的 其 它 技 使 用 不 可 

x* 所 有 的 技 都 可 用 六 合 鸿 轮 式 终 了 (TYPE -A) 派 生 可 能 


x 六 合 相关 图 
Px) 一 人 Kx) 一 Px G) 
| | 
KX O) JPx@ JKk 由 
x* @ 独 钴 (人 间 时 ) 三 钴 (兽人 时 ) P 左右 方向 回转 (可 CANCEL) 
* @) 乱 天 华 脚 一 左右 方向 回转 
*x @ 穷 鼠 动 山 掌 一 P 左右 方向 回转 
x @ 草 刺 腿 4K 左 右 方 向 回转 
x* @) 日 月 把 上 P 左 右 方 向 回 
x @ 双 爪 服 降 K 左右 方向 
六 合 鸿 轮 式 终了 技 六 合 鸿 轮 式 的 


六 合 凤 轮 式 终了 技 六 合 凤 轮 式 的 派生 
富 岳 三 十 六 文 二 玫 

净 魔 宣 临 “牛头 胎 一 下 下 

净 魔 宣 临 ” 马 头 服 一 一 政 

雪 下 连 轮 于 十 开 

天 门 开 手 + 二 

题 罗 突 一 一 P 兽 化 时 按 第 2 次 可 CANCEL 
连 + JP 打击 投 


* 四 方 神 五 重 相关 图 可 以 从 四 
x* 除 一 重 \ 二 重 以 外 二 回 使 用 


K 一 重 


四 方 神 五 重 个 方向 开始 


4K 五 重 一 一 K 计划 1K 三 重 


kt 年 
镜 破 腿 一 重 K( 二 重 派生 ) 

牙 侧 腿 要 二 重 K( 三 重 \ 六 合 凤 轮 式 x @ 或 x @ 或 x @ 派 生 ) 
楼 乐 旋 甲 三 重 T K( 二 重 派生 ) 
四 重 一 K( 二 重 派 生 ) 
五 重 | K( 二 重 派生 ) 


二 
扇 天 凤 鳞 入 力 可 (* 全 右 回 
扇 天 风 辟 * 入 力 可 (x Q 左 回 
扇 天 凤 舞 回 入 力 可 (* G@) 右 回 
扇 天 凤翔 入 力 可 (x* @@ 左 回 
猫 爪 x 字 源 | BB (六合 凤 轮 式 *1 派 生 ) 

爪 效 狂 舞 “| BBB 第 3 次 按 了 兽 化 时 可 CANCE 
洗面 平和 | 一 BP 本 

摩 爪 平和 | NBK 主 

圳 雳 平和 | >BB 受 身 可 

虫 妃 平和 | NB( 一 B x 无 限 ) 移动 技 

扇 天 风 起 | cr 一 BBBB 志 

鲤 升 烈 空 “| 伏 身 中 P 一 B E 
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又 人 和 又 瑟 义 了 
工 一 了 一 儿 


性 基 区 本 福 沁 
力 Y 隐 人 y 祁 八 人 
终了 7 镍 上 义 乡 双环 
人 
4 站 儿 人 > 力 
np 人 全 人 
才 口 于 又 三 y 了 
己 YM% 力 7 
ZyYy2a7c2 
眼 工 直 乡 三 2 了 7X33y 了 7 
中公 儿 又 工 儿 术 
了 2 
可 三 色相 可 不 冯 
/人 凡 Y 忆 寺 尺 力 
《人心 人 《1 寺 祥 力 
ss 
三 一 OZX 攻 > 次 
尹 瑟 > 之 工 一 已 盖 分 
工 才 X 儿 上 咎 盖 术 
夕 一 儿 协 了 一 工 义 艺 


对 手 倒 地 中 + 了 
敌人 在 自己 背后 时 P 
敌人 在 自己 背后 时 了 了 


DOWN 攻 击 
横向 攻击 
横向 攻击 


二 
口 作 外 上 一 儿 
各 二 
习 分 元 不 交 沁 二 又 子 咎 多 
TDPXDD 
乡 一 盖 忆 党 条 荡 所 全 
由 公 儿 又 上 一 儿 又 夕 取 
又 千 一 个 订 福 旋 了 LT 仿 
又 1 一 人 子 人 和 LT 又 
区 直下 大 
Y 久 1TX 上 特殊 构 
工 寺 七 站 凡 闵 乡 寺 义 旋 
也 由 由 77 下 又 地 六 六 工 
口 一 儿 了 义 Z/ 人 \J 信 一 > 


DOWN 攻 击 
横向 攻击 
横向 攻击 
上 段 投 


28 和 


L 志 下 夕 口 忆 
7 于 RON 天 汪 
又 世 三 22 录 人 六 之 
LyYYxXEYZ 
芭 1 一 7 和 RD 
侠义 卜 又 信 上 
人 尽 旋 雪 了 7 瑟 公 
又 忆 多 2 也 乡 口 
又 力 1 夕 口 二 
了 屯 1fy> 乡 雪子 一 Y 儿 上 
夕 口 坟 咎 乡 口 之 

呆 直 22 下 吗 不 


二 有 百 二 
产 汪 5 
了 > R 坟 六 

人 尼 上 DT 和 7 
区号 学 了 区 丰 亲 
又 力 人 八 人 于 > 穴 又 上 


人 有 间 时 和 连 提 技 | 


区 子 驻 XXX 
GD 人 改 y>a yb 一 儿 7 儿 
GD 和 yyayL 上 一 外 
DY3ay 上 一 负 人 1 

@ 人 My > 引 林 一 人 上 一 儿子 y 六 工 
工 才 勾 儿 才 人 了 

工 才 勾 儿 了 了 L 一 上 

工 才 叉 儿 7 了 7L 一 Ze 轴 
@X= 子 1 寺 y 夕 

光 晶 入 天 六 学 

义 1 又 卜 的 派生 

技 名 出 招 
广汉 丰 2ARha 
“YYTYAX 小 
y 二 又 上 于 工 >2 区 
儿 人 又 上 上 一 儿 于 工 y 艺 


二 
并 


咱 工 个 夕 刀 六 了 7 芭 也 久光 工 


TB 
前 冲 中 了 
跳跃 中 了 B 
跳跃 中 一 B 
伏 身 中 也 
冲刺 中 B 
对 手 倒 中 上 了 B 

敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 上 了 
卫 + 开 
一 B 
| 巡 一 B 
2 


DOWN 攻 
横向 攻 吉 
横向 攻击 
上 段 投 
指令 技 
指令 技 
BEAST DRIVE 


ET 


PP 人 或 @ 
一 县 下 下 二 人 


第 2 次 按 了 P 可 CANCEL 


一 KKK 全 

一 KKK+ 一 玫 

二 KKKK(K 或 | K) 

NAKKO) 

NANKKKK 

SAKKK<+P 

上 KK 

伏 身 KK 

特殊 加 式 4 一 P 的 动 

六 力 后 的 状态 :备考 
特殊 构 前 进 
特殊 构 后 退 
特殊 构 忆 工 咎 之 上 
特殊 构 年 


第 2 次 按 玫 ”横向 开 


第 3 次 按 玫 可 CANCEL 


1 人 ZX 了 yy 工 2X7UY3Y KKKKKKK 第 26 次 按 后 可 选择 上 天 后 特殊 构 移行 出 末 


Q@3y771 -下子 人 X 才 乡 
Q@D1T>y 下 芭 屯 1 终 


Q@F1TX 才 - 作 -75y7 
fxX7 吃 才 一 人 
吃 1 下 于 人 又 才 一 仿 

卜 岂 儿 力 日 之 


P 时 BB 


BBB 击 中 时 上 B 

BBB 击 中 时 | 性 < 一 B 
一 BBB | 巡 < 一 B 

跳跃 中 BB 

J+ 必 一 BB 


又 儿 一 人 > 于 
又 工 二 7 少儿 
又 夕 加 上 法 冲 
求 子 个 一 7 尽力 
口 一 又 之 工 一 才 力 儿 
与 外 八 > 了 
又 屯 T 人 > 于 
玉 友 攻 芭 人 人 冯 于 


学 扣 芭 芽 YA 你 


前 冲 中 了 
跳跃 中 了 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 了 
冲刺 中 P 一 
对 手 倒 地 中 上 P 
收 人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 JP 


水 祥 已 客人 八 盖 子 
号 世上 下 夕 义 力 儿 
ea = 从 区 
夕 一 ZK 
又 夕 7 下 夕 一 “X 一 
萎 人 RAT 寺 Y 乡 
7 了 -- 少 Fayzy 
办 二 V 几 让 三 文大 三 沁 
又 乡 了 7 下 雪人 下 十 义 乡 
区 和 外 一 本义 作 
由 公 一 又 了 了 闵 卜 村 闵 夕 
2TmZEZ“2 下 一 寺 >2 
ElEAA 
光 扣 已 二 分 寺 闵 乡 
二 咎 儿 寺 y 尹 
儿 才 一 寺 尺 乡 
洒 攻 y 下 区 志和 丰 人 
L 祥 乡 闵 工 个 乡 
4 
并 人 小 放下 作 
US-X7537Y 作 y 六 2% 1 人才 
类 V72IT1T 7 一 儿 Y 芝 
了 由 又 了 yy 冯 站 
工 了 上 人 KR (空中 投 ) 
也 已 y 卜 又 /3 儿 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 


十 开 
前 冲 中 玫 
跳跃 中 玫 
跳 中 一 开 
伏 身 中 丈 
冲刺 中 天 
对 手 倒 地 中 上 习 
敌人 在 自己 背后 时 开 
敌人 在 自己 背后 时 | 玫 
卫 + 开 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 
上 段 投 
下 段 投 
背后 投 
室 中 投 
指令 技 指令 技 
指令 技 

指令 技 指令 技 
指令 技 


上 P+K 
敌人 在 自己 背后 时 了 + 
空中 接近 对 手 上 了 + 开 
SP 
上 NA 一 开 
5 
| 必 生 开 


仙人 2 
攻 本 汉 交 林 汐 
雪子 一 久 儿 让 十 y 夕 


区 
又 元 尺 了 填 儿 夕 
屯 EY 下 二 Y 夕 
又 27F 上 7U YY 人 ASY 于 
了 3 子 双 上 y 仿 在 义 乡 
二 一 下 儿 寺 六 乡 


六 站 民 冯 7 站 寺 > 少 TB 

了 不 志 忆 I 下 二 二 学 依 前 冲 中 了 

江 兄 力 尺 依 跳跃 中 了 B 

又 夕 一 作 双 让 在 祥 作 跳跃 中 一 了 B 

水 闵 已 > 分 寺 义 乡 伏 身 中 了 

乡 y 汉 工 雪 了 一 y 儿 下 寺 义 乡 冲刺 中 了 B 
2YyY2TH1TIERYE 对 手 倒 中 上 B DOWN 攻击 
中 人 一 又 上 口 y 了 二 > 尹 敌人 在 自己 背后 时 时 B | 横向 攻击 
又 乡 了 下 夕 一 > 八 > 了 敌人 在 自己 背后 时 上 B | 横向 攻击 
吉祥 冰 区 疡 冯 区 P + 开 上 段 投 
隐 世 六 天 | 一 了 B 指令 技 
又 1fY 于 和 一 > 苏 儿 下 KB 指令 技 


由 7 了 fy 和 X 多 =L1fy 松 渤 汪 IESe>B BEAST DRIVE 


了 

又 屯 又 让 所 义 纺 芝 
7UyYvYay> 本 SS 下 儿 
71UyYyY3y> 术 八 直 
7 了 JU YY YY 水 口 

也 丰 > 六 7 入 证 


又 儿 一 人 > 于 刀 闵 从 第 2 次 按 玫 可 CANCEL 


又 狐 工 一 填 y 夕 刁 > 术 - 
又 27 上 7UyYY3y 术 一 


己 已 y 下 又 元 尺 又 第 3 次 按 区 可 CANCEL 
互 王 又 六 开 写 六 下 

上 一 消 工 y 艺 了 37 水 下 精 

上 一 儿 工 Y 艺 汪 y 术 /人 

芭 一 开工 区 芝 导 之 本 吾 
了 一 仿 KDY 义 芭 之 水 
7- 乡 FayYEZ3yY 水 也 六 
口 一 下 儿 夺 义 乡 刁 盖 林 
ws 二 
江天 一 悦 之 水 

乡 7 儿 塘 子 一 久 汪 下 


@D 一 子 Ey 下 刁 之 水 
G@^\f=Ey 焉 > 水 
@s 下 儿子 E>y 焉 > 水 
口 一 子 蕊 2 下 也 y 冯 工 X 子 站 父 
昌 过 有 攻 六 站 志文 多 二 二 
口 一 了 yy 下 也 》>2Y5D2 


TB BT KJTP 
1B1TBBBB 
巡 BBB(JB 或 B) 


第 5 次 按 B 可 CANCEL 
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YI 
下 又 水 一 乡 之 ay 下 
夕 一 二 之 允 工 儿 求 

六 和 产业 艺 冯 

Y 工 儿 之 忆 义 上 

放 一 三 之 %N7 之 

攻 已 祥 记 区 末次 秆 

又 | 由 一 很 取 画 闪 无 

苑 忆 y 世 六 大 义 力 儿 
见 扣 蕊 性 八 二 了 

己 直 又 22 光 灶 

Ze 作息/ 夺 划 珊 站 交 
了 ZLyY YY 一 水 庆 
光一 之 季 交 2Z 儿 
YY 
屯 气 交 信人 上 沙 

二 一 上 儿 己 冯 天 
ECY 

和 FTRY 了 1Tfy> 

咎 2 于 双 之 工 一 上 

E 一 元 丰 过 区 杰 趟 一 消 
工 力 /> 
DA 

六 凡人 儿 夺 义 夕 

八 一 于 咎 力 儿 公 L 少 

了 1y 双 屯 1 终 
子 又 儿 八 子 

由 人 一 又 机 义 乡 

口 一 由 公 一 又 示 闵 乡 
少子 7 /YY 夕 儿 上 由 盖 
之 工 1 乡 水 和 

于 光 有 下 又 妈 甩 区 工 
蕊 一 小 寺 闻 了 于 闻 

L 咎 艺 力 义 夕 

了 二 儿 上 了 Z 口 

宛 > 艺 Y 一 又 蕊 二 


本 了 千 儿 又 少 卫 yy 于 

本 丫 儿 又 已 了 
多 

本 千 儿 又 上 1 一 了 
人 王 广 于 

又 办 和 小 7X% 从 你 一 冯 式 丰 地 Y 池 
雪子 一 V 儿 卜 又 夕 亏 y 于 
乡 人 /wy 

之 工 f 了 许久 乡 

吕 - 写 太 六 和 二 区 
少子 > 下 又 夕子 yy 于 
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了 几 一 夕 儿 赤 1 下 

村 儿 又 乡 子 Y 于 

八 义 乡下 口 y 了 村 y 夕 
和 站 芍 | 攻 三 2 双 到 直人 
多 和 人 雪人 下 了 了 运作 
天 二 由 7 
屯 咎 学 靖 分 王 千 雯 


AbE=DTf22ay 二 四 2 
Yay 力 Z3YE 本 -yayk5f7 
y1Ty2 闻 水 一 夕 

卜 六 林 一 夕 人 又 夕 

下 这 水 一 乡下 取 人 之 
又 已 二 六 又 上 = 屯 牛 乡 
六 工 儿 又 子 义 义工 

六 工 儿 又 玉 学 工 
雪人 下 了 LT 乡 

消 一 人 -了 YE 本 一 y3y 
路 书 工 y 郊 3 YE 本 一 >3ay 

JU 7 工 y 艺 3YE 术 -ay 一 人 人 
YYFIYY3YE 本 -yay=-A 人 人 
由 习 工 y 郊 3 YE 本 -ay 一 下 汪 
YYIyYY3YE# 和 -ya7y-s 
由 下 工交 3 YX 世 本 一 > 习 Y 一 日 
JJYyY 上 工 y 艾 3YLE 本 -yay 
二 7 

医 一 末了 可 民 有 下 
又 力 直 了 2 扩 史 

肥力 1{ 忆 y 于 忆 一 人 也 1 乡 
以 R 翅 冯 天 友 
VUYkR53y 于 忆 一 X 了 1 乡 
从 志 芭蕉 字 罗 有 光 

人 5yF3y 子 一 X 了 1 乡 
上 一 人 站 中 7 于 让 一 和 下 儿 夺 六 乡 
上 下 直 Y7 于 了 一 一 丰 》 乡 


对 手 倒 地 中 上 P 
政 人 在 自己 背后 时 P 
收 人 在 自己 背后 时 | 了 


对 手 倒 地 中 | K 


敌人 在 自己 背后 时 | K 
卫 + 于 

+ P+ 开 

敌人 在 自己 背后 时 P +K 
AN 一 P 
亏 一 开 
JP 
| 二 到 


依 Z 儿 又 夕子 2 于 

下 由 >Z 儿 又 夕子 y 于 
屯 y 了 7 林 1 儿 

卜 由 了 Z 几 口 一 又 纺 也 > 于 
子 色 RS 又 3y 邓 
地 汪 才女 入 和 到 各 未 
7 了 3 元 1fL1T 学 

世 一 下 了 三 序 力 村 未 才 水 
已 下 7 也 X 儿 一 余 7 乡 吕 

臣 二 站 基肥 次 区 三 一 和 大 


冲刺 中 也 

对 手 倒 中 上 B 
敌人 在 自己 背后 时 了 B 
敌人 在 自己 背后 时 | B 
P+ 开 

| 一 B 

二 B 

| ES 二 了 


第 2.3 次 按 了 可 CANCEL 


第 2 次 按 P 可 CANCEL 


伏 身 中 PP 
KKK 
KK 一 ' 玫 
KK 一 KK 
KK 一 KKK 
KK 一 一 玫 
KK 一 一 KK 
KK 一 K 上 开 
KK 一 K 上 KK 
K< 一 P 
K< 一 PP 
一 玫 
一 玫 KK 
一 玫 一 ' 开 
一 玫 一 KK 
一 玫 | 开 
一 玫 上 KK 
| NmPEY 上 时 KK 
| NmPEY 上 时 1K 


第 2 次 按 B 可 
第 2 次 按 了 3 可 


CANCEL 
BlB CANCEL 
BB | B 三 
一 BB 第 2 次 按 B 了 可 
一 B | B 
NB 1 NAN- 一 B 
K<+-PPB 

K<-PPBB 


CANCEL 


CANCEL 
CANCEL 


第 3 次 按 P 可 
第 3 次 按 P 可 


上 下 732XkX 力 人 5y 了 于 

上 -7752 2 力 fyX 于 -和 5 人 
上 -752XhVyUYK 了 YX 下 
上 -752yU 537 了 ?下 5 人 
上 73XHIX3F2H3T 
上 -7752 人 23 光一 2 人 1 
上 一 R73X 多 二 六 工 上 一 各 
3 到 余 翅 区 于 
字 丰 人 冯 三 2 

己 才 上 下 三 之 MX 了 y 了 于 


前 冲 中 了 B 
跳跃 中 也 
跳跃 中 一 B 
伏 身 中 也 


K*-PPB 一 开 
K< 一 PPB 一 开 开 
K< 一 PPB 一 KKK 
K< 一 PPB 一 开 一 ' 玫 
KK 一 PPB 一 及 一 K 开 
K<PPB 一 K | 开 
KK 二 PPB 一 K | KK| 第 3 次 按 P 可 
K< 一 PPB | B 第 3 次 按 P 可 
PP1B 冯 

\P 一 B 区 

AP 一 BB 第 3 次 按 B 可 CANCEL 


第 3 次 按 P 可 
第 3 次 按 了 可 
第 3 次 按 P 可 
第 3 次 按 P 可 
第 3 次 按 了 可 
第 3 次 按 了 可 


CANCEL 
CANCEL 
CANCEL 
CANCEL 
CANCEL 
CANCEL 
CANCEEL 
CANCEL 


己 背 后 时 了 
己 背 后 时 上 PP 


对 手 倒 地 中 | 开 

政 人 在 自己 背后 时 开 
敌人 在 自己 背后 时 上 开 
卫 + 开 
+ 卫 + 开 
敌人 在 自己 背后 时 P + 区 
| AP 

上 AN，K 

JP 


已 坦 


jsesdkecB 


| 
册 


化 时 可 CANCEN 


本 


横向 攻击 


BEAST DRIVE 


PPP( 和 六合 鸿 轮 式 派生 ) “| 兽 化 时 第 3 次 按 了 可 CANCEL 
耻 |KX( 人 六 全 渭 巡 式 终了 技 (TYPE -了 派生 ) | .一 
BP( 六 事 肖 轮 式 派生 ) 兽 化 时 第 3 次 按 P 可 CANCEL 
x @ ~ @ 六 合 相关 图 参照 下 


一 P( 六 合 鸿 轮 式 * @@ 派 生 ) 
一 P( 六 合 鸿 轮 式 类 的 派 生 ) 
连 手 骨 拳 PP( 六 合 鸿 轮 式 * 人 派生 ) 
高 踪 日 月 把 KK( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
连 插 腿 PP( 六 合 鸿 轮 式 *@@ 派 生 ) 
KK( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
日 月 把 ( 兽 化 时 ) 上 B( 六 合 鸿 轮 式 * @ 或 @ 派 生 ) 


* 六 合 鸿 轮 式 可 以 作 所 有 招 术 的 起 始 技 (限定 派生 除外 ) 

* 揭 杆 一 图 ,此 时 与 之 相同 的 其 它 技 使 用 不 可 

* 所 有 的 技 都 可 用 六 合 鸿 轮 式 终 了 (TYPE - A) 派 生 可 能 
x 六 合 相 天 图 

大国 盖 一 省 攻 xQD 一 天 9) 


》 


六 合 肖 轮 式 


NE 一 .二 如 GE 一 Kx 图 


x @ 打 开 P 后 左右 方向 回转 
x @) 着 丸 脚 上 K 后 左右 方向 回转 
x @ 骨 尖 一 了 后 左右 方向 回转 
* @ 右 蹦 闭 K 后 左右 方向 回转 
x @ 日 月 把 1 P 后 左右 方向 
*@ 侧 中 肢 一 区 后 左右 方向 

六 合 鸿 轮 式 终了 技 六 合 滑轮 式 的 


(TYPE -A) (TYPE -了 B) 
吕 子 穿 林 王 一 作 一 一 了 
半月 刃 nt 于 一 一 政 
连珠 炮 动 信 | 于 由 
前 扫 幻 脚 挨 上 查 上 十 开 
七 寸 靠 AP X 
翻身 连 脚 人 一 开 x 
六 合 恪 手 B x 
肖 轮 云 ( 兽 化 时 ) BB x 
六 合 冲天 炮 ( 兽 化 时 ) x 
六 合 伏 虎 ( 兽 化 时 ) X 


x* 四 ~ @ 六 合 相关 图 参照 下 
Ke-B8 一 Bx6 回 入 力 可 (* 人 左 回转 ) 第 1 次 兽 化 时 -了 B 可 CANCEL 
二 B… 1 Bx6 回 入 力 可 (* 鲜 右 回转 ) 
金刚 鸿 轮 式 ( 阴 ) 4 一 B .一 B x6 回 入 力 可 (x@ 右 回转 ) 
金刚 鸿 轮 式 (天 ) 4-B . TBx6 回 入 力 可 (x@ 左 回转 ) 
唾 化 时 的 .六 合 油轮 式 限 定 派生 .六合 鸿 轮 式 派 生 、 
六 合 鸿 式 终了 技 、 人 间 时 连 携 技 


才 一 上 六 合 鸿 轮 式 
金刚 鸿 轮 式 ( 阳 ) 
金刚 鸿 轮 式 (地 ) 


第 2 次 按 了 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 B 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 B 可 以 CANCEL 


金刚 双 扣 无 影 肢 
金刚 连 扣 腿 
金刚 连 扣 无 影 肢 
金刚 双 扣 腿 ( 三 ) 
金刚 双 扣 无 影 脚 (三 ) 
金刚 双 扣 日 月 把 
金刚 连 扣 晶 月 把 
连 手 环 云 击 


1 必 二 BB | 巡 僵 开 
二 BBB 

| 一 BBB | 上 一 开 
1 忆 一 BBBB 
jc-BBBB | 过- 人 一 开 
| 二 BBB |B 

jc 一 BBBB | B 
PPP1TB 
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机 种 :PS 


发 售 日 :1997 年 :3 
月 :4 日 


年 的 春天 ,善于 求 新 求 变 伤 便 可 能 立即 死亡 ,因此 无 比 严格 的 
的 SOUARE 将 一 一 种 新 的 理念 带 到 了 -一 要 求 玩家 深入 掌握 各 招式 之 间 的 生 
如 林 的 格斗 游戏 丛 中 ,不 仪 宣告 了 最 ” 克 关 系 , 在 2D 格斗 游戏 中 通过 超 必 
为 前 卫 的 3D 格斗 游戏 的 诞生 ,也 开 “ 杀 的 运用 来 一 发 逆转 势 的 作法 在 
创 了 全 方位 体现 真实 环境 对 现实 格 ”此 根本 不 存在 ;相对 于 传统 格斗 游 
斗 全 面 仿 真 的 思潮 的 到 来 。 小 武士 道 之 太 "对 环境 范围 也 放 得 
在 武士 道 之 刃 中 , 取 油 了 格斗 宛 庆 的 友 , 而 邮 势 对 于 攻防 的 影响 
游戏 所 固 的 时 间 制 限 : 酸 消 了 用 pk、 才 有 时 久 S 妥 高 本 9 色 自 身 的 出 招 优 

击 bs 目 | 由 汐 活 动 * 十 回 的 攻击 、 外 界 条 
训 亲 格斗 游戏 中 都 是 难 


[地 


FAN 和 也 Wi 上 首次 Eee 


在 这 款 游 戏 全 类 入 是 传统 格斗 游戏 的 玩家 可 能 难以 
戏 的 共通 规律 卷 要 区 《性 “部 例 面 访 真 的 游戏 ,但 尼 对 格 
几 辆 祥 展 起 了 正本 清 源 的 作用 。 


由 于 一 十 必 前 


号 
这 


- 寻 二 洁 之 妨 " 汪 这 在 大 代 中 , 不 
仅 创 造 了 两 个 流 涛 兰 不 同 的 专用 
技 , 并 有 目 在 基 类 澈 将 弟 tb 引 入 了 上 中 
下 三 段 架 构 的 概念 , 从 而 更 台 真 的 体 
现 耻 本 便道 严密 的 攻防 体系 ; 在 拆 
招 解 式 方面 由 于 增加 了 大 量 的 人 物 
及 武器 , 也 使 攻防 之 间 的 丰富 性 得 到 

多 样 化 的 扩展 ; 由 于 本 作 的 战略 中 
心 是 对 攻防 判定 的 极端 高 要 求 和 对 
地 型 的 绝对 依赖 ;在 全 面 提升 后 对 玩 
家 的 要 求 也 达到 了 前 所 未 有 的 高 度 。 
特别 值得 一 提 的 是 在 本 作 中 强化 了 
主观 视线 的 运用 , 从 而 又 加 强 了 对 玩 
家 第 一 反应 的 要 求 , 也 首次 将 玩家 深 
刻 的 代入 游戏 。 


已 多 转 2 回 | 一 一 一 


236 


图 打 刀 


ee 


特征 及 应 用 战略 


中 长 度 及 重量 最 为 平 


在 “武士 道 之 刃 ” 


雹 的 武器 ,俗称 为 
本 刀 s 除 了 数 


an 


较为 痢 


口 


ee 均 外 , 打 刀 也 拥有 
所 有 武器 中 最 为 丰富 多 样 的 攻击 技巧 ,任何 
角色 在 未 把 握 其 特点 以 前 都 能 使 用 打 刀 来 适 
应 本 作 系 统 

根据 打 刀 的 特征 ,在 使 用 ; 
注重 灵活 多 变 的 三 段 攻 击 技 ,并 且 调 动 打 刀 


1 剑 系 武器 
2 时 ,需要 注 
意 不 能 与 对 方 武器 相 碰 撞 ,不 然 自己 的 防 条 


曙 朋 


体系 会 骨 坏 。 使 用 二 刀 流 和 居 合 流 的 角色 更 需 注意 在 对 手 出 招 后 的 硬 直 
时 间 里 用 突进 系 的 攻击 技 进行 急 袭 。 真 直 明 过 斩 必 和- 踏 妈 入 直 闻 脱 


这 两 招 值得 经 常 使 用 。 另 外 ,作为 打 刀 架构 


心 的 正 眼 及 下 段 正 眼 防 御 


率 都 较 高 ,以 此 起 手 在 最 合适 的 时 间 内 变 段 也 是 力求 打 妃 战 法 灵活 多 变 


的 手段 之 一 。 


攻 创 


图 长 剑 特 征 及 应 用 战略 

作为 一 种 西洋 
剑 ,刀身 约 70cm, 重 
量 约 1.4kg, 属于 本 
作 中 小 剑 一 类 的 武 
器 。 由 于 它 比 打 刀 更 ， 
轻 ,刀身 更 短 , 技 的 空隙 也 就 更 少 。 极 高 的 机 


武器 时 将 会 变 得 不 
利 , 此 时 的 战术 即 是 
抓 住 一 切 机 会 向 对 
手 靠近 ,并 运用 疾 速 
的 连续 技 攻击 敌人 ， 
放 奔 一 击 必 和 杀 的 想 
法 。 在 架构 体系 中 ， 


长 度 最 短 ,因此 在 遇 上 
上 重 剑 及 难 刀 等 长 | 半 


寒 云 

八 fDI1{f7yY [|olAlo 
| bd| | 
宅 多 9 | x|o| 
[== .站 Bo xjo| 
| DA 
力 2%z ololo 


由 | 中段 是 较为 安全 的 体系 ,而 中段 天 页 舍 工 身 


突 过 “又 是 一 招 较 为 有 用 的 连续 技 。 长 剑 的 一 般 
战 法 是 舱 避 敌人 的 攻击 ` 抓 住 空 除 一 由 单 发 技 起 
手 一 疾 速 的 连续 技 , 身 体 腾挪 的 柔韧 性 是 保证 使 
用 此 类 武器 角色 安全 的 前 提 。 


真 


| 飞 内 入 为 撑 须 


踏 改 入 及 须 斩 吃 


| 天 回转 斩 | 


| 二 | 路 加 入 二 四 FF 


天 去 析 由 2 
的 天 下 罕 本 = 六 二 才 囊 | 


1 
| 拔 芒 三 文字 


x|o x |O 中 x |O 
x-|O X 


O 〇 


岂 


左 从 权 忆 回电 拔 吉 亿 雪 


疾风 阴 拔 坟 


在 剑 系 武 严 中 
长 度 最 佳 ,主要 攻击 


|*| el*jelelelele|sjel*|el*>e 国 


olej*jelelelelelelelel>jelelePole 国 


1 
[ 
栗 


方法 依靠 各 种 斩 技 ， 
而 空 隐 比 打 刀 及 长 


创 系 武器 略 大 。 由 于 
对 太刀 具有 一 定 的 重量 ,因此 在 力气 较 弱 的 
角色 使 用 时 ,会 产生 一 定 的 招式 延迟 。 这 种 武 
器 对 于 远近 两 方 的 攻防 都 有 一 定 的 适应 性 ， 
属于 较为 有 利 的 武器 。 
在 使 用 野 太 刀 时 ;以 下 段 起 手 是 一 个 较 

为 有 利 的 方法 “突击 ?能 牵制 对 手 ,而 “ 真 直 
斩 ? 及 “ 采 打 "能 借 对 手 的 空 阶 进 行 连续 斩 击 。 
另外 天 踏 下 入 下 
真 直 斩 外 ”能 在 极 
短 时 间 内 逼近 对 - 
手 ; 体 现 出 野 太 刀 人 
远近 两 相宜 的 优 [t+t 八 | 

- 真 -由 名 大 万 的 长 杞 天 现 过 二 | eded el 
度 所 决定 ,其 技 的 效果 范围 也 相对 较 广 ,在 与 
对 方 武器 撞击 时 ,通常 不 会 对 自己 的 防御 体系 
有 过 于 严重 的 影响 。 种 种 优点 都 表明 野 太 刀 是 
最 为 有 利 的 武器 ,适合 于 除 力气 过 小 的 其 它 任 
何 角 色 使 用 。 


重 


加 网 国 同 加 【 
| 关 | 坦 | 王 | 卉 号 国 


酒 | 浊 
避 


1 


培 | 二 | > | 讨 | 沿 
名 共 
革 : 站 

妇 


| lel>lelololol>l>jollelxlole 国 


@@ 重 剑 特征 及 应 用 战略 
威力 及 重量 最 高 
的 武器 ,攻击 的 方法 
也 是 以 大 开 大 的 斩 
击 为 主 ,防御 力 极 高 ， 
经 常 能 朋 解 对 方 的 防 
御 体 系 ,是 力量 形 角 色 的 首选 武器 。 
由 重量 决定 ;这 种 武器 的 所 有 招式 出 招 
都 较为 缓 要 ,然而 相对 的 攻击 范围 也 较 广 。 冒 
然 的 出 击 很 容易 使 对 方 抓 住 自己 的 漏洞 ,在 
准确 的 时 机 内 封 住 对 手 的 进攻 路 线 是 主要 战 上 上 
法 。 由 于 刀身 较 长 ,可 积极 使 用 * 采 斩 " 和 “* 甩 | 雪 云 
返 "“ 表 坏 对 方 的 防御 体系 。 在 架构 的 选择 上 ， 
四国 以 防御 力 较 高 的 
下 段 及 右 车 起 手 
为 好 。 保 持 距 离 ， 
将 自己 置 于 武器 
帮 击 范围 之 后 的 
mm 安全 位 置 是 使 用 

重创 时 要 第 一 考虑 的 。 


星 
9 


| 真 直 甩 打 恕 表 斩 电 
_| 真 直 一 重 片 手 突 志 


两 式 天 冥 吕 志 付 示 OxO 
须 斩 已 乱舞 X X 一 X 


因为 这 种 武器 较为 特殊 ,对 力量 的 要 求 高 

于 其 它 一 切 ; 因 此 能 使 用 重 剑 的 也 是 特定 的 角 
色 ,在 与 其 它 武器 进行 攻防 时 , 需 特别 注意 灵 
活 轻 巧 系 的 角色 。 
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有 长 长 的 刀 
柄 ,刀锋 两 股 分 叉 ， 
属于 鸣 镜 馆 专用 的 
武器 。 远 距离 攻击 较 
有 利 ,而 近战 时 相 


过 


了 这 些 短处 。 不 具备 较 高 体力 的 女性 角色 很 
难 使 用 这 类 武器 。 

在 使 用 稚 刀 的 场合 ,必须 保持 在 远 距 离 上 
的 攻防 。 利 用 锥 刀 进 行 突 击 时 ,通常 战线 笔直 
而 攻势 凌厉 , 若 与 对 方 武器 相交 也 能 骨 坏 其 
意 的 是 ,由 于 难 刀 
的 招式 多 数 都 是 
直线 出 击 ,并 且 收 
招 较 慢 , 因此 先 发 
由 突击 后 转换 的 连续 攻击 也 是 力 保 自己 安 全 
的 战 法 。 虽 急 这 是 种 力量 型 角色 使 用 的 武器 ， 
但 在 具体 攻防 时 也 要 参考 长 剑 等 轻武器 的 战 
法 ;看 准 对 手 空 隙 ,提高 出 击 的 准确 率 ,时 刻 考 
虑 着 在 出 击 后 第 二 次 攻击 的 机 会 。 


图 枪 的 特征 及 应 用 战略 
在 武士 道 之 刃 中 
最 长 的 一 种 武器 ,为 
舍 阴 党 专用 ,以 突击 
为 主体 的 多 种 攻击 技 | 
是 其 主人 的 特征 。 由 全 
于 突击 系 的 技 攻击 轨迹 较为 单调 ,因此 如 何 
掌握 有 效 的 攻击 是 使 用 枪 的 难点 。 这 种 武器 
的 攻击 力 与 难 刀 一 样 高 ,因为 长 度 的 优势 也 
利于 一 击 必 杀 的 狙击 , 兼 且 重 量 低 于 难 刀 , 因 
而 成 为 长 武器 系 中 最 具 魅 力 的 一 种 .除了 突 上 
击 系 的 技巧 外 , 枪 还 具有 多 种 回转 系 的 技巧 ， 
从 而 在 攻击 范围 的 广度 方面 也 达到 了 一 定 的 | 虹 | 
， 四 优势 。 保 持 距离 、 
以 第 二 时 间 的 突 
击 为 攻击 主轴 便 
是 枪 的 主要 战 法 。 
由“ 回 L 三 段 * 和 
* “ 巴 ” 都 是 具有 明 再 汉王 站 eoldgl 
| 显 突 刺 特征 的 强力 攻击 技 ,在 直线 上 具有 一 定 
”的 优势 ,不 妨 多 加 运用 。 同 样 由 于 长 度 的 原因 ， 
在 使 用 枪 时 一 是 被 对 手 靠近 将 陷入 被 动 ,此 时 
可 运用 一 些 回转 系 的 技 力求 弹 开 对 方 的 武器 ， 
出 枪 的 时 机 要 精确 的 掌握 。 


PolzjelePelel 二 
Pol>jelo>jep LT 


忠 
内 
这 
内 


| 阳 从 和 【L 有 打 避 


加 | 否 
要 | 疯 
逮 |C 

计 


汐 | 川 三 
由 | 图 上 己 
中 
进 
由 


由 
许 


| 

》 

七 

和 
一 |x | 
O 


辣 | 
过 
过 


踏 妈 入 必 柄 合 和 世 
届 扩 \、 


X | X 


人 ay 
X 
X 


阴 公 忆 上 甩 打 证 
中 半月 


同 扩 V、 
踏 四 入 久 面 打 巧 
踏 收 入 为 肥 打 羽 
和 L 须 扩 心 
阴 兴 权 L 须 扩 V 
踏 夏 入 四 穿 芒 突 喜 


吾 
和 


习 
x |x |x1o 二 村 十 芭 sx 
x |O 


曾 
量 ? 
测 
| 
内 


团 
臣 
这 
对 
0 


回回 图 同 同 隐 
及 | 幸 | 
之 | 之 
辐 攻 
起 


居 扩 必 
面 打 己 
居 扩 \、 

阳 兴 所 居 扩 必 

阴 从 权 忆 居 扩 必 

穿 妨 突 六 (5 水 态 夫 坟 ) 
居 扩 \， 
扩 必 \ 早 钟 
逆 十 字 落 之 


一 一 XO 〇 O 


2 二 


| 
炎 


Olx|41|1141 Olx | 
过 有 x |O O 〇 直 
Jolx |o2 Jolx |o 
O O 


踏 必 入 及 片 手 突 坟 


\ 故 扩 必 \ 
突 过 上 地 


闻 


| 
上 
O 


| 
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专用 技 ( 鸣 简 ) 


御 : 门 


册 攻 :( 从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
人 R2 Xx 


@ 目 : (所 有 的 构 ) 一 R2 x 
， 内 


病害 岂 : (从 八 相 的 构 ) 一 'R2 
驼 O 目 :( 从 八 相 的 构 ) 一 R2 x 


辰 美 
燕 返 L : (从 大 上 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
地 1 
胱 月 ; (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 熏 一 
OOxOxO 
择 久 手 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 


二 免 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 )R2O 
〇 


兜 割 性 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
R2O 
蛇 四 目 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
有 R2 x 
燕 返 L ; (所 有 的 构 ) 一 一 D_x 

| 甩 月 : (所 有 的 构 ) 
二 OOxOxO 
二 免 :( 所 有 的 构 )R2OO 

/ 基 返 L : (从 岛 届 的 构 ) 一 一 Q x 

， 两 式 … 鹏 月 : (从 岛 居 的 构 ) 
丢 太 门 | 一 一 O xx xx 


区] 
器 
| 


中 


医 】 人 


x 


| 
| 
O X 


择 世 手 : (从 岛 居 的 柯 )CX 
二 免 :( 从 才 玉 工 的 构 )R2OO 


以 下 是 鸣 镜 馆 角色 所 拥有 的 专用 必 杀 技 。 这 些 必 杀 技 都 要 通过 角 鱼 自己 得 意 的 武器 来 发 挥 , 在 
发 动 时 也 必须 参考 选择 武器 的 长 短处 。 


(从 十 字 留 的 构 )* 


及 手 : (从 十 字 留 的 构 
二 免 : (所 有 的 构 )R2OO 
本 所 有 的 构 )R2OO 


空 


燕 返 L :( 从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 


区 
轩 
出 区 
避 
加 


三 
翅 : 


1 
Jo 


: (从 大 上段 ` 土 八 相 的 构 ) 生 下 


OOxOxe 

上 八 相 的 构 ) 一 一 x 
上 八 相 的 构 ) 一 R2O 
上 八 相 的 构 ) 一 R2 x 
区 见 ; (从 一 万 流 的 构 ) 一 xO 〇 
L : (从 久居 的 构 ) 一 一 O 〇 xx 


守 
避 


可 | 坑 
5 [ 汉 
草 


: (从 岛 居 的 构 ) 一 OO xOxO 
及 手 : (从 岛 居 的 构 ) 一 一 x 

莹 火 
三 免 : (从 大 上 段 ` 上 八 相 的 构 ) 
R2OO 
藏 返 L : (从 引 手 中 段 、 高 和 拓 射 的 构 ) 


+ 一 一 〇 ) X 

落 张 叶 : (从 引 手 中 段 、 高 天 射 的 构 ) 
二 免 :( 从 引 手中 段 、. 高 矢 射 的 构 ) 
忽 割 忆 :( 从 引 手 中 段 、 高 矢 射 的 构 ) 


蛇 O 目 : (从 引 手 中 段 、 高 拓 射 的 构 ) 


横 


四 
O 


人 


: (所 有 的 构 )R2OO 


强 | 
到 


红 区 L :( 从 久居 的 构 ) 一 一 O x 
手 : (从 十 字 留 的 构 ) 一 二 > 
落 儿 叶 : (从 十 字 留 的 构 ) 一 一 x 
: (所 有 的 构 )R2OO 
松 下 
燕 返 L : (从 大 上 段 的 构 ) 一 一 C >x 
择 用 手 : (从 大 上 段 的 构 ) 一 一 x 
二 免 :( 从 大 上 段 \ 上 八 相 的 构 ) 
R2OO 


一 免 : (所 有 的 构 )R2OO 
茂 返 L : (从 岛 居 的 构 ) 一 一 O x 


ET 
闪 运 已 口 


机 
旺 
加 虹 
虽 间 局 


11 
员 


叶 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 


兴 


蕊 :( 从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 
目 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 


与 鸣 镜 馆 相 比 , 舍 阴 党 拥有 的 专用 技 在 数量 上 持 压倒 对 方 的 优势 ,并 目 存 在 全 员 共 通 的 特殊 


专用 技 ( 舍 阴 ) 


1 二 上段 的 构 
，| 变 移 拔 帮 一 文字 ; (从 上 有 四 的 构 ) 二 O _x 
| 导 人 下 人 上 段 的 构 

巍 尾 :CA 上 段 的 均 


变 移 拔 刀 十 文字 : (从 骨 由 岛 居 的 


居 的 构 ) 一 一 
届 的 构 ) 一 xO 〇 


打 力 “| 计 竹 割 册 : OA 上 段 的 构 ) 一 xO | 
| 龙 尾 : (从 右 八 相 的 构 ) 一 一 x 
二 麻 : (从 下 段 正 眼 、 右 八 相 的 构 ) 
R2 x O 〇 


仿 斩 纺 : (从 清 眼 的 构 ) 一 R2 x 
赫 突 : (从 清 卢 的 构 ) 一 一 DOO 


莱 云 


变 移 拔 刀 十 文字 : (从 上 段 \ 右 八 相 
的 构 ) 二 OO 


的 构 ) 二 O x 


(从 上 段 . 右 八 相 的 构 ) 一 一 x 


变 移 拔 妃 一 文字 : (从 上 段 、 右 八 相 


晴 岭 斩 忆 : (从 上 段 、 右 八 相 的 构 ) 
滞 一 > 及 2 X 
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技 o 人 和牛 它 工 和 个 邓 二 和 上 二 一 : 梅 


变 移 拔 刀 十 文字 : (所 有 的 构 ) 一 OO 

变 移 拔 刀 一 文字 : (所 有 的 构 ) 二 O _x 

稻 妻 退 L : (所 有 的 构 ) 一 一 2 

的 构 ) 二 一 ' 〇 

真空 霞 折 电 ; (所 有 的 构 ) 二 一 x 

一 订 : (所 有 的 构 )R2 x O 〇 

晴 蛤 斩 以 : (所 有 的 构 ) 一 R2 x 

变 移 拔 刀 十 文字 : (从 骨 上 岛 后 的 构 ) 二 OO 
移 拔 甩 一 文字 :( 从 骨 上 岛 后 的 构 ) 蕊 O x 

一 厅 : (所 有 的 构 )R2xO 

麻 : (所 有 的 构 )R2 x O 


书 导 
(所 有 的 构 )R2 xO 


障 
四 
几 


段 眉 的 向 
士 段 : 右 八 相 的 构 ) 一 xO 


变 移 拔 刀 一 文字 :( 从 上 段 、 中 段 的 构 ) 


二 口 x 


”| 成 尾 : OA 上 息 、 中 段 的 构 ) 一 一 x | 


俱 空 晨 斩 纺 : (从 上 段 \ 中 儿 的 阅 ) 


某 :( 从 上 段 、 中 段 的 构 
_ | 晴 岭 斩 纱 ; (从 上 段 、 中 段 的 构 ) 一 R2 x 


转 更 有 极为 特殊 的 技巧 。 


: (所 有 的 构 )R2 x 〇 
所 有 的 构 


ET 
斩 : (从 上 段 的 构 ) 一 一 O 〇 

打 刀 量 没 

正 眼 的 杨 ) 


长 副 


| 晴 蛤 斩 人 以 : (所 有 的 构 ) 一 R2x | 
变 移 拔 刀 十 文字 : (从 骨 L 岛 届 的 构 ) 二 OO 
变 移 拔 刀 一 文字 :( 从 骨 上 岛 届 的 构 ) 二 O_x 
稻 玫 返 已 ; (从 崩 蕊 岛 居 的 构 ) 一 二 O 


岂 太 力 | 攻 : (从 骨 已 久居 的 构 ) 二 一 O 
真空 暇 斩 以 : (从 崩 上 岛 届 的 构 ) 二 一 x 
二 座 


: (所 有 的 构 )R2 x O 〇 
了 YY 上 下 了 y 子 1 又 :( 从 逆 手 车 的 构 ) 一 一 x 


打 


| 
| 重 坷 一同 -所 有 的 梳 )R2 yx O 
| 枪 | 二 讲 :( 所 有 的 构 )R2 xO 〇 
/人 \ 千 吃 工 千 又 > 
变 移 拔 刀 十 文字 ; (从 上 段 , 中 段 的 构 ) 二 OO 


变 移 拔 轧 一 文字 : (从 上 段 \ 中 段 的 构 ) 二 OO x 
长 创 | 稻 妻 返 L : (从 上 段 、. 中 段 的 构 ) 一 一 O 
| 


唐 竹 割 由 : (从 上 段 . 中 眉 的 构 ) 二 x O 
一 刀 村 时 雨 ; (从 一 妃 流 的 构 ) 二 x O 
稻 妻 返 L : (从 斜 十 字 的 构 ) 一 一 O 
唐 竹 割 切 : (从 斜 十 字 的 构 ) 二 x O 

| 龙 尾 : (从 笠 十 字 的 构 ) 一 一 x | 

的 柯 


| 而 葡 涟 沿 区 型 放 全 
过 再 如 汪 翅 看 


[= 
7 


-一 一 
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